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Capitulo 1

Ayuda de WavelLab Elements 7

Le damos la bienvenida al navegador de la Ayuda de Wavelab Elements. Puede desplegar
la estructura en arbol del panel situado a la izquierda (bajo la pestaiia Contenidos) para ver
temas concretos de la ayuda. También puede utilizar las pestafas indice y Favoritos, ademas
de la potente herramienta de Busqueda (disponible en la pestafia Busqueda).

Consulte la seccion Como obtener ayuda para ver mas informacion acerca de las distintas
maneras de utilizar el explorador de Ayuda y otras herramientas para obtener asistencia de
Wavelab Elements.

Para ver un resumen de las funciones de WavelLab Elements consulte Vista general de car-
acteristicas.

Temas principales

Como obtener ayuda

Utilizar la interfaz

WavelLab Elements Conceptos
Edicion de archivos de audio
Montajes de audio

Podcasts

Seccion Master

Elementos de la interfaz
Plugins de audio

Utilidades

¢Como puedo...

Glosario
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Capitulo 2

Como obtener ayuda

El detallado sistema de ayuda de WavelLab hace que sea muy sencillo buscar datos sobre
las funciones de la interfaz y obtener informacion desde el propio programa. Hay tres tipos
principales de ayuda a su disposicion:

¢Qué es esto?

Para acceder a esta funcién, haga clic en el icono & o en el signo de interrogaciéon que
aparece en la barra de titulo de los cuadros de dialogo, o pulse [Shift]+[F1]. Una vez que se
activa la funcion, el cursor se convierte en un signo de interrogacion. Haga clic en una opcién
de la interfaz para ver informacion sobre su funcion y datos sobre la configuracion. Este
sistema permite obtener informacién sobre funciones especificas de WavelLab Elements.

Pulse [Shift]+[F1] para activar el modo éQué es esto? con un menu contextual abierto; es
el unico modo de obtener ayuda para opciones de menus contextuales.

La funcion éQué es esto? también puede usarse con secciones de controles especificas,
como encabezados de listas.

Informacion sobre herramientas

En los casos en que esta opcién esté disponible, mantenga el cursor sobre un boton y
aparecera una descripcion breve que le explicara cudl es su funcion.

Ventana de ayuda

Esta ventana le proporcionara informacion detallada acerca de las funciones y posibilidades
de Wavelab. Puede acceder a ella de varias formas:

= Desde el menu Ayuda. Consulte Menu Ayuda.

» Desde cualquier cuadro de didlogo que incluya un botdon de Ayuda. Se mostrara la
entrada correspondiente en la ventana de Ayuda.

= Pulsando [F1]/[Comando]+[?]. Si hay una ventana abierta, se mostrara automatica-
mente la entrada de la Ayuda correspondiente a la ventana. Si hay un cuadro de didlogo
abierto, vera su descripcion.



4 Cémo obtener ayuda

Temas relacionados

Menu Ayuda

Barras de comando

2.1. Menu Ayuda

El menu Ayuda le proporciona un comodo punto de acceso para el sistema de Ayuda de
Wavelab.

= Ayuda acerca de la ventana activa...

Seleccione esta opcion (o pulse [F1]/[Comando]+[?]) para obtener ayuda sobre la
ventana que esté activa. Si hay un cuadro de dialogo abierto, vera su descripcion.

= Contenidos...

Muestra una lista de los contenidos de Ayuda con una estructura de arbol, en la ventana
Contenidos. Al igual que en muchas ventanas de WavelLab Elements, puede conver-
tir en flotante esta ventana si desea dejarla en un lugar de la pantalla que le resulte
practico.

» indice...

Accede a un indice con entradas de ayuda. Escriba su busqueda en la caja que esta
etiquetada como "Buscar:", o bien desplacese hacia abajo por la lista alfabética. Si hay
mas de una entrada para el elemento en cuestion en el indice, puede elegir entre las
entradas que se puedan mostrar, en el cuadro "Elegir tema".

= Bisqueda...

Escriba el nombre del tema que quiera encontrar en la caja "Buscar:" . Si se encuentra
mas de un tema que coincide con la cadena de la busqueda, aparece una lista: ha-
ga clic en la entrada que mas probabilidades tenga de corresponder a la informacion
gue necesita para que se muestre ese tema. Si hay demasiadas entradas que se ob-
tienen como resultados, puede precisar la busqueda haciendo clic en [+] "Busqueda
avanzada".

= Favoritos...

Haga clic en el botén Anadir [+] para agregar el tema mostrado a la lista de Favoritos.
Hecho esto, podra volver a acceder a la entrada rapidamente.

= (Qué es esto?

Le proporciona una explicacion al estilo de la informacion sobre herramientas al situ-
ar el puntero del raton y hacer clic sobre el elemento de la interfaz acerca del cual
precisa informacién. Esto también se puede utilizar para obtener ayuda de cualquier
elemento de menu. El icono del signo de interrogacion se activa desde el sistema de
Ayuda, seleccionado la opcion "éQué es esto?"; pulsando las teclas [Shift]+[F1], o
bien seleccionando ¥ en el botén de la barra de comandos.

= Steinberg en Internet - Este menu desplegable abre una ventana en su explorador
con la URL correspondiente para obtener asistencia técnica, actualizar, mejorar o reg-
istrar WavelLab Elements. También puede acceder a la pagina web de Steinberg.

WavelLab Elements 7
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Capitulo 3

Utilizar la interfaz

Esta secciéon contiene informacion sobre opciones de la interfaz cuya funcion puede no
resultar evidente, y que pueden ayudarle a acelerar el proceso de trabajo, especialmente al
aumentar su experiencia en el uso de Wavelab Elements.

Wavelab Elements tiene una sorprendente flexibilidad para que pueda configurar su propio
entorno de trabajo. Los elementos de la interfaz se pueden organizar para adaptarlos a su
sistema de trabajo, al tipo de proyecto en que esté trabajando, y al tamario y la cantidad de
pantallas que utilice.

Puede cambiar de ubicacion, reorganizar y separar las ventanas y pestafas de los marcos, y
desacoplar conjuntos de botones de la barra de herramientas. Puede desplazar y dividir los
diferentes paneles (areas) de la ventana de WavelLab Elements. WavelLab Elements dispone
de tres espacios de trabajo distintos en los que se puede trabajar en una "sesiéon". Cada
uno de ellos le permite recopilar determinado tipo de archivos que deben mantenerse juntos.
Podria tratarse de todos los archivos de audio utilizados en una sola cancion, por ejemplo,
o bien de todos los archivos para crear un episodio de un podcast.

Consejo: si utiliza Nuendo (un producto de Steinberg), no olvide que puede arrastrar
archivos directamente desde Wavelab.

Temas relacionados

Acerca de las ventanas de herramientas
Ajustar envolventes

Barras de comando

Menus contextuales

Acoplar ventanas

Doble clic

Operaciones de arrastrar

Atajos de reproduccion

Seleccionar y hacer clic

Sistema de atajos

Deslizadores
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Barra de estado
Ventana Conmutador
Grupos en pestanas
Controles de Transporte
Editar valores

Espacios de trabajo

Zoom y desplazamiento

3.1. Acerca de las ventanas de herramientas

En Wavelab Elements hay una serie de ventanas de herramientas para poder ver, analizar
y modificar el documento activo. En general, el contenido de una ventana de herramientas
se sincroniza con el documento activo, excepto los medidores de audio que pueden mostrar
informacion relacionada con otros documentos.

Hay dos clases de ventanas de herramientas:

= Ventanas de herramientas especificas: dedicadas a un tipo concreto de espa-
cio de trabajo. Las ventanas Explorador de archivos y Marcadores son ejemplos de
ventanas especificas de herramientas.

= Ventanas de herramientas compartidas: en Wavelab soélo puede haber una in-
stancia de estas ventanas, que se puede compartir entre espacios de trabajo. La ven-
tana Seccién Master es un ejemplo de ventana compartida. Solo puede haber una
Unica instancia.

Desde el menu Espacio de trabajo se puede acceder a todas las ventanas de herramientas.
Lea Acoplar ventanas para obtener informacion sobre como acoplar y desacoplar ventanas
de herramientas.

Ventanas de herramientas especificas

Son propias del espacio de trabajo actual y estan dedicadas a ese tipo de espacio de tra-
bajo. Permiten llevar a cabo tareas especificas del espacio de trabajo activo. Las ventanas
Explorador de archivos y Marcadores son ejemplos de ventanas especificas de herramientas.

Las ventanas de herramientas especificas pueden acoplarse y desacoplarse dentro de su
espacio de trabajo. También pueden flotar como ventanas independientes en un espacio de
trabajo concreto.

Ventanas de herramientas compartidas

Las ventanas de herramientas compartidas se comparten entre determinados espacios de
trabajo y son independientes de cualquier espacio de trabajo. Al igual que las ventanas de
herramientas especificas, pueden acoplarse y expandirse. La Seccion Master es un ejemplo
de ventana compartida.

WavelLab Elements 7
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La diferencia principal respecto a las ventanas de herramientas especificas es que en Wave-
Lab solo puede haber una unica instancia de ventana de herramientas compartidas. Al abrir
una ventana de herramientas compartidas a la que se hace referencia en otro espacio de
trabajo, se traslada de dicho espacio de trabajo al que esta activo.

Una ventana de herramientas compartidas se puede mover y acoplar exactamente igual que
una ventana de herramientas especificas. Sin embargo, las ventanas de herramientas com-
partidas pueden flotar como una ventana independiente, es decir, son independientes de
cualquier espacio de trabajo. Cada ventana de herramientas compartidas tiene una entrada
de menu para permitir este modo flotante.

Diferencias entre Mac y Windows

Las ventanas flotantes de comportan de manera algo distinta en Apple Mac y Windows,
debido a varias diferencias basicas entre las plataformas:

= Mac En Magc, una ventana de herramientas siempre esta encima de todas las demas
ventanas; una ventana flotante esta visible aunque su espacio de trabajo no esté activo
o se haya minimizado. Si Wavelab ya no es la aplicacién activa, todas sus ventanas
flotantes quedan ocultas.

= Windows Una ventana flotante se oculta si su espacio de trabajo dependiente se
minimiza o queda cubierto por otra ventana. Si WavelLab ya no es la aplicacion activa,
todas sus ventanas flotantes independientes quedan ocultas.

Temas relacionados

Espacios de trabajo
Ventanas de herramientas compartidas

Ventanas de herramientas especificas

3.2. Ajustar envolventes

En varias secciones de WavelLab Elements, se utilizan envolventes para limitar el modo en
que se expresan los efectos. Algunos procesos offline, como Envolvente de nivel, utilizan
envolventes para ajustar un efecto a lo largo del tiempo. Puede editar el perfil de estos
envolventes de manera rapida y facil.

Ajustar un envolvente

Con el editor de envolventes puede:
= crear y eliminar puntos haciendo doble clic.

= seleccionar puntos haciendo clic en ellos.

Wavelab Elements 7
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= para seleccionar varios puntos, mantenga pulsada la tecla [Ctrl]]/[Command] mien-
tras hace clic; de este modo podra moverlos en grupo. No es necesario que los puntos
seleccionados sean contiguos. También puede hacer clic en cualquier punto de la ven-
tana y arrastrar el cursor sobre los puntos de envolvente para seleccionarlos.

= Puede arrastrar cualquier segmento para mover el perfil completo del envolvente hacia
arriba y hacia abajo.

= Puede arrastrar cualquier segmento individual en sentido vertical pulsando
[CtrIl/[Command] y moviéndolo hacia arriba y hacia abajo.

» Puede arrastrar cualquier segmento individual en sentido horizontal pulsando
[Ctrll/[Command] + [Shift] y moviéndolo hacia la izquierda y la derecha.

También puede usar los controles de la parte superior de la ventana del editor para eliminar
o restablecer puntos en el envolvente. Utilice el botén de suavizado del envolvente para
alternar los puntos de envolvente entre una linea recta (poligonal) y una curva. El envolvente
no se aplica hasta que haga clic en Aplicar.

Para ver una explicacién de cada parametro y funcién de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogaciéon {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Envolvente de nivel
Correccion del tiempo

Correccion del tono

3.3. Barras de comando

Las herramientas utilizadas comunmente, los atajos y los comandos se representan mediante
botones de comando, cada cual con su propio icono. Los botones relacionados se agrupan
en diferentes barras de comando. Las barras de comando se pueden acoplar en cualquier
borde de la ventanay reorganizarlas. Cada espacio de trabajo dispone de su correspondiente
conjunto de barras de comandos que se pueden visualizar. Todos los comandos a los que
se accede mediante los botones de comando también se encuentran en los menus.

Ocultar y mostrar las Barras de comando

Para ver una lista de los comandos disponibles, con el botén derecho haga clic en una parte
vacia del extremo superior del espacio de trabajo. En concreto, en ordenadores con Win-
dows, con el botén derecho haga clic en cualquier parte del menu superior de la ventana. En
equipos Apple Macintosh, haga clic con el botén derecho en la barra de titulo de la ventana.
Esta accion muestra el menu contextual Ventanas periféricas, valido para seleccionar las
barras de comando que se visualizan.También puede seleccionar los botones de comandos
concretos que se visualizan desde el didlogo Personalizar comandos.
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Para mover un conjunto de herramientas de Barra de comando

Arrastre al lado izquierdo del comando o arriba para barras de comando verticales: el puntero
cambia a % cuando tiene un "agarre". Arrastre el grupo de comandos a uno de los lados de
la ventana de aplicacion y suelte el botén del ratén. La ventana de la aplicacion y las otras
barras de comandos haran hueco automaticamente para situar la barra de comando en su
nueva posicion.

Por defecto, las barras de comando estan acopladas y no flotan. Puede hacer que floten o
no de manera individual; para ello, con el botén derecho haga clic en la opcién que desee
en el menu. Tras seleccionar la opcién, mueva la barra de comando.

Puede arrastrar grupos de comandos debajo de una fila ya existente para formar una fila
nueva (o bien situarlos al lado de una columna ya presente y formar asi una nueva columna).
También puede reorganizar su posicion dentro de una fila o columna, para personalizar su
disposicion.

Si una barra de comando no tiene espacio suficiente para visualizar todos sus iconos, pre-
senta una flecha doble >> (o abajo). Haga clic en la flecha doble para que se muestren
todos los comandos tapados.

Como saber la funciéon de un boton de comando

Pase el cursor del ratén sobre un botén de comando para visualizar su informacién sobre her-
ramientas. Si no aparece ninguna informacion sobre herramientas, compruebe que Mostrar
sugerencias al tener el ratén sobre botones esté activado en Preferencias... > Preferen-
cias globales > pestaiia Visualizacion.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Preferencias globales
Personalizar comandos

Menus contextuales

3.4. Menus contextuales

En WavelLab Elements hay varios menus contextuales. Estos menus agrupan una serie de
opciones y comandos especificos de la ventana en que se trabaja. Aparecen al hacer clic
con el boton derecho del raton y pueden resultar utiles para acelerar el flujo de trabajo.

Algunos menus contextuales presentan barras de titulo con colores (en WavelLab 6 se de-
nominaban menus de velocidad); su titulo indica la parte de la interfaz con la que tienen que
ver.
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12 Utilizar la interfaz

Utilizar menus contextuales

Para que se muestre un menu contextual, haga clic con el botén derecho del raton en el area
deseada. Normalmente es en los bordes de una ventana; en algunos casos, en cualquier
parte de la ventana o en el titulo. Si, por ejemplo, se hace clic con el botéon derecho del
raton en una pestafa Archivo, aparece un menu contextual con varias opciones para realizar
operaciones con archivos. Hacer clic con el boton derecho en la cabecera de la ventana de
formas de onda abre el menu contextual Regla de tiempo, desde el que puede acceder a
diferentes opciones para cambiar el formato de visualizacién de la regla de tiempo.

Consejo: la mayoria de los comandos de menu contextual se encuentran en la barra de
menu, pero hay determinados comandos que unicamente estan en los menus con-
textuales. Como no siempre son obvios, al buscar una funcion puede ser util buscar un
menu contextual en la ventana en que se trabaja haciendo clic con el boton derecho en ella
o en sus bordes.

Temas relacionados

Sistema de atajos

3.5. Acoplar ventanas

Todas las ventanas de herramientas de WavelLab pueden ser acopladas o flotantes. Se
pueden arrastrar sin problemas y acoplar en distintas ubicaciones. Las barras de coman-
do también se pueden desplazar sin problemas y acoplar en los bordes de casi todas las
ventanas. Consulte Barras de comando si desea mas informacion.

Desacoplar una ventana

Haga doble clic en la barra de titulo. Esta accion es vélida en todas las ventanas de her-
ramientas, tanto especificas como compartidas.

Acerca de las ventanas de herramientas especificas

Para desacoplar una ventana de herramientas especificas, aplique uno de los métodos sigu-
ientes:

= Haga doble clic en la barra de titulo.

= Haga clic en el icono pequefio de la doble ventana, ubicado en la esquina superior
izquierda de la ventana.

= Haga clic y arrastre la ventana por su barra de titulo.

Una vez desacoplada, puede arrastrar la ventana por donde quiera haciendo clic y arrastran-
do la barra de la cabecera de titulo.

Para volver a acoplar la ventana, arrastrela a la ubicacién donde se indique que suelte la
ventana. Suele ser en los bordes y en la parte superior del espacio de trabajo. Casi todas
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las ventanas se pueden acoplar horizontal o verticalmente; ahora bien, algunas sélo pueden
acoplarse en una direccion debido a la naturaleza de su contenido. Para volver a acoplar la
ventana también puede hacer clic en la barra de titulo.

Consejo: para mover una ventana e impedir que se acople, mantenga pulsada la tecla
[Ctril/[Command] antes de empezar a desacoplarla. Esta accion evita que la ventana se
acople otra vez y permite colocarla en cualquier otra parte. Una vez empiece a arrastrar,
suelte la tecla [Ctrl]l/[Command].

Acerca de las ventanas de herramientas compartidas

Las ventanas de herramientas compartidas como los medidores y la Seccion Master difieren
ligeramente de otras ventanas de herramientas como si soélo una de ellas estuviera disponible
y pudiera aparecer en un unico espacio de trabajo cada vez. Asi, si abre una ventana de her-
ramientas compartidas en los menus de otro espacio de trabajo, se desacopla y se desplaza
de su espacio de trabajo original. En su espacio de trabajo anterior queda un contenedor de
pestafas vacio con una barra de titulo vertical.

Para recuperar una ventana que esta en otro espacio de trabajo, utilice el boton € que hay
en la parte superior izquierda de estos contenedores vacios. Por ejemplo, si el Medidor VU
se visualiza en el Espacio de trabajo de Montaje de audio y desea visualizarlo en el Espacio
de trabajo de archivos de audio, haga clic en el boton azul y la ventana del Medidor VU
regresara a su contenedor de pestafias.

Si lo desea, desactive el movimiento por defecto. Para ello, anule la seleccion de Espacio
de trabajo > Mover auto. ventanas de herramientas compartidas. De este modo,
las ventanas de herramientas compartidas no se mueven al conmutar entre los espacios de
trabajo.

Temas relacionados

Grupos en pestanas
Acerca de las ventanas de herramientas

Barras de comando

3.6. Doble clic

Hacer doble clic consiste en pulsar el boton del ratén dos veces rapidamente, sin mover el
raton.

En WavelLab Elements, el doble clic le permitira realizar las siguientes acciones desde di-
versas ventanas:

= Crear un nuevo documento vacio - Haga doble clic en la parte vacia de una barra
de pestanas. Consulte Grupos en pestafas si desea mas informacion.

= Editar nombre de marcador: haga doble clic en el lado derecho del icono de un
marcador (en el Espacio de trabajo de archivos de audio o de Montaje de audio), sobre
la Regla de tiempo.
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14 Utilizar la interfaz

» Seleccionar una region (Espacio de trabajo de archivos de audio): haga doble
clic para seleccionar el archivo de audio completo. Si hay marcadores presentes, se
seleccionara la region situada entre ellos. Si hay marcadores y desea seleccionar todo
el archivo, haga triple clic.

= Ajustar zoom para que muestre la forma de onda completa (Espacio de tra-
bajo de archivos de audio o de Montaje de audio): haga doble clic en la rueda
de zoom horizontal para reiniciar el zoom, de forma que se visualice el archivo de audio
completo.

= Ajustar zoom con un valor por defecto (Espacio de trabajo de archivos de
audio o de Montaje de audio): haga doble clic en la rueda de zoom vertical para
devolver el zoom a su valor predeterminado por defecto.

= Centrar la forma de onda (Espacio de trabajo de archivos de audio): haga
doble clic en la barra de desplazamiento vertical para centrar la forma de onda en torno
al eje horizontal.

= Iniciar reproducciéon (Espacio de trabajo de archivos de audio o de Montaje
de audio): haga doble clic en la linea de tiempo para comenzar la reproduccion a partir
de ese punto.

Ademas de estos ejemplos concretos, en varios lugares de WavelLab Elements, hacer doble
clic es valido para empezar a editar determinados valores. El tipo de edicion que se ponga
en marcha varia segun el contexto. Por ejemplo, en casi todas las vistas de lista, hacer clic
en una celda permite editar su valor.

Temas relacionados

Grupos en pestafas

Seleccionar y hacer clic

3.7. Operaciones de arrastrar

Wavelab Elements utiliza con frecuencia las técnicas de arrastrar y soltar para realizar varias
operaciones, algunas de las cuales no es posible llevar a cabo de otra forma. Aqui se de-
nominan operaciones de arrastrar.

Para arrastrar un objeto, mantenga pulsado el botén izquierdo del raton mientras pasa el
puntero sobre el objeto y lo arrastra a la posicion que desea. Para soltar el objeto, deje de
pulsar el botén.

Hay muchos tipos de objetos que se pueden arrastrar entre diferentes lugares de origen y
de destino, como archivos, textos, clips, la cabecera de reproduccion y los marcadores.

Consejo: esta entrada de la ayuda describe algunas de las principales operaciones de
arrastrar y soltar. Hay muchas mas posibilidades, sobre todo en las distintas vistas de lista,
en las que puede arrastrar de la lista a una ventana externa, arrastrar un archivo a la lista (para
importar) o reordenar. Por supuesto, varian segun el contexto. Por lo tanto, se recomienda
arrastrar y soltar siempre que considere que tenga sentido.
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Dentro de los Espacios de trabajo

Arrastre objetos dentro y entre distintos espacios de trabajo para llevar a cabo estas fun-
ciones:

= Acoplar una ventana de herramientas: arrastre la barra de titulo de una ventana
hacia cualquier lado del espacio de trabajo, por debajo o por encima de una ventana
de herramientas, para acoplar dicha ventana en una ubicacion nueva.

= Mover una barra de comandos: arrastre la agarradera de la barra de comandos,
situada en su extremo izquierdo y cambie la posicion. Consulte Barras de comando si
desea mas informacion.

= Mover una pestaiia de documento: arrastre la pestafia a una nueva ubicacion den-
tro de su grupo de pestafas para reordenar.También puede arrastrar una pestafa a
otro grupo de pestafias.

= Abrir un archivo: arrastre un archivo compatible desde el Explorador de archivos de
Wavelab Elements, desde el explorador de archivos del sistema operativo o desde otra
aplicacion hasta la barra de pestafas.

= Insertar un archivo en otro espacio de trabajo: arrastre un archivo de audio por
la pestafia de la barra de titulo entre el Espacio de trabajo de archivos de audio y el
Espacio de trabajo de Montaje de audio. También puede utilizar la ventana Conmutador
para arrastrar cualquier objeto a otro espacio de trabajo. Arrastre el objeto sobre el
correspondiente icono de espacio de trabajo en la ventana Conmutador; espere a que
se active el espacio de trabajo nuevo. A continuacion, suelte el archivo en el espacio
de trabajo de destino.

Dentro del Espacio de trabajo de archivos de audio

Arrastre objetos dentro del Espacio de trabajo de archivos de audio para llevar a cabo estas
funciones:

= Pegar un archivo de audio: arrastre la barra de titulo de la pestafia de un documento
o de un botén de documento ** hasta el area de forma de onda de otro archivo para
copiar y pegar su contenido de audio. También puede arrastrar los archivos compatibles
directamente desde el Explorador de archivos, el explorador de archivos del sistema
operativo o desde otra aplicacion.

= Borrar o mover un marcador: arrastre el marcador a lo largo de la Regla de tiempo
para cambiar su posicion. Arrastrelo mientras pulsa la tecla [Shift] para crear una copia
de ese marcador. Arrastrelo por encima de la regla de tiempo para borrarlo.

= Copiar una seleccion de audio: arrastre una region de audio seleccionada al area
de forma de onda del mismo archivo, o bien hasta otro archivo. Es posible copiar el
canal izquierdo, el derecho o ambos.

= Crear un nuevo archivo a partir de una seleccion de audio: arrastre una region
de audio seleccionada hasta el espacio vacio de una barra de pestafas para crear
una nueva copia del audio. Si efectua el arrastre justo después de hacer doble clic, la
seleccion se cuantiza y se amplia hasta la "region" del marcador bajo el raton.
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= Modificar una seleccion: arrastre hacia la izquierda o derecha para modificar la ex-
tension de la seleccion.

= Mover la forma de onda: arrastrela hacia cualquier punto situado por encima de la
regla para que se mueva en sentido horizontal.

= Crear un marcador a partir de texto seleccionado: suelte el texto que haya selec-
cionado en una aplicacion externa sobre la Regla de tiempo para crear alli un marcador
de tipo genérico. El texto se convertira en el nombre del marcador.

= Desplazarse por la forma de onda: arrastre el cursor hacia el lado izquierdo o
derecho de la forma de onda para mostrar la region situada anterior o posteriormente.

= Mezclar a mono: si mantiene pulsadas las teclas [Control + Alt]/[Comando + Ali]
mientras arrastra el archivo a una pestafa nueva, puede mezclar rapidamente un archivo
estéreo a mono.

= Convertir de mono a estéreo: si mantiene pulsadas las teclas [Control +
Alt]/[Comando + Alt] mientras arrastra el archivo a una pestafa nueva, puede convertir
un archivo de mono a estéreo.

Consejo: al alinear varios objetos en el area de forma de onda, las solicitudes de entrada
de comandos con etiquetas ayudaran a ajustarse a otras ubicaciones de la forma de onda
(por ejemplo, los puntos finales de los archivos de audio, los marcadores o los cursores).

Espacio de trabajo de Montaje de audio

Arrastre objetos dentro del Espacio de trabajo de Montaje de audio para llevar a cabo estas
funciones:

= Pegar un archivo de audio: arrastre la pestafia de la barra de titulo de un documento
o de un botén de documento *“* hasta el rea de montaje de otro archivo para copi-
ar y pegar su contenido de audio. También puede arrastrar los archivos compatibles
directamente desde el Explorador de archivos, el explorador de archivos del sistema
operativo o desde otra aplicacion.

= Borrar o mover un marcador: arrastre el marcador a lo largo de la Regla de tiempo
para cambiar su posicion. Arrastrelo mientras pulsa la tecla [Shift] para crear una copia
de ese marcador. Arrastrelo por encima de la regla de tiempo para borrarlo.

= Crear un marcador a partir de texto seleccionado: suelte el texto que haya selec-
cionado en una aplicacion externa sobre la Regla de tiempo para crear alli un marcador
de tipo genérico. El texto se convertira en el nombre del marcador.

= Desplazarse por el montaje: arrastre el cursor hacia el lado izquierdo y derecho del
Montaje para mostrar la regién situada anterior o posteriormente.

= Pegar un clip: arrastre la pestafia de la barra de titulo de un documento o de un boton
de documento ¥ hasta el area de Montaje para copiar y pegar su contenido de audio.
También puede arrastrar los archivos compatibles directamente desde el Explorador de
archivos, el explorador de archivos del sistema operativo o desde otra aplicacion.
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Dentro del Espacio de trabajo de Podcast

Puede arrastrar episodios en la lista Episodios para reorganizarlos.

Dentro de la Seccion Master

Puede arrastrar efectos entre las distintas ranuras de Efectos para cambiar el orden del
procesado (que se desarrolla en orden descendente).

Temas relacionados

Acoplar ventanas

Ventana Conmutador

3.8. Atajos de reproduccion

Al trabajar con Wavelab Elements, reproducir audio es una tarea que se repite con frecuen-
cia. Ademas de los botones de comandos de reproduccion de Controles de Transporte, hay
una serie de comandos adicionales a los que solamente se puede acceder a través de atajos
de teclado especiales. Estos atajos se pueden utilizar incluso cuando la ventana de audio no
esta seleccionada como la ventana activa. Los atajos de teclado especiales mencionados
no se pueden personalizar. Son éstos:

= Barra de espacio: inicio o detener

= 0 o F7: detener. Si se pulsa cuando ya se ha detenido, el cursor salta a la posicion de
inicio de reproduccién anterior. Otro "0" hace que el cursor retorne al inicio del archivo.

= Intro (teclado numérico) o F8: inicio

= [Ctrl]/[Command] + F6: reproduce desde el principio hasta el final de la seleccion,
si es que la hay. En caso de que haya marcadores colocados, reproducira el audio que
esté situado entre ellos. Si no hay ningun marcador, reproducira el archivo de audio de
principio a fin.

= [Win]/[Ctrl] + F6: igual que el atajo anterior, pero la reproduccion da comienzo con
un pre-roll antes de la region y se detiene al final de ésta.

= [Shift] + F6: igual que el atajo anterior, pero la reproduccion termina con un post-roll
después de la region.

= [Win]/[Ctrl] + [Shift] + F6: igual que el atajo anterior, pero la reproduccion da comien-
zo con un pre-roll antes de la region y finaliza con un post-roll después de la region.

Temas relacionados

Controles de Transporte
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3.9. Seleccionary hacer clic

Seleccionar y hacer clic consiste en seleccionar un objeto con el raton y hacer clic de nuevo
mientras dicho objeto est4 seleccionado. Es una interaccion de interfaz comun al renombrar
un archivo o una carpeta en el explorador de archivos nativo del equipo.

En WavelLab Elements hay lugares en los que se debe seleccionar y hacer clic en campos
para editar valores. En determinadas listas, por ejemplo CD de audio basico, se debe hacer
clic y seleccionar celdas para editar un nombre de pista o un codigo ISRC. En general, si
se puede editar un valor, un doble clic selecciona todos los caracteres de la celda y permite
iniciar la edicion; de lo contrario, seleccione y haga clic en la celda.

Temas relacionados

Grupos en pestanas

Doble clic

3.10. Sistema de atajos

En WavelLab Elements hay numerosos atajos predefinidos y comandos personalizados para
acelerar el flujo de trabajo. Por ejemplo, el proceso offline "Fundido de entrada" se puede
activar desde su entrada de menu, su icono en la barra de comandos, con una secuencia de
teclas personalizada. Cada atajo esta limitado a un espacio de trabajo concreto; eso significa
que puede reutilizar el mismo atajo en varios espacios de trabajo distintos. Si un comando
esta disponible en mas de un espacio de trabajo, el atajo se aplica a todos los espacios de
trabajo y no se puede volver a utilizar.

No todos los comandos se limitan a un solo espacio de trabajo: por ejemplo, todos los
comandos de la Seccion Master son globales en la aplicacién; los comandos de Grabar
(dialogo Grabar) sélo estan activos cuando lo esta dicho dialogo. Asimismo, algunos ata-
jos globales se pueden definir en Preferencias... > Preferencias globales > pestaia
Atajos globales.

Los atajos se definen y pueden modificar en el didlogo Personalizar comandos. Se puede
acceder a este didlogo desde varios lugares; cada didlogo limita las modificaciones del atajo
segun el contexto en que se encuentra. Puede generar un resumen de comandos personal-
izados en una vista previa de impresion o en formato HTML desde el didlogo "Sumario".

En Wavelab Elements hay disponibles varias clases de atajos:

Secuencias de teclas

Puede definir una secuencia de hasta cuatro teclas para activar una determinada accion.
Estas teclas se deben pulsar y soltar una por una, de forma consecutiva; la accion se efectua
tras haber pulsado la ultima de las teclas. Las secuencias de teclas posibilitan una amplia
variedad de combinaciones, cosa que resulta muy practica en una aplicacion que tiene un
gran numero de funciones. Sin embargo, hay algunos obstaculos. Si por ejemplo:

El atajo 1 se define con la secuencia: Control+D, Control+E

El atajo 2 se define con la secuencia: Control+D

WavelLab Elements 7



3.11 Deslizadores 19

La aplicacion tiene en cuenta las pulsaciones de teclas; si se pulsa Control+D, el atajo 2 no
se activa porque Control+D también se utiliza para una secuencia mas larga (la aplicacion
no puede saber si tiene que esperar que se pulse o no Control+E).

Nota: Algunos atajos muy basicos no se pueden redefinir. Si es asi, el campo de edicion
pertinente se desactiva. En un equipo Mac, sélo se puede visualizar la primera tecla de los
menus nativos.

Otros atajos

Se puede acceder a muchos otros atajos de WavelLab Elements mediante el raton. Se de-
scriben en Doble clic, Operaciones de arrastrar y Grupos en pestafas. Hacer clic con el
boton derecho en determinados lugares genera un menu contextual que proporciona un
acceso rapido a los comandos pertinentes.

Temas relacionados

Personalizar comandos
Definicion de atajo(s)
Doble clic

Operaciones de arrastrar
Grupos en pestafas

Menus contextuales

3.11. Deslizadores

Hay varias ubicaciones de WavelLab Elements en las que tendra controles deslizadores a
su disposicion para modificar parametros. Hay varias maneras distintas de cambiar el valor
definido por un deslizador:

» Haga girar la rueda del ratén mientras el cursor esta situado sobre el deslizador (no es
necesario que haga clic). Pulse [Ctrl]/[Command] simultaneamente para desplazarse
mas aprisa. Este modificador se aplica también a las ruedas de zoom.

= Haga clic con el boton izquierdo del ratén sobre él para moverlo.

= Haga clic con el boton izquierdo del raton fuera del botdon para moverlo directamente
hasta esa posicion.

= Haga clic con el boton derecho del ratén antes o después del botdn, para moverlo
paso a paso. Mantenga pulsado el boton del raton para pasar automaticamente hasta
el valor siguiente.

= Haga clic con el botén central del ratén en cualquier punto para devolver el control
deslizador a su valor por defecto (si es que hay un valor por defecto disponible).
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= Haga clic con el boton izquierdo del ratéon y pulse la tecla [Ctrl]]/[Command] en
cualquier lugar para recuperar el valor por defecto (si es que hay un valor por defecto
disponible).

= Haga doble clic sobre el botén para recuperar el valor por defecto (si es que hay un
valor por defecto disponible).

Temas relacionados

Ajustar envolventes

3.12. Barra de estado

La Barra de estado normalmente figura en la parte inferior de la pantalla y muestra informa-
cion acerca de la ventana activa utilizando las unidades especificadas en las reglas.

Las posiciones en el tiempo del cursor del raton y de la onda se muestran con las mismas
unidades de tiempo que se emplean en las reglas y las cajas de didlogo. Las posiciones
de Nivel siempre se muestran en dB. Estos datos se actualizan de acuerdo con la posicién
del cursor y de si hay una region de audio seleccionada. En el caso del Espacio de trabajo
de archivos de audio, proporciona estos datos sobre el archivo de audio. De izquierda a
derecha:

= Tiempo/Nivel (dB): en la posicion del cursor o puntero del raton.

= Posicion del cursor: muestra el punto del tiempo en el que esta situado el cursor
dentro de la onda. Esta informacion cambia al hacer clic para cambiar la posicion del
cursor. Haga clic en este campo de la barra de estado para mostrar el didlogo Posicion
del cursor, que podra utilizar para situar el cursor con precision.

= Indicador de seleccidon de audio: muestra la duracion de la seleccion actual o la
duracion total del archivo de audio si no se ha realizado ninguna seleccion. Con el
boton derecho, haga clic aqui para visualizar el rango de audio completo.

= Indicador de zoom: muestra el factor de zoom actual. Haga clic aqui para editar
el factor de zoom; haga clic con el boton derecho para mostrar un menu emergente
(equivalente a seleccionar Ver > Zoom).

= Detalles de formato de archivo: muestra el numero de canales de audio, la res-
olucién en bits y la frecuencia de muestreo. Haga clic para mostrar el didlogo Didlogo
Propiedades de audio.

= Botén de documento ‘¥ : permite hacer clic y arrastrar el archivo de audio actual a
otro documento (por ejemplo, el Espacio de trabajo de Montaje de audio). Equivale a
arrastrar la pestana del archivo.

= Indicador de tecla de muestra: indica la tecla del archivo de audio actual (si esta
definida) y abre la ventana Atributos de muestra. La barra de estado indica el progreso
de algunas operaciones que se ejecutan en un segundo plano, tales como mezclar
(render) efectos. La operacion se puede detener para hacer una pausa o cancelar
mediante los botones disponibles.
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Los botones "Reproducir a través de la Secciéon Master" 7y ¥ permiten prescindir o no por
completo de la Seccion Master en la reproduccion con un ajuste para cada archivo (archivo
de audio y montaje).

Para ver una explicacién de cada parametro y funcién de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Dialogo Formato de tiempo

Factor de zoom

Dialogo Propiedades de audio

3.13. Ventana Conmutador

Esta ventana flotante de tamafo pequefio permite conmutar entre todos los espacios de
trabajo principales de WavelLab Elements, asi como abrir y crear documentos.

Siempre esta visible y flota por encima de todas las demas ventanas. Puede elegir los
botones del espacio de trabajo que estaran visibles y ajustar su transparencia en el dial-
ogo Preferencias globales. La ventana Conmutador se puede cambiar de tamafio, girar y
mover por cualquier parte del monitor o de los monitores.

Es util para utilizar un archivo en un espacio de trabajo diferente. Por ejemplo, puede
arrastrar un archivo de audio del Espacio de trabajo de archivos de audio sobre el icono
Montaje de audio en la ventana Conmutador y esperar que el Espacio de trabajo de
Montaje de audio se active antes de insertar el archivo en un montaje.

Para conmutar entre espacios de trabajo: haga clic en un botén de espacio de trabajo;
si el espacio de trabajo no esta abierto todavia, en pantalla aparece un menu con varias
opciones.

Para crear un documento en cualquier espacio de trabajo: pulse la tecla
[CtrIl/[Command] y haga clic en un boton del espacio de trabajo.

Para abrir un documento en cualquier espacio de trabajo: pulse la tecla [Shift] y haga
clic en un boton del espacio de trabajo.

Para visualizar un menu que muestre los ultimos archivos utilizados de un determinado
espacio de trabajo, haga clic en cualquier icono de espacio de trabajo y mantenga
pulsado el boton. De este modo, con un solo clic se puede acceder al historial de un
documento desde cualquier espacio de trabajo. En el mismo menu se puede crear otro
documento o abrir el cuadro de seleccion de archivos. Si hace clic en el icono del
espacio de trabajo activo, no hace falta mantener pulsado el botdn. También se puede
hacer clic con el botén derecho para ver en pantalla un menu inmediatamente.

Temas relacionados

Espacios de trabajo

Acoplar ventanas
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3.14. Grupos en pestaias

Un grupo de pestafias es una region de un espacio de trabajo que contiene ventanas que
pueden activarse mediante una pestafia, cada cual con su propio titulo y contenido. No
puede haber mas de una pestafia activa a la vez.

En un espacio de trabajo de edicién, un grupo de pestafias contiene uno o varios documen-
tos, por ejemplo archivos de audio.Para activar las pestanas, haga clic en la barra de titulo
de la pestafia que desee utilizar.

Utilizar pestaiias para editar audio

Las pestafas tienen una serie de comportamientos utiles segun el tipo de ventana en la que
esté el grupo de pestafas.Las pestafias que contienen archivos de audio (en el Espacio
de trabajo de archivos de audio) simbolizan todo un archivo de audio; donde sea posible,
permiten realizar muchas otras funciones que resultan de utilidad:

= Reorganizar la barra de pestafias: se arrastra y suelta en una nueva posicion dentro
de la barra de pestanas.

= Pegarla en un archivo de audio: la pestafa se arrastra y suelta en la visualizacién
de forma de onda en la posicion de cursor donde desee insertar el audio copiado.

= Pegarla en otra aplicacion: se debe arrastrar y soltar en la ventana pertinente dentro
de la otra aplicacion. El resultado depende de la aplicacion de destino.

Consejo: También puede conseguir los mismos resultados si arrastra el archivo de audio
desde el boton de documento ** situado en la barra de estado que hay en la parte inferior
derecha de todas las ventanas.

Se puede acceder a otras funciones utiles mediante los grupos de pestafias:

= Crear un nuevo documento vacio: haga doble clic en la parte vacia de la barra de
pestafas (habitualmente a la derecha). Se crea el archivo mediante el archivo activo
como plantilla (por ejemplo, Frecuencia de muestreo).

= Mostrar la ruta de archivo del documento: mantenga el cursor del ratén sobre
la pestafia durante un momento. Aparece una ventana emergente que indica la ruta
completa al archivo del documento asociado.

= Acceder a funciones adicionales de pestaiias: haga clic con el boton derecho
del raton sobre la pestafia correspondiente.

= Acceder a la lista de archivos recientes: haga clic con el boton derecho en el area
de pestafa vacia.

= Mover un archivo entre grupos de pestaias: arrastre una pestana de un grupo de
pestafnas a otro.

= Copiar un archivo: mantenga pulsada la tecla [Ctrl]]/[Command] para crear una
copia arrastrando el archivo a cualquier lugar del area de pestafia.
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= Mezclar a mono: (Espacio de trabajo de archivos de audio) mantenga pulsadas las
teclas [Control + Alt]/[Comando + Alt] para mezclar un archivo estéreo con mono mien-
tras arrastra el archivo a una pestafa nueva.

= Convertir de mono a estéreo: (Espacio de trabajo de archivos de audio) mantenga
pulsadas las teclas [Control + Alt]/[Comando + Alt] para convertir un archivo mono de
mono a estéreo mientras arrastra el archivo a una pestafa nueva.

= Conmutacion rapida entre pestaias: arrastre la rueda del raton mientras pasa el
cursor por la barra de pestafas. El foco entre las distintas pestafias va cambiando.

Consejo: Una opcion de Preferencias globales permite ocultar la barra de titulo si solo hay
abierta una pestaiia Preferencias globales > Visualizacion > Mostrar pestaiia si hay
una sola ventana.

Temas relacionados

Acerca de las ventanas de herramientas

Acoplar ventanas

3.15. Controles de Transporte

Los controles de Transporte permiten controlar la reproduccion en un montaje o archivo de
audio, y abrir la ventana de grabacion. Se puede acceder en el menu Transporte o en la barra
de herramientas Transporte. Consulte Barras de comando si desea mas informacion.

El menu Transporte da acceso (y muestra los atajos de teclado correspondientes) a las
mismas funciones que disponibles en la barra de herramientas Transporte.

La barra de herramientas Transporte brinda un acceso a casi todas estas funciones. Si la
barra de herramientas esta oculta, seleccione Espacio de trabajo > Barras de comando
> Comandos de transporte. Las funciones de transporte se ejecutan en el archivo de
audio actual.

Las funciones basicas de Transporte son:

= Bucle &

Activa o desactiva un bucle para el montaje o archivo de audio seleccionado.

= Mover el cursor al inicio del archivo /¥ / al final de archivo
- Desplaza el cursor hasta el inicio o el fin del archivo de audio seleccionado.

= Mover el cursor hacia la derecha ¥ / Mover el cursor hacia la izquierda
Desplaza el cursor adelante o atras dentro del archivo de audio seleccionado.

= Reproducir P
Da inicio a la reproduccion del archivo de audio actual.
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= Detener O

Detiene la reproduccion del archivo de audio actual. Con un segundo clic, el cursor se
desplazara hasta situarse en el principio de la ultima posicién de inicio. Si hace clic una
vez mas, el cursor retornara al inicio del archivo.

= Grabar @
Abre la ventana de grabacion, desde la que puede comenzar a grabar.

En la barra de comandos de transporte hay otras funciones de transporte, por ejemplo para

iniciar, omitir y detener la reproduccion. En WavelLab Elements también se proporcionan
atajos de mover y transportar, y de velocidad de reproduccion.

Para ver una explicacién de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Didlogo Grabacion

Barras de comando

3.16. Editar valores

Hay varias ubicaciones de Wavel ab Elements en las que se pueden editar valores numéricos
mediante una combinacion de campos de texto y controles giratorios.

Estos valores suelen componerse de varios elementos, por ejemplo 12 mn 30 s 120 ms.
Cada valor se puede editar utilizando estos métodos:

» Con el valor seleccionado, escriba un valor nuevo.

= Utilice las teclas de flecha arriba y abajo para cambiar el valor, una unidad por cada
pulsacion.

= Utilice las teclas para avanzar y retroceder paginas para cambiar el valor, con un au-
mento o reduccion de varias unidades con cada pulsacion.

= Utilice las teclas de Inicio y Fin para saltar hasta el valor maximo o minimo.

= Utilice las teclas de flecha derecha e izquierda para moverse de una a otra parte.

» Haga clic en los botones de flecha (controles de cantidad) para cambiar el valor.

= Mueva el cursor del ratén a la seccion que desee. A continuacion, utilice la rueda del
raton para cambiar el valor sin hacer clic. La seccion por la que se pasa el cursor queda

resaltada al girar la rueda.

= Mueva el cursor del ratdn sobre la parte que desee modificar. Haga clic y arrastre hacia
arriba o abajo para cambiar el valor.

Consejo: Si hace clic con el botén derecho del raton en el control de edicion, es posible
que aparezca un menu contextual, en el cual tendra mas funciones a su disposicion.
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Temas relacionados

Deslizadores

3.17. Espacios de trabajo

Un espacio de trabajo consiste en una ventana que proporciona un entorno de edicién y
reproduccion para un determinado tipo de documento de audio. Cada clase de espacio de
trabajo presenta unas funciones relacionadas con el tipo de archivo concreto para el que
esta hecho; es una manera de evitar una interfaz de usuario demasiado densa.

En Wavelab Elements hay un espacio de trabajo para cada tipo de archivo que se edita:

= '\, Espacio de trabajo de archivos de audio: para ver y editar archivos de
audio. Consulte Edicion de archivos de audio

= F* Espacio de trabajo de Montaje de audio: para ver y editar montajes de
audio. Consulte Montajes de audio

= [ Espacio de trabajo de Podcast: para preparar y cargar Podcasts. Consulte
Podcasts

Un espacio de trabajo tiene un alto grado de personalizacion, para adecuarse al flujo de
trabajo de los usuarios, la experiencia y las configuraciones de las pantallas, que pueden ir de
un reproductor multipantalla de estudio a una sola pantalla de equipo portatil. Un espacio de
trabajo puede adoptar una gran variedad de estilos, desde una ventana sencilla con un solo
menu y muy pocos elementos, hasta una organizacion sofisticada de barras de comandos,
herramientas de ventanas, grupos de pestafias y medidores activos. Si un archivo se abre
desde un determinado espacio de trabajo, se afade al grupo de pestanas activas de dicho
espacio. Puede arrastrar archivos entre espacios de trabajo si tienen formatos compatibles.
Por ejemplo, puede arrastrar un archivo de audio del Espacio de trabajo de archivos de
audio al Espacio de trabajo de Montaje de audio mediante su barra de pestafias o su botén
de documentos #* (en la parte inferior derecha en el espacio de trabajo). Para obtener mas
informacion sobre el uso de atajos para acelerar el flujo de trabajo en espacios de trabajo
diferentes, consulte Operaciones de arrastrar and Grupos en pestaiias.

Elementos de un espacio de trabajo
Cada espacio de trabajo se compone de:

= Una barra de menu. Cada espacio de trabajo tiene su propia barra de menu; sin
embargo, algunos menus son comunes en todos los espacios de trabajo y cada menu
se puede personalizar de maneras diferentes. El menu Espacio de trabajo tiene un
submenu para mostrar u ocultar las barras de comandos y las ventanas de herramientas
disponibles. También se puede hacer clic con el boton derecho (Windows) o en la barra
de titulo (Mac) para acceder al menu contextual Ventanas periféricas.

= Una o varias barras de comandos, para acceder rapidamente a las funciones medi-
ante botones. Las barras de comandos se pueden personalizar exhaustivamente. Con-
sulte Personalizar comandos.

Wavelab Elements 7



26

Utilizar la interfaz

= Grupos en pestafias, para alojar el documento o los documentos que se van a editar.

Esta es una parte fundamental del espacio de trabajo: se puede reordenar la barra de
pestafias, colocarla en otro espacio de trabajo, crear un documento vacio, visualizar la
ruta de archivo del documento y acceder a otras funciones haciendo clic con el botén
derecho. Consulte Grupos en pestanas.

Un conjunto de Ventanas de herramientas especificas. Las herramientas especifi-
cas varian segun el espacio de trabajo; se puede activar o desactivar su visualizacion de
manera individual, y las ventanas pueden ser flotantes o acopladas. Consulte Ventanas
de herramientas especificas.

Un conjunto de Ventanas de herramientas compartidas. Las herramientas com-
partidas varian segun el espacio de trabajo; su visualizacion se puede activar o desac-
tivar de manera individual, y las ventanas pueden ser flotantes o acopladas. Consulte
Ventanas de herramientas compartidas.

Consejo: Para conmutar facilmente entre los espacios de trabajo, utilice el Ventana Con-
mutador flotante.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio

Montajes de audio

Podcasts

Personalizar comandos

Ventanas de herramientas especificas

Ventanas de herramientas compartidas

Barras de comando

Grupos en pestafas

Acoplar ventanas

Ventana Conmutador

3.18. Zoom y desplazamiento

En Wavelab Elements puede utilizar varios atajos de teclado y ratén para hacer zoom y
desplazarse por los espacios de trabajo de Archivo de audio y de Montaje de audio.

Desplazarse con la rueda del ratén

= Con el cursor en la ventana de ondas puede desplazar la vista horizontalmente con la

rueda del ratén.

Hacer zoom con la rueda del ratén

= Con el cursor en la ventana de ondas, mantenga pulsada la tecla [Ctrl]]/[Command]

mientras gira la rueda del ratén. Se aplicara zoom a la vista horizontalmente; si mantiene
pulsada la tecla [Shift], se aplicara zoom verticalmente.
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Activar la herramienta de zoom

= Para activar la herramienta de zoom, mantenga pulsada la tecla [Ctrl]]/[Command] y
haga clic en la forma de onda ( [Ctr]l/[Command] se debe presionar primero).

Hacer zoom con el raton

= Si mantiene el cursor situado sobre la Regla de tiempo mientras mueve el ratén arriba
y abajo, la visualizacion también se amplia mediante un zoom horizontal. Mantenga
pulsada la tecla [Shift] para hacer lo mismo mientras deja el cursor de edicion en
la misma posicion.

» Haga zoom arrastrando los botones deslizantes de las barras de desplazamiento en las
ventanas Archivo de audio y Montaje.

= Haga zoom utilizando los controles de rueda en las esquinas inferiores derechas de las
ventanas Archivo de audio y Montaje; para ello, haga clic y arrastre o utilice la rueda
del raton.

= Las acciones de zoom y desplazamiento se pueden deshacer o rehacer con los co-
mandos respectivos en el menu Editar.

Cambiar el nivel de zoom

» Puede hacer cambios rapidos en el nivel de zoom con los botones Ver todo #¢ 0 Zoom
en 11en la barra de controles. Deslizar la rueda de zoom horizontal o vertical (en la
esquina inferior derecha de la ventana de onda Vista principal) también modifica el
nivel de zoom.

Temas relacionados

Sistema de atajos
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Capitulo 4

WavelLab Elements Conceptos

Wavelab Elements es una herramienta avanzada que incluye multiples funciones de edicion,
masterizacion y mezcla de audio. Esta seccion contiene enlaces a secciones en las que
se describen los conceptos basicos que se utilizan en WavelLab Elements. Conocer estos
conceptos resulta muy util para aprovechar al maximo las funciones de WavelLab Elements.

Temas relacionados

Vista general de caracteristicas
Analisis

Crear CDy DVD

Marcadores

Medicion

Procesamiento offline

Presets

Render (mezclar)

4.1. Vista general de caracteristicas

Wavelab 7 Elements - Audio Editing and Mastering Suite

WavelLab 7 Elements combina la tecnologia de audio mas avanzada del galardonado Wave-
Lab 7, con un flujo de trabajo simplificado y una completa gama de funciones de masteri-
zacion y edicion ideadas para musicos y estudios de proyectos. Contiene el motor de audio
de muestreo preciso de 32 bits y una amplia gama de herramientas avanzadas con laimpeca-
ble calidad de audio generada originalmente para profesionales de masterizacion y edicion
altamente cualificados en Wavelab 7 Pro. La version Elements brinda muchas de sus fun-
ciones de proxima generacion, y constituye una de las soluciones de masterizacion y edicién
mas solventes dentro de su gama de precios.

= Editor de audio de muestreo preciso con procesamiento de audio nitido hasta 192 kHz
y resolucion de punto flotante de 32 bits
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= Por primera vez, disponible para plataformas Mac y PC, ideal para configuraciones
multipantalla

= Edicion no destructiva simultanea en varias pistas estéreo y multicanal con agrupacion
versatil de clips en varios canales, herramienta de lapiz (para restauracion de audio)

= Potente motor en tiempo real para integracion con plugins basados en clips, basados
en pistas y de efectos globales

= Compatible con todos los principales formatos de archivo de audio

= Procesadores superiores de audio, con herramientas para la correccion del tono y del
tiempo DIRAC

= Herramientas para division automatica, marcadores de bucles y de bloqueo, edicion de
etiquetas de metadatos y conversion de archivos por lotes

= Herramientas para andlisis global, analisis de espectro 3D, medidor VU espectroscopio
y osciloscopio

= 30 plugins de audio de ultima generacion, como Sonnox DeClicker y DeNoiser, con cu-
atro ranuras para plugins, edicion de PQ compatible con Red Book que incluye Audio-
in-Pause, CD-Text y exportacion de hojas de pistas, copia de CD, grabacion mejorada
de CD, posibilidad de copiar montajes directamente en CD y edicion de etiquetas

= Vista de espectrograma para una vista general rdpida de la estructura de frecuencias
del archivo de audio, alineacién simultanea de las vistas de onda, volumen y espectro

= Utilidad de conversién de archivos por lotes

WavelLab 7 Elements satisface los requisitos de todas las tareas de masterizacion y edicién
de audio mas exigentes. Para saber cudles son las funciones de masterizacion de audio o
multicanal mas avanzadas, consulte las funciones disponibles en Wavelab.

4.2. Analisis

WavelLab Elements incluye un completo conjunto de herramientas para analizar el audio
y diagnosticar errores. Puede visualizar un archivo de audio de diferentes modos con los
distintos medidores de audio, mediante el espectro de frecuencias, o incluso en tres dimen-
siones. Hay varias herramientas para explorar cualquier muestra de audio y detectar errores
o anomalias. A continuacion puede ver una lista de enlaces a algunas de las herramien-
tas que utiliza WavelLab Elements. La mayoria se encuentran en el menu Analisis. Puede
acceder a los medidores en el menu Medidores o seleccionando Espacio de trabajo
> Ventanas de herramientas compartidas. También hay herramientas especializadas a
las que se accede desde determinados cuadros de dialogo de procesamiento de material,
como el comando Encontrar nivel de pico actual del cuadro de didlogo Cambiar nivel, o el
cuadro de dialogo Eliminar DC Offset.
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Temas relacionados

Analisis global

Andlisis de frecuencia 3D
Medidor VU

Espectroscopio
Osciloscopio

Medicion

Edicion de archivos de audio

Procesamiento offline

4.2.1. Analisis global

En este cuadro de didlogo puede realizar un andlisis avanzado del audio para identificar
areas con propiedades especificas. Puede usarlo para detectar problemas, como sonidos
no deseados (glitches) o muestras con distorsion (clipping), o simplemente para comprobar
informacion general, como el tono de un sonido.

Como funciona Al analizar una seccién de un archivo de audio, WavelLab Elements la ex-
ploray extrae informacion que muestra en el cuadro de dialogo. También marca las secciones
del archivo con caracteristicas especificas, por ejemplo, secciones con un nivel de volumen
muy alto o muy silenciosas. Tras realizar el andlisis, podra navegar por estas marcas, definir
marcadores o ampliarlas.

Tipos de analisis La mayoria de las pestafas tienen opciones que permiten determinar
cémo se realizara el analisis. Cada pestana contiene opciones relativas a un area especifica
del andlisis:

= Picos: esta pestafa permite detectar muestras individuales con valores de decibelios
muy altos.

= Volumen: esta pestafia permite detectar secciones que el oido humano percibe con
un nivel de volumen mas alto o mas bajo. Wavelab utiliza un sistema preciso (RMS
- Root Mean Square), para medir una seccion consecutiva de muestras y calcular su
valor.

= Tono: esta pestafa permite detectar el tono promedio de una seccién de audio. El sis-
tema funciona mejor con material monofonico (notas unicas, sin acordes ni armonias) y
asume que la seccion analizada tiene un tono relativamente estable. Como regla gener-
al, es recomendable analizar la seccion de sostenido de un sonido, en lugar del ataque.

» Extra: esta pestana permite obtener informacion sobre los desfases DC (DC offsets)
y la resolucion de bits significativa del archivo. Puede ser util, por ejemplo, para com-
probar si un archivo de 16 bits realmente utiliza 16 bits (o se grabo con una resolucion
de sdlo 8 bits y después se reescalo a 16).

= Errores: esta pestafia permite detectar fallos y secciones con distorsion de audio que
se produce al superar 0dB (clipping). Examinar los resultados Examinar los resul-
tados de las pestafias Tono y Extra es sencillo, ya que solo se devuelve un valor para
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la seccion completa de audio analizada. En el resto de las pestafias, el analisis de-
vuelve una serie de puntos especificos del archivo o seccion de audio. Haga clic en
los botones correspondientes de cada pestafia para seleccionar los puntos que quiera
visualizar con detalle. Con los controles deslizantes puede examinar cada punto y omi-
tir los que no le interesen, afadir marcadores, o centrar la visualizacion de la forma de
onda en un punto especifico del archivo.

Puede acceder a este cuadro de didlogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
seleccionando Analisis > Analisis global....

Para ver una explicacién de cada parametro y funcién de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Analisis de frecuencia 3D

4.2.2. Analisis de frecuencia 3D

Esta funcion de Wavelab Elements permite ver un archivo Wave en los dominios de fre-
cuencia y de tiempo. Si bien una visualizacion de onda (dominio de tiempo) indica muy bien
el inicio o el fin de un archivo, no proporciona informacién alguna sobre el contenido timbrico
del archivo. Un grafico de frecuencia (dominio de frecuencia) permite investigar la frecuen-
cia individual de los componentes de un archivo de audio. Al afiadir la dimension del tiempo,
puede ir siguiendo estas frecuencias en el archivo de audio y seleccionar determinados
golpes de percusion o notas vocales de una cancion, por ejemplo. El grafico que se utiliza
en Wavelab Elements se denomina a veces espectrograma 3D.

Visualizar y examinar el grafico

Puede optar por analizar un archivo de audio entero o solo una parte. Si selecciona una
grabacion estéreo, se analiza una mezcla de los dos canales. Después de haber selecciona-
do la regidon o de no haber seleccionado ninguna, en caso de que desee analizar todo el
archivo, seleccione Analisis > Analisis de frecuencia 3D.... Aparece la ventana del gra-
fico.

Hay una rueda de pre-escucha que permite girar la vista y un boton de ajustes para visualizar
el rango de frecuencias actualmente en pantalla. Haga clic en este boton para abrir el didlogo
Configuraciony editar el rango de frecuencias que se visualiza, asi como para acceder a otras
opciones.

Consejo: La duraciéon de la seleccion afecta a la precision del analisis. Las selecciones
breves producen resultados muy detallados. En cuanto a las selecciones mas largas (mas
de un minuto), los resultados suelen ser menos precisos porque el contenido de armonicos
puede variar entre "puntos de medicion", cosa que no se incluye en el grafico. Por ejem-
plo, puede realizar un analisis independiente del ataque (inicio) de un sonido, ya que las
variaciones mas drasticas suelen ocurrir alli.
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Usos de ejemplo de Analisis de frecuencia 3D

El grafico Analisis de frecuencia 3D de WavelLab Elements tiene numerosas aplicaciones;
por ejemplo:

= Ver el modo en que el espectro de frecuencia se distribuye en una mezcla.

= Como base de ecualizacion, para saber las frecuencias que se deben reducir o ampli-
ficar.

= Para ver las partes del espectro de audio que estan ocupadas por un determinado
ruido de fondo (para eliminar mediante filtros).

= Para formacion: estos graficos proporcionan mucha informacion sobre como se "con-
struyen" los distintos sonidos.

Temas relacionados

Rango de frecuencias

Medicion

4.2.3. Medidor VU

El medidor VU se emplea para ver el nivel de pico y el volumen promedio del archivo de
audio. También muestra el panorama o el balance entre los canales izquierdo y derecho de
un archivo estéreo.

La parte superior de la ventana del indicador de nivel/panorama muestra los niveles de pico
y el volumen promedio de la forma siguiente:

= Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal, graficay
numéricamente. Por defecto, los valores de segmentos de indicador y de pico numéri-
cos se muestran en verde para niveles bajos, en amarillo para niveles entre -6dB y
-2dB, y en rojo para niveles superiores a -2dB. Los colores y los limites del rango se
pueden cambiar en el didlogo Configuracion medidores de nivel/pan. Se puede acced-
er mediante el menu Funciones > Ajustes... o utilizando el icono ¢ .

» Los indicadores de VU (Volume Unit, unidad de volumen) miden el volumen promedio
(RMS) de cada canal. Estos indicadores disponen de una inercia interna que uniformiza
las variaciones de volumen a partir de un lapso de tiempo definido por el usuario. Si esta
monitorizando la reproduccion o la entrada de audio, también vera dos lineas verticales
después de cada barra del medidor VU como si intentaran alcanzar el valor de RMS ac-
tual. Estas lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea
izquierda) y el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea derecha). A
la izquierda se muestra la diferencia entre los valores promedio minimo y maximo (el val-
or del nivel entre paréntesis). Esto proporciona una vision general del rango dinamico
del material de audio.

= Si esta monitorizando audio en tiempo real (reproduccion o entrada), los valores max-
imos de volumen y de pico se muestran numéricamente a la derecha de las barras
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del medidor. Los numeros entre paréntesis a la derecha de los valores de maximo de
pico indican la cantidad de clips sucesivos (0dB picos de sefial). Es conveniente es-
tablecer los niveles de grabacion de manera que raramente se produzca clipping. Si
se establece un nivel master demasiado alto, la calidad del sonido y la respuesta de
frecuencia correran peligro en niveles de grabacion altos, con efectos de clipping no
deseados. Si el nivel se define demasiado bajo, los niveles de ruido podrian ser altos
respecto al sonido principal que se esta grabando.

El medidor VU se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo de
Montaje de audio y el Espacio de trabajo de Archivo de audio.

Temas relacionados

Medicion

4.2.4. Espectroscopio

El espectroscopio muestra una representacion grafica continua del espectro de frecuencia,
analizado en 60 bandas de frecuencias separadas, representado en forma de barras ver-
ticales. Los niveles de pico se muestran como lineas horizontales cortas por encima de la
banda correspondiente, para indicar valores maximos o pico recientes.

El espectroscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede utilizarse como
ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

4.2.5. Osciloscopio

El osciloscopio presenta una vista muy ampliada de la forma de onda en la posicion del
cursor de reproduccion.

Si se analiza un archivo estéreo, el osciloscopio suele mostrar los niveles por separado de
los dos canales. Ahora bien, si activa la opcion Mostrar Suma y Resta en el menu Funciones
(o hace clic en el icono +/-), la mitad superior del osciloscopio muestra la suma de los dos
canales y la mitad inferior, la resta.

Efectuar ajustes

En el didlogo Configuracion puede ajustar los colores de visualizacion, y activar o no Zoom
auto. Si Zoom auto esta activado, el visor se optimiza para que el nivel mas alto llegue arriba
del todo del visor todas las veces. Se puede acceder al didlogo Configuracién mediante
Funciones > Configuracion... o bien mediante el icono #*.

El osciloscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo de
Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede utilizarse como ventana
flotante o acoplada en el espacio de trabajo.
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Temas relacionados

Medicion

4.3. Crear CDyDVD

WavelLab Elements proporciona completas herramientas para poder crear discos de datos y
de audio. Segun el hardware optico conectado, puede grabar discos CD-R, CD-RW y DVD-
R/DVD+R. Wavelab Elements permite crear discos CD de audio con control absoluto sobre
indices de pistas, CD-Text, ISRC, cédigos ISRC, etcétera. Puede validar los discos antes
de copiar para comprobar que se ajusten a los estandares validos de CD (por ejemplo, Red
Book) u optar por crear con formatos mas nuevos compatibles con CD-Text. A la hora de
generar el disco final, puede grabarlo directamente desde WavelLab Elements.

Nota importante para usuarios de Mac OSX

Al utilizar la unidad de CD-R/DVD-R en equipos que funcionan con Apple OSX para grabar
o importar, se debe tener muy en cuenta lo siguiente. Si se inserta un CD o DVD 6éptico
y la unidad todavia no esta seleccionada en WavelLab Elements para grabar o importar,
WavelLab Elements no detecta la unidad. Otras aplicaciones controlan la unidad en Mac
OSX'y Wavelab Elements no la puede detectar cuando sucede esto. Para evitarlo, al abrir
cualquier ventana de CD en Wavelab Elements, asegurese de que no haya ningun disco en
la unidad.

Conceptos basicos sobre la creaciéon de CD de audio

Para empezar a crear un CD de audio en WavelLab Elements, agregue los clips de audio al
Espacio de trabajo de Montaje de audio para crear pistas de CD automaticamente. Un clip
de audio equivale a una pista de CD: téngalo en cuenta a la hora de organizar los clips. Los
clips se pueden agregar a un montaje de audio de varias maneras. Consulte Montajes de
audio para obtener mas informacion sobre como afadir audio a un montaje de audio.

Cada vez que se agrega un clip, se crea una pista de CD que aparece en la ventana CD.
La ventana de herramientas especificas es la base para crear CD en WavelLab Elements;
proporciona una serie de herramientas para crear y grabar CD. La ventana CD es valida
para editar con precision los tiempos de inicio y fin de pista, escuchar cada pista con los
botones de audicion de pista, agregar cédigos ISRC, cambiar la ganancia de pistas individ-
uales y ajustar las pausas entre clips. Incluso puede afiadir y editar texto del CD, comprobar
la conformidad del disco respecto a los estandares comunes y, una vez satisfecho con la
disposicion del CD, grabar un CD directamente mediante la ventana Escribir CD audio.

Grabar el CD o el DVD

Tras haber compilado un CD de audio, puede grabarlo mediante el boton & | que abre el
dialogo Escribir CD audio. Aqui puede seleccionar el dispositivo con el que desea grabar, asi
como las opciones estandar para grabar el disco. Para obtener mas informacion, consulte
Escribir CD audio.

Wavelab Elements 7



36 WavelLab Elements Conceptos

Crear un disco de datos

También puede grabar discos CD o DVD de datos mediante la ventana CD/DVD de datos en
Wavelab Elements (por ejemplo, para hacer una copia de seguridad de todos los archivos
de la sesion). Puede acceder a esta ventana mediante Utilidades > CD/DVD de datos....
En cualquier momento puede agregar un archivo a un CD o DVD de datos nuevo mediante
Archivo > Especial > Aihadir a CD/DVD de datos En el Espacio de trabajo de archivos
de audio y el Espacio de trabajo de Montaje de audio. Todos los archivos a los que haga
referencia el disco de datos se deben guardar antes de crear un CD o DVD de datos. Para
obtener mas informacion, consulte CD/DVD de datos.

Preferencias de grabaciéon de CD

En Preferencias globales hay algunas preferencias para la grabacion de CD. Seleccione
Preferencias... > Preferencias globales > Grabacién de CD.

Temas relacionados

Escribir CD audio
CD/DVD de datos
CD

4.4. Marcadores

Los marcadores son indicadores que se utilizan para guardar y designar determinadas posi-
ciones de tiempo en un archivo o un montaje de audio. En WavelLab Elements, los mar-
cadores se pueden utilizar para afiadir comentarios, editar, sincronizar, definir bucles y definir
pistas de CD/DVD-A. Los marcadores pueden utilizarse individualmente o por pares con el
fin de marcar regiones o lugares a los que acceder con rapidez posteriormente. Una vez
definidos algunos marcadores en el archivo, se puede mover la cabeza de reproduccion
rapidamente hasta la posicion de un marcador durante las tareas de edicion, o bien selec-
cionar el audio comprendido entre dos marcadores. Los marcadores también se pueden
emplear para identificar un punto de cue de audio o bien el inicio o el fin de un filtro o de un
efecto.

Acerca de los tipos de marcadores

Hay muchas clases de marcadores. Todos ellos, ademas de sefalizar lugares de un archivo,
son validos para tareas de edicion y reproduccion. Algunos marcadores, por ejemplo los de
bucle y pista de CD, tienen una sola funcion. Para obtener informacién sobre cada tipo y la
manera de utilizarlos, consulte Tipos de marcadores.

Agregar marcadores

La ventana Marcadores es la forma mas habitual de crear marcadores. Si no esta visible,
compruebe que "Marcadores" esté seleccionado en el menu Espacio de trabajo > Ven-
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tanas de herramientas especificas > Marcadores. Se pueden anadir marcadores de
los modos siguientes:

Colocar un solo marcador

Reproduzca la onda. Cuando el cursor esté en la posicion donde quiera incluir un marcador:

= Pulse [Insert] en el PC 0 "M" en un equipo Mac (en Mac no hay tecla Insert) para insertar
un marcador genérico.

= Haga clic en un boton de marcador en la barra de herramientas de la ventana Mar-
cadores. Al pasar el cursor sobre cada boton aparece informacién sobre herramientas
para cada tipo de marcador.

= En el menu Insertar de la ventana Marcadores, seleccione un tipo de marcador.

Colocar un par de marcadores

Algunos marcadores funcionan por pares. Para crear un par de marcadores, seleccione una
parte de la regién de audio en la que quiera definir un inicio y un final:

= Haga clic en un boton de par de marcadores en la barra de herramientas de la ventana
Marcadores. Los tipos de marcadores se muestran cuando se pasa el cursor sobre
cada boton.

= Seleccione Crear region genérica de la seleccion en el menu Insertar de la ventana
Marcadores y elija el tipo de par de marcadores que desea utilizar. Para que estén
disponibles estos tipos de marcadores es preciso especificar una region.

Algunos tipos de marcadores se pueden agregar mientras se graba mediante el didlogo
Grabacion. También puede crear un marcador si arrastra una seleccion de texto desde
cualquier aplicacion de trabajo con textos hasta una regla de tiempo.

Mover marcadores

Una vez colocados, los marcadores se pueden arrastrar a una posicién nueva en la ventana
de formas de onda. Si coloca el cursor del ratén sobre un marcador, se visualiza su posicion
temporal exacta. Si se arrastra el marcador manteniendo pulsado el boton izquierdo del
raton, la visualizacion del tiempo se actualiza a medida que se arrastra. Un marcador puede
moverse también cambiando la entrada de tiempo en la ventana Marcadores.

Eliminar marcadores

En la ventana de formas de onda, haga clic en la cabecera del marcador que quiera borrar.
Arrastre el marcador verticalmente fuera de la ventana de ondas; como confirmacion aparece
un simbolo de eliminar. En el menu Funciones de la ventana Marcadores, también puede
utilizar la funcion Borrar marcadores seleccionados.

Utilizar marcadores para editar y reproducir

Después de definir uno o varios marcadores en un archivo o montaje de audio, se pueden
utilizar con las finalidades siguientes:
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= Controlar la reproduccioén: puede acceder a distintos comandos para iniciar, de-
tener, reproducir en bucle y saltar marcadores durante la reproduccion desde el menu
Transporte. También puede accederse a ellos desde la barra de herramientas Trans-
porte.

= Definir una seleccion: puede utilizar marcadores para realizar selecciones en una
forma de onda. Se puede acceder a ellos mediante varios comandos de seleccion
desde el menu Editar > Seleccionar.

Acerca de importar y guardar marcadores de bucle

Al importar archivos con bucles a WavelLab Elements, debe tenerse en cuenta un aspecto
importante. Los formatos de archivo Wave y AIFF pueden guardar informacién sobre mar-
cadores (como puntos de bucle) en el archivo de audio de manera limitada; sin embargo,
Wavelab Elements puede almacenar mucha mas informacion (como tipos de marcadores y
comentarios extendidos) en archivos externos con la extension .mrk sea cual sea el formato
del archivo. Existe un riesgo potencial de conflicto debido a que los marcadores de bucle se
pueden almacenar de dos maneras:

= Sise importa un archivo que jamas se ha utilizado en WavelLab Elements y que contiene
bucles, los bucles se importan y se visualizan como marcadores de bucle.

= Si el archivo se guarda en formato AIFF o Wave, los puntos de bucle se almacenan
como parte del archivo (para que otras aplicaciones puedan leerlos) y en el archivo
.mrk (para WavelLab Elements).

= Si se abre un archivo que ya se ha utilizado en WavelLab Elements, se ignoran las eti-
quetas de bucle que originalmente habia en ¢l (antes de haberse utilizado en WavelLab
Elements). Unicamente se utiliza la informacion de bucle almacenada en el archivo .mrk.

Utilizar marcadores en el Espacio de trabajo de Montaje de audio

Algunas funciones de marcadores son especificas del Espacio de trabajo de Montaje de
audio; permiten ligar marcadores seleccionados a clips individuales. Estas funciones son
utiles porque posibilitan desplazarse libremente por los clips y efectuar funciones de edicion
sin el temor de perder la posicion exacta de un marcador. Estas funciones de marcador
adicionales se ubican en la Ventana Marcadores cuando se edita en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio:

= ~L Atar marcador seleccionado al inicio del clip en foco
= 1= Atar marcador seleccionado al final del clip en foco

= & Separar el marcador seleccionado de su clip asociado

Temas relacionados

Tipos de marcadores

Ventana Marcadores
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4.4.1. Tipos de marcadores

Los marcadores tienen distintos usos en las tareas de edicion y reproduccion, por ejemplo
indicar los puntos cue, las ubicaciones de tiempo absoluto, resaltar secciones problematicas
o separar pistas visualmente.

Marcadores basicos

= = Marcadores genéricos: se utilizan sobre todo para ubicar determinadas
posiciones y para editar (por ejemplo, para seleccionar todo el audio entre
dos puntos). Los marcadores genéricos se pueden crear directamente du-
rante la grabacion.

Editar y navegar por marcadores

= [ J Marcadores de inicio y fin de region: estos marcadores se pueden crear
directamente durante la grabacién y utilizarse para definir puntos de inicio
y fin de regiones genéricas. Los marcadores de edicion y navegacion deben
utilizarse como par.

Marcadores de bucle

= [ 4 Marcadores de inicio y fin de bucle: se utilizan para definir puntos
de bucle y se necesitan para acceder a funciones de edicion de bucles en
el menua Proceso del Espacio de trabajo de archivos de audio: se conectan
directamente con el nodo de reproduccion en bucle. Suelen utilizarse para
editar y crear bucles antes de transferir un sonido a un muestreador. Los
marcadores de bucle deben utilizarse como par.

Temas relacionados

Marcadores

Ventana Marcadores

4.5. Medicion

WavelLab Elements incluye varios medidores de audio que permiten supervisar y analizar los
datos de audio.Los medidores pueden usarse para supervisar el audio durante la reproduc-
cion. Hay tres medidores de audio en Wavelab Elements, cada uno con su ventana inde-
pendiente. Puede acceder a los medidores desde el menu Andlisis, el menu de las ventanas
Herramientas compartidas o la barra de control Medidores.

Modos de supervision

Puede seleccionar el origen de audio y el modo de mostrar la informacion en los medidores.
Puede acceder a las siguientes funciones de supervision desde el menu Medidores o la
barra de comandos Medidores:
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© Monitorizar reproduccion: los medidores muestran la salida de audio de
la Seccion Master después de la seccion Dithering, a diferencia del medidor
de la Seccion Master.

» S Monitorizar entrada de audio: los medidores muestran la entrada de au-
dio elegida en el Ajustes de reproduccion de audio. Esta opcién es util para
supervisar el audio mientras se graba.

= @ Monitorizar mezcla de archivo (render): los medidores muestran lo que
se esta escribiendo en el disco durante la generacion del archivo, teniendo
en cuenta la configuracion de la Seccién Master, con los valores de picos
promedio, minimos y maximos computados. Cuando termine la generacion,
los medidores quedan inactivos hasta que se actualice o cambie el modo de
supervision.

= > Monitorizar posicion del cursor de edicion: los medidores muestran in-
formacion estatica sobre el audio en la posicién del cursor. Tenga en cuenta
que la configuracion de la Secciéon Master no se tiene en cuenta en este
modo.

= @& Analizar seleccion de audio: con esta opcidon los medidores muestran los
valores promedio de la seleccion que haya definido el usuario. La configu-
racion de la Seccién Master no se tiene en cuenta en este modo. Si cambia
la seleccién, debera actualizar los medidores con la opcién Actualizar anali-
sis de seleccion = del meni Medidores (o pulsando el boton Refrescar de
la barra de control Medidores).

Si tiene activado alguno de los modos de visualizaciéon continua, también puede bloquear
los medidores en cualquier momento con el comando [l Congelar medidores.

Usar las ventanas de medidores

Solo puede haber un medidor de audio de cada tipo activo. Por ejemplo, si acopla un me-
didor a un espacio de trabajo, se eliminara automaticamente de la ubicacion en la que se
encontrase anteriormente.

Los medidores de audio pueden visualizarse en los espacios de trabajo Archivos de audio y
Montaje de audio, y en la ventana de control. Pueden usarse:

= como ventanas acopladas en un espacio de trabajo
= como una ventana con pestafias en la ventana de control

= como una ventana flotante independiente. En este modo, es recomendable ocultar el
marco de la ventana con la opcion Ventana > Ocultar marco para ahorrar espacio
en pantalla. En este caso, se accede al menu completo haciendo clic con el boton
derecho.

Los ejes de la mayoria de medidores de audio pueden rotarse para ver los graficos en posi-
cion horizontal o vertical.

Algunos medidores también permiten personalizar el estilo y las opciones de visualizacion
con el cuadro de didlogo de opciones correspondiente. Puede acceder a estas opciones
seleccionando Funciones > Ajustes... en cada ventana de medidor o utilizando el icono
&
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Temas relacionados

Medidor VU
Espectroscopio

Osciloscopio

4.5.1. Medidor VU

El medidor VU se emplea para ver el nivel de pico y el volumen promedio del archivo de
audio. También muestra el panorama o el balance entre los canales izquierdo y derecho de
un archivo estéreo.

La parte superior de la ventana del indicador de nivel/panorama muestra los niveles de pico
y el volumen promedio de la forma siguiente:

= Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal, graficay
numéricamente. Por defecto, los valores de segmentos de indicador y de pico numéri-
cos se muestran en verde para niveles bajos, en amarillo para niveles entre -6dB y
-2dB, y en rojo para niveles superiores a -2dB. Los colores y los limites del rango se
pueden cambiar en el didlogo Configuracion medidores de nivel/pan. Se puede acced-
er mediante el menu Funciones > Ajustes... o utilizando el icono #7.

» Los indicadores de VU (Volume Unit, unidad de volumen) miden el volumen promedio
(RMS) de cada canal. Estos indicadores disponen de una inercia interna que uniformiza
las variaciones de volumen a partir de un lapso de tiempo definido por el usuario. Si esta
monitorizando la reproduccion o la entrada de audio, también vera dos lineas verticales
después de cada barra del medidor VU como si intentaran alcanzar el valor de RMS ac-
tual. Estas lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea
izquierda) y el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea derecha). A
la izquierda se muestra la diferencia entre los valores promedio minimo y maximo (el val-
or del nivel entre paréntesis). Esto proporciona una vision general del rango dinamico
del material de audio.

= Si esta monitorizando audio en tiempo real (reproduccion o entrada), los valores max-
imos de volumen y de pico se muestran numéricamente a la derecha de las barras
del medidor. Los numeros entre paréntesis a la derecha de los valores de maximo de
pico indican la cantidad de clips sucesivos (0dB picos de sefial). Es conveniente es-
tablecer los niveles de grabacion de manera que raramente se produzca clipping. Si
se establece un nivel master demasiado alto, la calidad del sonido y la respuesta de
frecuencia correran peligro en niveles de grabacion altos, con efectos de clipping no
deseados. Si el nivel se define demasiado bajo, los niveles de ruido podrian ser altos
respecto al sonido principal que se esta grabando.

El medidor VU se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo de
Montaje de audio y el Espacio de trabajo de Archivo de audio.

Temas relacionados

Medicion
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4.5.2. Espectroscopio

El espectroscopio muestra una representacion grafica continua del espectro de frecuencia,
analizado en 60 bandas de frecuencias separadas, representado en forma de barras ver-
ticales. Los niveles de pico se muestran como lineas horizontales cortas por encima de la
banda correspondiente, para indicar valores maximos o pico recientes.

El espectroscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede utilizarse como
ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

4.5.3. Osciloscopio

El osciloscopio presenta una vista muy ampliada de la forma de onda en la posicion del
cursor de reproduccion.

Si se analiza un archivo estéreo, el osciloscopio suele mostrar los niveles por separado de
los dos canales. Ahora bien, si activa la opcién Mostrar Suma y Resta en el menu Funciones
(o hace clic en el icono +/-), la mitad superior del osciloscopio muestra la suma de los dos
canales y la mitad inferior, la resta.

Efectuar ajustes

En el didlogo Configuracion puede ajustar los colores de visualizacion, y activar o no Zoom
auto. Si Zoom auto esta activado, el visor se optimiza para que el nivel mas alto llegue arriba
del todo del visor todas las veces. Se puede acceder al didlogo Configuraciéon mediante
Funciones > Configuracion... o bien mediante el icono #*.

El osciloscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo de
Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede utilizarse como ventana
flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

4.6. Procesamiento offline

Los procesos offline se aplican en distintos efectos creativos y con diferentes finalidades
de edicion. El procesamiento offline se refiere a funciones que unicamente se ejecutan al
guardar el archivo.

"Offline" significa que el proceso no se puede monitorizar durante la reproducciéon porque
o bien necesita mucha potencia de procesamiento o bien porque antes del procesamiento
necesita un paso de analisis. WavelLab Elements escribe archivos temporales sélo al aplicar
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un efecto, de modo que el archivo de audio original se mantiene intacto. El audio original
unicamente puede llegar a modificarse al guardar.

Los procesos offline difieren de los procesos en tiempo real (por ejemplo, los efectos de
escucha en la Seccion Master), que unicamente generan un efecto temporal en el audio
mientras se reproduce "a través" de ellos.

Aplicar el procesamiento

El procesamiento puede aplicarse a todo o a parte de un archivo de audio. En algunas
operaciones se debe procesar todo el archivo. Esto queda indicado por los efectos del
didlogo correspondiente. Si en la pestafia de edicion Preferencias de edicion de archivos de
audio esta seleccionado "Procesar archivo entero si no hay seleccion”, de manera automatica
se procesa todo el archivo si no hay ninguna seleccion.

Para aplicar procesamiento a audio, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Realice una seleccion. Si el archivo esta en estéreo, puede aplicar procesamiento a
cualquiera de los canales o a los dos seleccionando, respectivamente, uno de los
canales o ambos.

2. En el menu Proceso, seleccione el proceso offline que desee.

3. Si aparece un didlogo, efectuie los ajustes correspondientes. Si el dialogo utiliza pre-
sets, puede cargar uno de ellos para rellenar los ajustes automaticamente.

4. Cuando haya terminado de establecer los ajustes en el didlogo, haga clic en el boton
Aplicar/Pegar/Proceso para procesar el efecto en el archivo de manera permanente.

En algunos casos aparece una barra de estado que muestra el proceso de la operacion. Si
hace falta interrumpir un proceso largo, haga clic en el boton "Cancelar" en el didlogo de la
barra de estado.

Deshacer o rehacer el procesamiento

Si bien los procesos offline parecen alterar el archivo de forma permanente, siempre se
puede restablecer una version anterior mediante la funcion de Deshacer de Wavelab. La
cantidad de comandos de deshacer o rehacer esta limitada unicamente por el espacio
disponible en la unidad de disco duro. Para acceder a los comandos Deshacer y Rehac-
er, seleccione Editar > Deshacer o Editar > Rehacer, respectivamente.

Consejos para utilizar el procesamiento offline

Los didlogos de procesamiento son no modales, es decir, permanecen abiertos y en pantalla
aun después de haberse aplicado el procesamiento. Eso quiere decir que puede seguir
reproduciendo audio y acceder a los comandos Deshacer o Rehacer para escuchar los
resultados del efecto y realizar los ajustes pertinentes si lo necesita. También puede utilizar
comandos de tecla y acceder a otros menus dejando abierto el didlogo de procesamiento
offline. Recuerde que también puede ahorrar tiempo utilizando y guardando presets cuyos
ajustes le satisfagan.

Wavelab Elements contiene una completa gama de herramientas de procesamiento:

Cambiar nivel
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Envolvente de nivel

Normalizar nivel

Generador de silencio
Uniformizador de tono de bucle
Correccion del tono
Correccion del tiempo

Herramienta de bucles

Temas relacionados

Presets

Render (mezclar)

4.6.1. Cambiar nivel

En este didlogo puede aplicar una ganancia para cambiar el nivel de un archivo de audio.

También puede usar la funcion Encontrar nivel de pico actual para ver un informe sobre el
nivel de los picos de la seleccion de audio activa (o el nivel de los picos de todo el archivo, si
en las preferencias esta seleccionada la opcion Procesar archivo entero si no hay seleccion).
Esta funcion resulta util para calcular cuanto se puede aumentar la ganancia general de un
archivo sin que se produzca clipping (distorsion al superar 0dB), por ejemplo.

Para cambiar el nivel, introduzca el valor de ganancia que desee y haga clic en Aplicar.

Puede acceder a este cuadro de didlogo seleccionando Proceso > Cambiar nivel... desde
el Espacio de trabajo de archivos de audio.

Para ver una explicacién de cada parametro y funcién de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio

Editar valores

4.6.2. Envolvente de nivel

Este dialogo permite crear un envolvente de volumen que se puede aplicar a un rango se-
leccionado o a todo el archivo de audio. Puede resultar util, por ejemplo, para igualar partes
con mucho volumen y otras con poco.

El envolvente puede editarse de las formas siguientes:

= Haga doble clic en la linea para afadir un punto. Para eliminarlo, haga doble clic en él.

= Al seleccionar varios puntos (haciendo clic con la tecla [Shift] pulsada) puede de-
splazar la seleccion como si se tratara de un grupo.

WavelLab Elements 7



4.6 Procesamiento offline 45

Los controles también son validos para borrar o reiniciar puntos del envolvente. Utilice el
boton de suavizado del envolvente para conmutar puntos de envolvente entre una linea recta
(poligonal) o una ruta curva.

Haga clic en Aplicar para aplicar la envolvente a la seleccion de audio o a todo el archivo.

Puede acceder a este didlogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio mediante
Proceso > Envolvente de nivel....

Para ver una explicacién de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio

Ajustar envolventes

4.6.3. Normalizar nivel

Este didlogo permite cambiar el nivel de los picos del archivo de audio.

Especifique el nivel de pico (en dB) que desea conferir a la seleccion de audio. También
puede usar la funcién Encontrar nivel de pico actual para ver un informe sobre el nivel de
los picos de la seleccion de audio activa (o el nivel de los picos de todo el archivo, si en
las preferencias esta seleccionada la opcién Procesar archivo entero si no hay seleccion).
Puede decidir aplicar la misma ganancia a los dos canales estéreo (Enlazar estéreo) o reducir
la mezcla a un archivo mono (Mezclar a mono) con la garantia de que no habra clipping
cuando se mezclen los dos canales.

Para normalizar el audio seleccionado, introduzca el nivel deseado para los picos y haga clic
en Aplicar.

Puede acceder a este cuadro de dialogo seleccionando Proceso > Level Normalizer...
(Normalizar nivel...) desde el Espacio de trabajo de archivos de audio.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio

Editar valores

4.6.4. Generador de silencio

Gracias a este didlogo puede generar "silencio", ya sea mediante la sustitucion de una se-
leccion de audio o especificando una duracion.

También puede especificar un fundido cruzado para cada extremo de la region silenciosa,
para que la transicion sea mas suave. Los botones de opciones determinan si se emplaza
en el audio el periodo de silencio.
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Puede acceder a este didlogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio en Editar
> Silencio (avanzado)....

Para ver una explicacién de cada parametro y funcién de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Silence

4.6.5. Uniformizador de tono de bucle

Este cuadro de didlogo permite crear bucles de sonido a partir de audio con el que parece
imposible crear un bucle. Por ejemplo, sonidos con un nivel que va descomponiéndose o
con un timbre que cambia constantemente. El Uniformizador de tono de bucle procesa el
sonido para igualar los cambios de nivel y los valores timbrales, de modo que pueda crearse
un bucle que suene bien. Puede ser util, por ejemplo, para crear muestras de bucle a partir
de un sintetizador de software o muestreador de hardware.

Para usar el Uniformizador de tono es necesario tener un bucle definido con dos marcadores
de bucle F 4 .No se modifica la duracion del bucle.

Uniformizadores

En esta pestafa se especifica el método utilizado para igualar el sonido con el que quiera
crear un bucle. Seleccione la opcién Mezcla de los segmentos, Suavizado de tono, o ambas.
Para ver una explicacion de estos métodos de uniformizacion, utilice la funcién de ayuda
&Qué es esto?

Si utiliza la opcion Mezcla de los segmentos, necesitara hacer pruebas para determinar cuan-
tos segmentos se requieren. En general, cuantos mas segmentos se utilicen, mas natural
sonara el bucle (hasta cierto punto).

Pre-fundido cruzado

El Uniformizador de tono de bucle también incluye una opcién para aplicar un fundido cruza-
do entre el final del bucle y el inicio de la nueva seccion procesada, para que la transicion
a la nueva seccion de bucle sea mas suave durante la reproduccion. Utilice los puntos de
arrastre del envolvente o los controles deslizantes de valor para ajustar el fundido cruzado.

Nota sobre Post-Fundido cruzado

Si utiliza el Uniformizador de tono de bucle en una region de un archivo de audio, es probable
que la transicion entre el final del bucle y el archivo original no resulte muy natural. Para
solucionar esto, siga estos pasos:

1. Cierre el Uniformizador de tono de bucle y abra la Herramienta de bucles.

2. Seleccione la pestafia Fundido cruzado y desactive la opcion de fundido cruzado (la
casilla de verificacion).

3. Seleccione la pestana Post-Fundido cruzado y compruebe que la casilla de fundido
cruzado esté seleccionada.

4. Defina los pardmetros de post-fundido cruzado y haga clic en Aplicar.
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También es recomendable que bloquee la posicion de los marcadores después de usar este
comando en una seleccion de un archivo de audio. Si se mueven los marcadores una vez
procesado el bucle, se desajustara la reproduccion del bucle.

Puede acceder a este cuadro de didlogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
seleccionando Proceso > Uniformizador de tono de bucle....

Para ver una explicacién de cada parametro y funcién de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion ¢ Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Marcadores

Ajustar envolventes

4.6.6. Correccion del tono

Este didlogo permite detectar y cambiar el tono de un sonido sin que ello afecte a su duracion.

= Valor de modificacion: utilice estos controles para averiguar el tono actual del audio
Y, si lo desea, calcular la correccion necesaria para encontrar un determinado tono que
se corresponda.

= Método: utilice estos controles para ajustar el método y la cantidad que se desea
aplicar al procesar el cambio de tono. También puede decidir el modo en que la op-
eracion afecta a la duracion del sonido. Por defecto, este proceso no modifica la du-
racion del sonido.

Esta herramienta puede valer para arreglar una nota vocal desafinada en una grabacion en
directo o para ajustar el tono de una muestra de kick drum para adecuarla a una cancién en
particular, por ejemplo.

Puede acceder a este didlogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio mediante
Proceso > Correccion del tono....

Para ver una explicacién de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ajustar envolventes

4.6.7. Correccion del tiempo

Este diadlogo permite cambiar la duracion de una seleccion de audio (en general, sin cambiar
su tono).

Puede ver la cantidad exacta de tiempo en la seleccion de audio original que desea corregir
y elegir la cantidad que desea "corregir" en segundos, pulsaciones por minuto o en forma
de porcentaje. También puede seleccionar el método que Wavelab utiliza para corregir el
audio, asi como la calidad y la velocidad del proceso.
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Al elegir un método, es util experimentar con los algoritmos disponibles para buscar el que se
adecue mejor al material de origen. Utilice la funcion de ayuda "éQué es esto?" para obtener
mas informacion sobre cada método y determinar cual de ellos generara la mejor correccion
de tiempo sin introducir artefactos no deseados.

Esta funcion es util para acelerar o reducir la velocidad de una grabacion para adecuarla con
otro material, por ejemplo sincronizar el tempo de dos pulsaciones de percusion o insertar
una pista de audio en una seccion de video.

Puede acceder a este didlogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio en Proceso
> Correccion de tiempo....

Para ver una explicacién de cada parametro y funcién de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ajustar envolventes

4.6.8. Herramienta de bucles

Este didlogo permite refinar una region de audio para crear un bucle perfecto.

Esta herramienta se puede utilizar sélo para "pellizcar" una seleccion de bucle para que el
bucle sea perfecto o para crear un bucle a partir de material que no se repite de una manera
natural. Para utilizar la Herramienta de bucles, antes debe haber definido un bucle mediante
un par de marcadores de bucle F 4.

La Herramienta de bucles tiene las pestafias siguientes:
Ajuste de puntos de bucle

Consiste en una visualizacion del principio y el final de la forma de onda entre los marcadores
de bucle. Este didlogo se utiliza para refinar manualmente una seleccion de bucle. Para ello,
se arrastra la forma de onda a la izquierda o la derecha, o se utilizan los botones de busqueda
automatica para encontrar el punto de bucle correcto mas cercano. La finalidad es alinear
las formas de onda para que coincidan en el medio, en un punto de cruce por cero con
las formas de onda que coincidan lo mas cerca posible, estando "en fase". Cuando ajusta
los puntos de inicio y fin de bucle en el didlogo, los marcadores de bucle inicial y final de
la ventana de onda Vista principal se ajustan en consonancia. Este movimiento puede o no
ser visible, segun el grado de desplazamiento de los marcadores y el factor de zoom que se
haya seleccionado.

Es aconsejable que el transporte esté con bucle durante la reproduccién para poder percibir
la diferencia al ajustar los marcadores de bucle en el didlogo. Utilice las opciones de visu-
alizacion para ajustar la manera en que la onda de forma de la Herramienta de bucles se
muestra en pantalla. También puede utilizar los botones de memoria temporal para capturar
una serie de candidatos a bucle y escucharlos uno a uno. Si no se utiliza un fundido cruza-
do ni un post-fundido cruzado, no hace falta hacer clic en Aplicar cuando solo se pellizcan
puntos de bucle. También se puede dejar abierta esta ventana de didlogo y ajustar man-
ualmente la posicion de los marcadores en las ventanas de onda Vista principal si necesita
hacer ajustes considerables.

Fundido cruzado

En esta pestafa se puede aplicar un fundido cruzado al final de un bucle mezclandolo con
una copia del inicio del bucle. Esta accién puede resultar util para suavizar la transicion entre
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el final de un bucle y su inicio, sobre todo si se emplea material que no forma un bucle de
manera natural. Utilice los puntos de arrastre del envolvente o los controles deslizantes de
valor para ajustar el envolvente de fundido cruzado. Haga clic en Aplicar para procesar el
fundido cruzado.

Post-fundido cruzado

En esta pestafia se puede volver a aplicar fundido cruzado de bucle en el audio tras el final
del bucle. Esto se realiza mezclando una copia del bucle con el audio. Utilice los puntos
de arrastre del envolvente o los controles deslizantes de valor para ajustar el envolvente de
fundido cruzado. Haga clic en Aplicar para procesar el post-fundido cruzado.

Con el boton "Copiar", se pueden insertar varias copias del bucle en el archivo de audio
activo; de este modo, se crea una secuencia de audio suave, ya que se aplica bucle a las
copias sin una transicién que sea audible.

Puede acceder a este didlogo mediante Proceso > Herramienta de bucles....

Para ver una explicacién de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic en o en el signo
de interrogacion {Qué es esto?. Consulte Cémo obtener ayuda si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Marcadores
Ajustar envolventes

Cruce por cero

4.6.9. Presets

El potente sistema de presets de Wavelab permite crear presets propios para almacenar los
ajustes que se utilizan con mas frecuencia. Estan disponibles cada vez que abre Wavelab
Elements. Los presets se pueden guardar para muchos parametros, por ejemplo ajustes de
plugins, formatos de archivos de audio o atributos de archivos. Se puede acceder al menu
emergente Presets siempre que vea uno de los iconos siguientes: [ o B . Los presets se
guardan como archivos locales en su disco duro, lo que hace posible que guarde una copia
de seguridad de los mismos o los copie para utilizarlos en otro equipo, con toda comodidad.

Trabajar con presets

Al trabajar con presets los puede guardar, editar y cargar desde su propio menu emergente.
Las funciones disponibles pueden variar segun el contexto, pero en general son:

= Guardar/Guardar como...: crea un nuevo archivo de presets al guardar en el disco
duro los ajustes seleccionados.

= Explorar presets...: abre la carpeta donde se almacenan los presets ya creados. Gra-
cias a esto puede borrar, duplicar y organizar los ajustes en subcarpetas sirviéndose
de la flexibilidad del explorador de archivos del sistema operativo.

= Restaurar ajustes por defecto: devuelve los ajustes actuales a los valores de fabrica
por defecto.
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= Lista de presets: seleccione un preset de la lista en la que figuran los que estan

disponibles.

Guardar/Restaurar presets temporales: cuando esta funcion esté disponible, po-
dra guardar las ranuras temporales proporcionadas para guardar sus ajustes mientras
dure la sesion. Es de utilidad si desea probar y comparar distintos ajustes de una man-
era rapida Seleccione la opcién "Almacenar temporalmente"; en el submenu, selec-
cione el numero bajo el cual desea guardarlos (del 1 al 5). Para volver a cargar los
ajustes guardados rapidamente, seleccione el numero correspondiente en el submenu
"Restaurar".

Presets VST-2

Los plugins VST tienen un método propio para el manejo de los presets. Al hacer clic en el
boton de preset de este tipo de efectos, aparecen como disponibles las siguientes opciones:

Cargar banco/Guardar banco: esta funciéon permite cargar y guardar conjuntos
completos de presets. El formato de archivo es compatible con Cubase.

Cargar/Guardar banco predeterminado: carga el banco de presets por defecto o
guarda el conjunto actual de presets como banco por defecto.

Cargar/Guardar efecto: esta funcion carga o guarda los presets de uno en uno. El
formato de archivo es, aqui también, compatible con Cubase.

Editar nombre del programa actual: permite definir o editar el nombre del preset
seleccionado.

Lista de Presets: seleccione un preset de la lista en la que figuran los que estan
disponibles.

Los plugins VST-3 tienen una lista simplificada de opciones.

Acerca de los archivos de preset

Cada preset se almacena como archivo individual en la carpeta principal Presets de Wave-
Lab. Esto facilita hacer copias de seguridad de los presets o copiarlos en otro equipo. La
ubicacion de esta carpeta Presets principal puede cambiarse mediante Preferencias glob-
ales > Ajustes. Puede elegir entre las ubicaciones siguientes:

= Una ubicacién estandarizada a la que pueden acceder todos los usuarios del equipo.

Es decir, todos los usuarios comparten los mismos ajustes.

= Una ubicacion estandarizada a la que accede el usuario actual (opcion por defecto).

Es decir, cada usuario tiene sus propios ajustes.

= Cualquier ubicacion que prefiera el usuario. Permite personalizarla conforme a los req-

uisitos de cada cual.
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= Una ubicacion relacionada con la aplicacion. Permite utilizar la aplicacion desde un
dispositivo USB.

Ubicaciones por defecto: por defecto, la ubicacion de la carpeta Presets principal se
encuentra en:

= Windows 7 - C:\ Usuarios\[Nombre de usuario]\ AppData\Roaming\ Steinberg\ WavelLab
7\Presets

= Windows XP - C:\Documents and Settings\[Nombre de usuario]\Datos de
programa\Steinberg\ WavelLab 7\Presets

= Mac OS X - root/[Nombre de usuario]/Biblioteca/Preferencias/Wavelab 7/Presets/

También puede buscar esta carpeta mediante el enlace "Abrir carpeta de ajustes activos"
en el panel de preferencias. Esto abre el navegador de archivos en la ubicacién actual de la
carpeta Presets, sea cual sea.

Dentro de la carpeta Presets, cada tipo de preset tiene su propia carpeta. Por
ejemplo, todos los presets de Normalizer se almacenan en C:\Usuarios\[Nombre de
usuariof\ AppData\Roaming\ Steinberg\ WaveLab 7\Presets\Normalizer\ en Windows 7.
Si abre el didlogo Normalizer y elige un preset en el menu emergente, los archivos de este
directorio se muestran como presets disponibles. La finalidad de que cada tipo de preset ten-

ga

una carpeta exclusiva es que WavelLab Elements los pueda encontrar automaticamente

al abrir el menu emergente del preset.

Los presets se pueden organizar en subcarpetas para que aparezcan como submenus. Esto
puede facilitar la organizacion cuando haya muchos presets en las categorias que establez-

ca

el usuario. Puede ir anidando carpetas una dentro de otra para generar un sistema de

menus estandar con estructura de arbol. A continuacion se muestra un ejemplo de presets

de

Y

AopeD

disposicién de ventana:

Save as...

Restore layout before last applied preset
Save current layout as default

Explore presets...

Editing

Film

Mastering £31 colin
[C1  Philippe
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Temas relacionados

4.6.10. Render (mezclar)

Para mezclar efectos en una archivo temporal o final, utilice la funcion Mezclar (render) (tenga
en cuenta que la funcion "Guardar" del menu Archivo no mezcla nada). La funcion Mezclar
(render) forma parte de la Seccion Master; en otras aplicaciones, a veces se denomina "re-
ducir la mezcla".

Mezclar un archivo "imprime" todos los efectos y ajustes audibles que el audio dirige a través

de

la Seccién Master al archivo de audio resultante. Esto incluye cualquier plug-in, el nivel
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de los faders y cualquier dithering que se haya definido en la Seccion Master. En WavelLab
Elements, la funcion Mezclar (render) se aplica normalmente en:

» Reducir la mezcla de un archivo en una ventana de ondas en un nuevo archivo de audio,

completar con efectos de la Seccién Master, dithering y otros ajustes.

» Reducir la mezcla de un montaje de audio completo a un archivo de audio.

= Aplicar todos los ajustes de la Seccién Master a un archivo en una ventana de ondas.

Al mezclar un archivo, puede elegir el formato del archivo de audio nuevo, y si desea crear
un archivo nuevo o mezclarlo. Cuando el proceso de mezcla esta en curso, en la barra de
estado se visualiza una barra de progreso.De este modo se puede monitorizar el progreso
de la mezcla, detenerlo momentaneamente y, si es preciso, cancelarlo.

Consejos para las mezclas

Si nunca ha ejecutado el proceso de mezcla en WavelLab Elements, es preciso tener en
cuenta una serie de aspectos:

= Al mezclar un archivo con la opcién por defecto "Bypass seccion Master en archivo

de audio resultante" seleccionada en el dialogo Mezclar (render), la Seccion Master se
evita por completo una vez finalizada la mezcla. Si esta opcion no esta seleccionada,
los efectos de la Seccién Master se reproducen por encima de los efectos que se
acaban de mezclar. Puede comprobar si se ha evitado la Seccion Master mirando el
estado del boton ¥ "Reproducir a través de la Seccion Master", ubicado en la esquina
inferior derecha de la barra de estado.

El boton  "Bypass" de la Seccién Master afecta unicamente a la reproduccion. Asi
pues, aunque no pueda escuchar los efectos al reproducir el audio, los efectos aplica-
dos continian mezclados.

El boton O "Efecto encendido/apagado” de cada plugin afecta a la reproduccion y la
mezcla.

Si trabaja con un montaje o un archivo de audio que contiene numerosos efectos o
pistas, y tiene problemas de reproduccion, puede ser util reducir la mezcla en una copia
de dicho montaje o archivo de audio para liberar algo de potencia de procesamiento.
A continuacién puede seguir editando el archivo resultante con los efectos mezclados.
Guarde siempre una copia de la sesién antes de hacer esto para poder recuperarla y
editar los niveles y efectos si es preciso.

Para obtener mas informacién sobre como seleccionar los ajustes al mezclar, consulte Ven-
tana Mezclar onda (render) y Ventana de Mezcla de Montaje. Para obtener mas informacion
sobre como aplicar efectos, consulte Seccion Master.

Temas relacionados

Ventana Mezclar onda (render)

WavelLab Elements 7



4.7 Presets 53

Ventana de Mezcla de Montaje
Seccion Master

Plugins de audio

4.7. Presets

El potente sistema de presets de WavelLab permite crear presets propios para almacenar los
ajustes que se utilizan con mas frecuencia. Estan disponibles cada vez que abre WavelLab
Elements. Los presets se pueden guardar para muchos parametros, por ejemplo ajustes de
plugins, formatos de archivos de audio o atributos de archivos. Se puede acceder al menu
emergente Presets siempre que vea uno de los iconos siguientes: o B . Los presets se
guardan como archivos locales en su disco duro, lo que hace posible que guarde una copia
de seguridad de los mismos o los copie para utilizarlos en otro equipo, con toda comodidad.

Trabajar con presets

Al trabajar con presets los puede guardar, editar y cargar desde su propio menu emergente.
Las funciones disponibles pueden variar segun el contexto, pero en general son:

= Guardar/Guardar como...: crea un nuevo archivo de presets al guardar en el disco
duro los ajustes seleccionados.

= Explorar presets...: abre la carpeta donde se almacenan los presets ya creados. Gra-
cias a esto puede borrar, duplicar y organizar los ajustes en subcarpetas sirviéndose
de la flexibilidad del explorador de archivos del sistema operativo.

= Restaurar ajustes por defecto: devuelve los ajustes actuales a los valores de fabrica
por defecto.

= Lista de presets: seleccione un preset de la lista en la que figuran los que estan
disponibles.

= Guardar/Restaurar presets temporales: cuando esta funcion esté disponible, po-
dra guardar las ranuras temporales proporcionadas para guardar sus ajustes mientras
dure la sesion. Es de utilidad si desea probar y comparar distintos ajustes de una man-
era rapida Seleccione la opcion "Almacenar temporalmente"; en el submenu, selec-
cione el numero bajo el cual desea guardarlos (del 1 al 5). Para volver a cargar los
ajustes guardados rapidamente, seleccione el numero correspondiente en el submenu
"Restaurar".

Presets VST-2

Los plugins VST tienen un método propio para el manejo de los presets. Al hacer clic en el
boton de preset de este tipo de efectos, aparecen como disponibles las siguientes opciones:

= Cargar banco/Guardar banco: esta funcion permite cargar y guardar conjuntos
completos de presets. El formato de archivo es compatible con Cubase.
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= Cargar/Guardar banco predeterminado: carga el banco de presets por defecto o
guarda el conjunto actual de presets como banco por defecto.

= Cargar/Guardar efecto: esta funcion carga o guarda los presets de uno en uno. El
formato de archivo es, aqui también, compatible con Cubase.

= Editar nombre del programa actual: permite definir o editar el nombre del preset
seleccionado.

= Lista de Presets: seleccione un preset de la lista en la que figuran los que estan
disponibles.

Los plugins VST-3 tienen una lista simplificada de opciones.

Acerca de los archivos de preset

Cada preset se almacena como archivo individual en la carpeta principal Presets de Wave-
Lab. Esto facilita hacer copias de seguridad de los presets o copiarlos en otro equipo. La
ubicacioén de esta carpeta Presets principal puede cambiarse mediante Preferencias glob-
ales > Ajustes. Puede elegir entre las ubicaciones siguientes:

= Una ubicacién estandarizada a la que pueden acceder todos los usuarios del equipo.
Es decir, todos los usuarios comparten los mismos ajustes.

= Una ubicacion estandarizada a la que accede el usuario actual (opcion por defecto).
Es decir, cada usuario tiene sus propios ajustes.

= Cualquier ubicacion que prefiera el usuario. Permite personalizarla conforme a los req-
uisitos de cada cual.

= Una ubicacion relacionada con la aplicacion. Permite utilizar la aplicacion desde un
dispositivo USB.

Ubicaciones por defecto: por defecto, la ubicacion de la carpeta Presets principal se
encuentra en:

= Windows 7 - C:\ Usuarios\[Nombre de usuario]\ AppData\Roaming\ Steinberg\ WavelLab
7\Presets

= Windows XP - C:\Documents and Settings\[Nombre de usuariof/\Datos de
programa\Steinberg\ WavelLab 7\Presets

= Mac OS X - root/[Nombre de usuario]/Biblioteca/Preferencias/Wavelab 7/Presets/

También puede buscar esta carpeta mediante el enlace "Abrir carpeta de ajustes activos"
en el panel de preferencias. Esto abre el navegador de archivos en la ubicacién actual de la
carpeta Presets, sea cual sea.

Dentro de la carpeta Presets, cada tipo de preset tiene su propia carpeta. Por
ejemplo, todos los presets de Normalizer se almacenan en C:\Usuarios\[Nombre de
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usuariof\AppData\Roaming\ Steinberg\ WavelLab 7\Presets\Normalizer\ en Windows 7.
Si abre el didlogo Normalizer y elige un preset en el menu emergente, los archivos de este
directorio se muestran como presets disponibles. La finalidad de que cada tipo de preset ten-
ga una carpeta exclusiva es que Wavelab Elements los pueda encontrar automaticamente
al abrir el menu emergente del preset.

Los presets se pueden organizar en subcarpetas para que aparezcan como submenus. Esto
puede facilitar la organizacion cuando haya muchos presets en las categorias que establez-
ca el usuario. Puede ir anidando carpetas una dentro de otra para generar un sistema de
menus estandar con estructura de arbol. A continuacion se muestra un ejemplo de presets
de disposicion de ventana:

Save as...

U

Restore layout before last applied preset
Save current layout as default

Explore presets...

Editing

Film

Mastering £31 Colin
1 Philippe
T £ Tim Y@ all meters

- v v v

3
Mixing »

AoRDe Y

[ meters on one monitor

Temas relacionados

4.8. Render (mezclar)

Para mezclar efectos en una archivo temporal o final, utilice la funcion Mezclar (render) (tenga
en cuenta que la funcion "Guardar" del menu Archivo no mezcla nada). La funcion Mezclar
(render) forma parte de la Seccion Master; en otras aplicaciones, a veces se denomina "re-
ducir la mezcla".

Mezclar un archivo "imprime" todos los efectos y ajustes audibles que el audio dirige a través
de la Seccion Master al archivo de audio resultante. Esto incluye cualquier plug-in, el nivel
de los faders y cualquier dithering que se haya definido en la Seccion Master. En WavelLab
Elements, la funcion Mezclar (render) se aplica normalmente en:

= Reducir la mezcla de un archivo en una ventana de ondas en un nuevo archivo de audio,
completar con efectos de la Seccién Master, dithering y otros ajustes.

= Reducir la mezcla de un montaje de audio completo a un archivo de audio.

= Aplicar todos los ajustes de la Seccion Master a un archivo en una ventana de ondas.
Al mezclar un archivo, puede elegir el formato del archivo de audio nuevo, y si desea crear
un archivo nuevo o mezclarlo. Cuando el proceso de mezcla esta en curso, en la barra de

estado se visualiza una barra de progreso.De este modo se puede monitorizar el progreso
de la mezcla, detenerlo momentaneamente y, si es preciso, cancelarlo.

Consejos para las mezclas

Si nunca ha ejecutado el proceso de mezcla en Wavelab Elements, es preciso tener en
cuenta una serie de aspectos:

Wavelab Elements 7



56

WavelLab Elements Conceptos

= Al mezclar un archivo con la opcién por defecto "Bypass seccion Master en archivo

de audio resultante" seleccionada en el dialogo Mezclar (render), la Seccién Master se
evita por completo una vez finalizada la mezcla. Si esta opcion no esta seleccionada,
los efectos de la Seccién Master se reproducen por encima de los efectos que se
acaban de mezclar. Puede comprobar si se ha evitado la Seccion Master mirando el
estado del boton ¥ "Reproducir a través de la Seccion Master", ubicado en la esquina
inferior derecha de la barra de estado.

El boton  "Bypass" de la Seccién Master afecta unicamente a la reproduccion. Asi
pues, aunque no pueda escuchar los efectos al reproducir el audio, los efectos aplica-
dos continian mezclados.

El botén O "Efecto encendido/apagado” de cada plugin afecta a la reproduccion y la
mezcla.

Si trabaja con un montaje o un archivo de audio que contiene numerosos efectos o
pistas, y tiene problemas de reproduccion, puede ser util reducir la mezcla en una copia
de dicho montaje o archivo de audio para liberar algo de potencia de procesamiento.
A continuacion puede seguir editando el archivo resultante con los efectos mezclados.
Guarde siempre una copia de la sesién antes de hacer esto para poder recuperarla y
editar los niveles y efectos si es preciso.

Para obtener mas informacion sobre cémo seleccionar los ajustes al mezclar, consulte Ven-
tana Mezclar onda (render) y Ventana de Mezcla de Montaje. Para obtener mas informacion
sobre cémo aplicar efectos, consulte Seccién Master.

Temas relacionados

Ventana Mezclar onda (render)

Ventana de Mezcla de Montaje

Seccion Master

Plugins de audio
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Capitulo 5

Edicion de archivos de audio

La ventana de forma de onda del Espacio de trabajo de archivos de audio permite acceder
a todas las funciones de edicién de audio de Wavelab. En ella puede visualizar, reproducir
y editar cada uno de los archivos de audio.

La ventana de forma de onda muestra una representacion grafica del archivo de audio. Con-
sta de dos partes:

= La forma de onda superior (Vista general)

Esta secciodn se utiliza principalmente para desplazarse por archivos de gran tamafio.
Dado que puede tener distintos factores de zoom aplicados en las dos secciones, la
vista general puede mostrar la forma de onda completa, mientras que la vista principal
so6lo contiene una porcion detallada para que pueda editarla con precision.

= La forma de onda inferior (Vista principal)

En esta seccion se edita el audio. Puede realizar varias acciones con la forma de onda,
como copiar, cortar, pegar, mover y eliminar.

Vistas de forma de onda

En el Espacio de trabajo de archivos de audio, puede configurar la vista general y la vista
principal de edicion de la forma de onda de manera independiente, para que muestren la
onda de tres modos diferentes:

= Onda: es el modo de visualizacion de la forma de onda por defecto.

= Volumen: en este modo se muestra el volumen promedio de un archivo de audio,
lo que puede resultar util en muchos casos. Por ejemplo, este modo de visualizacién
ofrece una vista general de la cantidad de compresion aplicada a una cancion. Cuantos
mas descensos haya en la curva, mas dinamico es el material de audio. Una curva
uniforme con pocos descensos indica que el material se ha comprimido con un rango
dindmico limitado, algo muy comun en musica pop/dance moderna. La visualizacion de
envolvente Volumen puede mostrar hasta cuatro curvas diferentes simultaneamente.
Estas curvas se muestran en colores diferentes y representan el volumen promedio de
la sefial en distintas areas del espectro de frecuencia. Esto puede resultar util para
visualizar en qué puntos del dominio de frecuencia el volumen se "expande", o para
mostrar el volumen de una parte especifica del espectro. Las curvas pueden mostrarse
de manera individual o con cualquier combinacion.
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Reglas

Hay tanto reglas de tiempo como de nivel a su disposicién. Se pueden ocultar y mostrar
(consulte los menus contextuales de Visor de forma de onda y Regla). También puede elegir
qué unidades de tiempo y nivel mostraran. Para acceder a las opciones de las reglas, haga
clic con el botén derecho en cualquier punto de la regla correspondiente.

Herramientas de edicion

La edicion del audio se lleva a cabo en la ventana de forma de onda principal (inferior). Hay
tres herramientas basicas que se utilizan para editar directamente un archivo de audio:

I Cursor de selecciéon de tiempo: es el cursor por defecto, que permite selec-
cionar y cambiar el tamaino de regiones de audio que quiera editar. Haga clic
y arrastre en la ventana de forma de onda principal para realizar una seleccion.
Puede modificar la regiéon seleccionada arrastrando los bordes de la misma. Tam-
bién puede modificar una region de audio si hace clic en la forma de onda mien-
tras mantiene pulsada la tecla [Shift]. La seleccion se expande o se reduce hasta
el punto en el que ha hecho clic. Si mantiene pulsado el cursor sobre un canal
de un archivo estéreo, puede realizar selecciones en ese canal individual. Puede
hacer doble clic en una region para seleccionarla y arrastrar el ratéon para selec-
cionar las regiones siguientes o anteriores, es decir, ir saltando entre marcadores
al arrastrar.

# Herramienta Lapiz: esta herramienta permite redibujar la forma de onda direc-
tamente en la ventana de onda. Puede usarse para corregir errores de la forma
de onda rapidamente de manera manual. La herramienta Lapiz sélo puede usarse
si la resolucion de zoom Factor de zoom esta definida en 1:8 (un pixel equivale
a 8 muestras) o mas. Para redibujar la forma de onda de ambos canales de un
archivo estéreo a la vez, mantenga pulsada la tecla [Shift] mientras dibuja.

Una vez haya definido la seleccion de audio, puede usar diferentes herramientas
de edicion del menu Editar del Espacio de trabajo de archivos de audio. Tiene a su
disposicion tanto comandos basicos, como Copiar y Pegar, como funciones espe-
ciales que ejecutan tareas especificas, como recortar, silenciar, aiadir delante,
afnadir detras y repetir una selecciéon de audio, por ejemplo. Es recomendable
hacer pruebas con las herramientas de este menui.

Hay varias opciones que afectan a la edicion en la ventana de forma de onda.
Consulte Preferencias de ediciéon de archivos de audio si necesita mas informa-
cion sobre las preferencias.

Atajos de edicién

Puede desplazarse por el archivo de audio abierto arrastrando el cursor de se-
leccién de linea de tiempo. También puede usar los siguientes atajos de teclado:

= Utilice las teclas Flecha izquierda y Flecha derecha para mover el cursor un
pixel en la direccion correspondiente.

= Utilice las teclas [Ctrl]]/[Command] + Flecha izquierda y Flecha derecha para
mover el cursor veinte pixeles en la direccién correspondiente. También
puede usar las teclas Re Pag y Av Pag.
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= Utilice las teclas Inicio y Fin para desplazarse hasta el principio y el final de
la onda.

También puede desplazarse y utilizar el zoom en el Espacio de trabajo de archivos
de audio usando otros atajos de teclado y el ratén. Consulte Zoom y desplaza-
miento si necesita informacion detallada.

Para escuchar el archivo de audio, mantenga pulsada la tecla [Alt]/[Option] y haga
clic en cualquier punto de la forma de onda para iniciar la reproduccion.

También puede arrastrar con varias funciones de edicién en el Espacio de trabajo
de archivos de audio. Vea la seccion dedicada al Espacio de trabajo de archivos
de audio en Operaciones de arrastrar si quiere mas informacion.

Temas relacionados

Procesamiento offline

Analisis

Medicion

Controles de Transporte

Ventanas de herramientas especificas
Ventanas de herramientas compartidas
Dialogo Mezclar

Factor de zoom

Archivos de picos

5.1. Procesamiento offline

Los procesos offline se aplican en distintos efectos creativos y con diferentes
finalidades de edicion. El procesamiento offline se refiere a funciones que uni-
camente se ejecutan al guardar el archivo.

"Offline" significa que el proceso no se puede monitorizar durante la reproduccion
porque o bien necesita mucha potencia de procesamiento o bien porque antes del
procesamiento necesita un paso de analisis. WaveLab Elements escribe archivos
temporales sélo al aplicar un efecto, de modo que el archivo de audio original
se mantiene intacto. El audio original anicamente puede llegar a modificarse al
guardar.

Los procesos offline difieren de los procesos en tiempo real (por ejemplo, los
efectos de escucha en la Seccion Master), que unicamente generan un efecto
temporal en el audio mientras se reproduce "a través" de ellos.

Aplicar el procesamiento

El procesamiento puede aplicarse a todo o a parte de un archivo de audio. En
algunas operaciones se debe procesar todo el archivo. Esto queda indicado por
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los efectos del dialogo correspondiente. Si en la pestaia de edicion Preferencias
de edicion de archivos de audio esta seleccionado "Procesar archivo entero si
no hay seleccion", de manera automatica se procesa todo el archivo si no hay
ninguna seleccion.

Para aplicar procesamiento a audio, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Realice una seleccion. Si el archivo esta en estéreo, puede aplicar proce-
samiento a cualquiera de los canales o a los dos seleccionando, respectiva-
mente, uno de los canales o ambos.

2. En el menu Proceso, seleccione el proceso offline que desee.

3. Si aparece un dialogo, efectue los ajustes correspondientes. Si el dialogo
utiliza presets, puede cargar uno de ellos para rellenar los ajustes automati-
camente.

4. Cuando haya terminado de establecer los ajustes en el dialogo, haga clic
en el botén Aplicar/Pegar/Proceso para procesar el efecto en el archivo de
manera permanente.

En algunos casos aparece una barra de estado que muestra el proceso de la
operacion. Si hace falta interrumpir un proceso largo, haga clic en el botén "Can-
celar" en el dialogo de la barra de estado.

Deshacer o rehacer el procesamiento

Si bien los procesos offline parecen alterar el archivo de forma permanente, siem-
pre se puede restablecer una version anterior mediante la funciéon de Deshacer
de Wavelab. La cantidad de comandos de deshacer o rehacer esta limitada uni-
camente por el espacio disponible en la unidad de disco duro. Para acceder a los
comandos Deshacer y Rehacer, seleccione Editar > Deshacer o Editar > Rehacer,
respectivamente.

Consejos para utilizar el procesamiento offline

Los dialogos de procesamiento son no modales, es decir, permanecen abiertos
y en pantalla aun después de haberse aplicado el procesamiento. Eso quiere de-
cir que puede seguir reproduciendo audio y acceder a los comandos Deshacer
o Rehacer para escuchar los resultados del efecto y realizar los ajustes per-
tinentes si lo necesita. También puede utilizar comandos de tecla y acceder a
otros ments dejando abierto el dialogo de procesamiento offline. Recuerde que
también puede ahorrar tiempo utilizando y guardando presets cuyos ajustes le
satisfagan.

WavelLab Elements contiene una completa gama de herramientas de proce-
samiento:

Cambiar nivel
Envolvente de nivel
Normalizar nivel
Generador de silencio
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Uniformizador de tono de bucle
Correccion del tono

Correccion del tiempo
Herramienta de bucles

Temas relacionados

Presets
Render (mezclar)

5.1.1. Cambiar nivel

En este dialogo puede aplicar una ganancia para cambiar el nivel de un archivo
de audio.

También puede usar la funciéon Encontrar nivel de pico actual para ver un informe
sobre el nivel de los picos de la seleccion de audio activa (o el nivel de los picos
de todo el archivo, si en las preferencias esta seleccionada la opciéon Procesar
archivo entero si no hay seleccion). Esta funcion resulta util para calcular cuanto
se puede aumentar la ganancia general de un archivo sin que se produzca clipping
(distorsion al superar 0dB), por ejemplo.

Para cambiar el nivel, introduzca el valor de ganancia que desee y haga clic en
Aplicar.

Puede acceder a este cuadro de didlogo seleccionando Proceso > Cambiar nivel...
desde el Espacio de trabajo de archivos de audio.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio
Editar valores

5.1.2. Envolvente de nivel

Este dialogo permite crear un envolvente de volumen que se puede aplicar a un
rango seleccionado o a todo el archivo de audio. Puede resultar util, por ejemplo,
para igualar partes con mucho volumen y otras con poco.

El envolvente puede editarse de las formas siguientes:

= Haga doble clic en la linea para afadir un punto. Para eliminarlo, haga doble
clic en él.
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= Al seleccionar varios puntos (haciendo clic con la tecla [Shift] pulsada) puede
desplazar la seleccién como si se tratara de un grupo.

Los controles también son validos para borrar o reiniciar puntos del envolvente.
Utilice el botén de suavizado del envolvente para conmutar puntos de envolvente
entre una linea recta (poligonal) o una ruta curva.

Haga clic en Aplicar para aplicar la envolvente a la selecciéon de audio o a todo
el archivo.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
mediante Proceso > Envolvente de nivel....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio
Ajustar envolventes

5.1.3. Normalizar nivel

Este dialogo permite cambiar el nivel de los picos del archivo de audio.

Especifique el nivel de pico (en dB) que desea conferir a la seleccion de audio.
También puede usar la funciéon Encontrar nivel de pico actual para ver un informe
sobre el nivel de los picos de la seleccion de audio activa (o el nivel de los picos
de todo el archivo, si en las preferencias esta seleccionada la opcion Procesar
archivo entero si no hay seleccion). Puede decidir aplicar la misma ganancia a
los dos canales estéreo (Enlazar estéreo) o reducir la mezcla a un archivo mono
(Mezclar a mono) con la garantia de que no habra clipping cuando se mezclen
los dos canales.

Para normalizar el audio seleccionado, introduzca el nivel deseado para los picos
y haga clic en Aplicar.

Puede acceder a este cuadro de dialogo seleccionando Proceso > Level Normal-
izer... (Normalizar nivel...) desde el Espacio de trabajo de archivos de audio.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio
Editar valores
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5.1.4. Generador de silencio

Gracias a este dialogo puede generar "silencio", ya sea mediante la sustitucion
de una seleccién de audio o especificando una duracion.

También puede especificar un fundido cruzado para cada extremo de la regién
silenciosa, para que la transicién sea mas suave. Los botones de opciones deter-
minan si se emplaza en el audio el periodo de silencio.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Editar > Silencio (avanzado)....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Silence

5.1.5. Uniformizador de tono de bucle

Este cuadro de dialogo permite crear bucles de sonido a partir de audio con el
que parece imposible crear un bucle. Por ejemplo, sonidos con un nivel que va de-
scomponiéndose o con un timbre que cambia constantemente. El Uniformizador
de tono de bucle procesa el sonido para igualar los cambios de nivel y los valores
timbrales, de modo que pueda crearse un bucle que suene bien. Puede ser util,
por ejemplo, para crear muestras de bucle a partir de un sintetizador de software
o muestreador de hardware.

Para usar el Uniformizador de tono es necesario tener un bucle definido con dos
marcadores de bucle I 4 .No se modifica la duraciéon del bucle.

Uniformizadores

En esta pestaia se especifica el método utilizado para igualar el sonido con
el que quiera crear un bucle. Seleccione la opcion Mezcla de los segmentos,
Suavizado de tono, o ambas. Para ver una explicacion de estos métodos de uni-
formizacion, utilice la funcién de ayuda ¢Qué es esto?

Si utiliza la opcion Mezcla de los segmentos, necesitara hacer pruebas para de-
terminar cuantos segmentos se requieren. En general, cuantos mas segmentos
se utilicen, mas natural sonara el bucle (hasta cierto punto).

Pre-fundido cruzado

El Uniformizador de tono de bucle también incluye una opcion para aplicar un
fundido cruzado entre el final del bucle y el inicio de la nueva seccién procesada,
para que la transicion a la nueva seccion de bucle sea mas suave durante la repro-
duccion. Utilice los puntos de arrastre del envolvente o los controles deslizantes
de valor para ajustar el fundido cruzado.

Nota sobre Post-Fundido cruzado

Si utiliza el Uniformizador de tono de bucle en una regién de un archivo de audio,
es probable que la transicion entre el final del bucle y el archivo original no resulte
muy natural. Para solucionar esto, siga estos pasos:
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1. Cierre el Uniformizador de tono de bucle y abra la Herramienta de bucles.

2. Seleccione la pestaina Fundido cruzado y desactive la opciéon de fundido
cruzado (la casilla de verificacién).

3. Seleccione la pestaiia Post-Fundido cruzado y compruebe que la casilla de
fundido cruzado esté seleccionada.

4. Defina los parametros de post-fundido cruzado y haga clic en Aplicar.

También es recomendable que bloquee la posicion de los marcadores después
de usar este comando en una seleccién de un archivo de audio. Si se mueven
los marcadores una vez procesado el bucle, se desajustara la reproduccion del
bucle.

Puede acceder a este cuadro de dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos
de audio seleccionando Proceso > Uniformizador de tono de bucle....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Marcadores
Ajustar envolventes

5.1.6. Correccion del tono

Este dialogo permite detectar y cambiar el tono de un sonido sin que ello afecte
a su duracion.

= Valor de modificacion: utilice estos controles para averiguar el tono actual
del audio y, si lo desea, calcular la correccién necesaria para encontrar un
determinado tono que se corresponda.

= Método: utilice estos controles para ajustar el método y la cantidad que se
desea aplicar al procesar el cambio de tono. También puede decidir el mo-
do en que la operacion afecta a la duracién del sonido. Por defecto, este
proceso no modifica la duracién del sonido.

Esta herramienta puede valer para arreglar una nota vocal desafinada en una
grabacion en directo o para ajustar el tono de una muestra de kick drum para
adecuarla a una cancion en particular, por ejemplo.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
mediante Proceso > Correccion del tono....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

Ajustar envolventes

5.1.7. Correccion del tiempo

Este dialogo permite cambiar la duraciéon de una seleccion de audio (en general,
sin cambiar su tono).

Puede ver la cantidad exacta de tiempo en la seleccién de audio original que
desea corregir y elegir la cantidad que desea "corregir' en segundos, pulsaciones
por minuto o en forma de porcentaje. También puede seleccionar el método que
WavelLab utiliza para corregir el audio, asi como la calidad y la velocidad del
proceso.

Al elegir un método, es util experimentar con los algoritmos disponibles para
buscar el que se adecue mejor al material de origen. Utilice la funcién de ayuda
"¢Qué es esto?" para obtener mas informaciéon sobre cada método y determinar
cual de ellos generara la mejor correcciéon de tiempo sin introducir artefactos no
deseados.

Esta funcién es atil para acelerar o reducir la velocidad de una grabacién para
adecuarla con otro material, por ejemplo sincronizar el tempo de dos pulsaciones
de percusion o insertar una pista de audio en una seccion de video.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Proceso > Correccion de tiempo....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ajustar envolventes

5.1.8. Herramienta de bucles

Este dialogo permite refinar una region de audio para crear un bucle perfecto.

Esta herramienta se puede utilizar sélo para "pellizcar' una seleccién de bucle
para que el bucle sea perfecto o para crear un bucle a partir de material que no
se repite de una manera natural. Para utilizar la Herramienta de bucles, antes
debe haber definido un bucle mediante un par de marcadores de bucle F 4.

La Herramienta de bucles tiene las pestainas siguientes:
Ajuste de puntos de bucle

Consiste en una visualizacion del principio y el final de la forma de onda entre los
marcadores de bucle. Este dialogo se utiliza para refinar manualmente una selec-
cion de bucle. Para ello, se arrastra la forma de onda a la izquierda o la derecha,
o se utilizan los botones de busqueda automatica para encontrar el punto de bu-
cle correcto mas cercano. La finalidad es alinear las formas de onda para que
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coincidan en el medio, en un punto de cruce por cero con las formas de onda
que coincidan lo mas cerca posible, estando "en fase". Cuando ajusta los puntos
de inicio y fin de bucle en el dialogo, los marcadores de bucle inicial y final de
la ventana de onda Vista principal se ajustan en consonancia. Este movimiento
puede o no ser visible, seglin el grado de desplazamiento de los marcadores y el
factor de zoom que se haya seleccionado.

Es aconsejable que el transporte esté con bucle durante la reproduccion para
poder percibir la diferencia al ajustar los marcadores de bucle en el dialogo. Util-
ice las opciones de visualizacién para ajustar la manera en que la onda de forma
de la Herramienta de bucles se muestra en pantalla. También puede utilizar los
botones de memoria temporal para capturar una serie de candidatos a bucle y
escucharlos uno a uno. Si no se utiliza un fundido cruzado ni un post-fundido
cruzado, no hace falta hacer clic en Aplicar cuando sélo se pellizcan puntos de
bucle. También se puede dejar abierta esta ventana de dialogo y ajustar manual-
mente la posiciéon de los marcadores en las ventanas de onda Vista principal si
necesita hacer ajustes considerables.

Fundido cruzado

En esta pestaiia se puede aplicar un fundido cruzado al final de un bucle mez-
clandolo con una copia del inicio del bucle. Esta acciéon puede resultar atil para
suavizar la transicion entre el final de un bucle y su inicio, sobre todo si se emplea
material que no forma un bucle de manera natural. Utilice los puntos de arrastre
del envolvente o los controles deslizantes de valor para ajustar el envolvente de
fundido cruzado. Haga clic en Aplicar para procesar el fundido cruzado.

Post-fundido cruzado

En esta pestaiia se puede volver a aplicar fundido cruzado de bucle en el audio
tras el final del bucle. Esto se realiza mezclando una copia del bucle con el audio.
Utilice los puntos de arrastre del envolvente o los controles deslizantes de valor
para ajustar el envolvente de fundido cruzado. Haga clic en Aplicar para procesar
el post-fundido cruzado.

Con el botén "Copiar"', se pueden insertar varias copias del bucle en el archivo
de audio activo; de este modo, se crea una secuencia de audio suave, ya que se
aplica bucle a las copias sin una transicion que sea audible.

Puede acceder a este dialogo mediante Proceso > Herramienta de bucles....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Marcadores
Ajustar envolventes
Cruce por cero
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5.1.9. Presets

El potente sistema de presets de WavelLab permite crear presets propios para
almacenar los ajustes que se utilizan con mas frecuencia. Estan disponibles ca-
da vez que abre WavelLab Elements. Los presets se pueden guardar para mu-
chos parametros, por ejemplo ajustes de plugins, formatos de archivos de audio
o atributos de archivos. Se puede acceder al meni emergente Presets siempre
que vea uno de los iconos siguientes: 3 o [ . Los presets se guardan como
archivos locales en su disco duro, lo que hace posible que guarde una copia de
seguridad de los mismos o los copie para utilizarlos en otro equipo, con toda
comodidad.

Trabajar con presets

Al trabajar con presets los puede guardar, editar y cargar desde su propio meni
emergente. Las funciones disponibles pueden variar seguin el contexto, pero en
general son:

s Guardar/Guardar como...: crea un nuevo archivo de presets al guardar en el
disco duro los ajustes seleccionados.

= Explorar presets...: abre la carpeta donde se almacenan los presets ya crea-
dos. Gracias a esto puede borrar, duplicar y organizar los ajustes en subcar-
petas sirviéndose de la flexibilidad del explorador de archivos del sistema
operativo.

= Restaurar ajustes por defecto: devuelve los ajustes actuales a los valores de
fabrica por defecto.

= Lista de presets: seleccione un preset de la lista en la que figuran los que
estan disponibles.

= Guardar/Restaurar presets temporales: cuando esta funcién esté disponible,
podra guardar las ranuras temporales proporcionadas para guardar sus
ajustes mientras dure la sesién. Es de utilidad si desea probar y comparar
distintos ajustes de una manera rapida Seleccione la opcién "Almacenar
temporalmente"; en el submenu, seleccione el nimero bajo el cual desea
guardarlos (del 1 al 5). Para volver a cargar los ajustes guardados rapida-
mente, seleccione el numero correspondiente en el subment "Restaurar".

Presets VST-2

Los plugins VST tienen un método propio para el manejo de los presets. Al hacer
clic en el botén de preset de este tipo de efectos, aparecen como disponibles las
siguientes opciones:

= Cargar banco/Guardar banco: esta funciéon permite cargar y guardar conjun-
tos completos de presets. El formato de archivo es compatible con Cubase.

= Cargar/Guardar banco predeterminado: carga el banco de presets por de-
fecto o guarda el conjunto actual de presets como banco por defecto.
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s Cargar/Guardar efecto: esta funciéon carga o guarda los presets de uno en
uno. El formato de archivo es, aqui también, compatible con Cubase.

= Editar nombre del programa actual: permite definir o editar el nombre del
preset seleccionado.

= Lista de Presets: seleccione un preset de la lista en la que figuran los que
estan disponibles.

Los plugins VST-3 tienen una lista simplificada de opciones.

Acerca de los archivos de preset

Cada preset se almacena como archivo individual en la carpeta principal Presets
de Wavelab. Esto facilita hacer copias de seguridad de los presets o copiarlos
en otro equipo. La ubicaciéon de esta carpeta Presets principal puede cambiarse
mediante Preferencias globales > Ajustes. Puede elegir entre las ubicaciones
siguientes:

= Una ubicacion estandarizada a la que pueden acceder todos los usuarios del
equipo. Es decir, todos los usuarios comparten los mismos ajustes.

= Una ubicacién estandarizada a la que accede el usuario actual (opcién por
defecto). Es decir, cada usuario tiene sus propios ajustes.

= Cualquier ubicacion que prefiera el usuario. Permite personalizarla con-
forme a los requisitos de cada cual.

= Una ubicacién relacionada con la aplicacion. Permite utilizar la aplicacion
desde un dispositivo USB.

Ubicaciones por defecto: por defecto, la ubicaciéon de la carpeta Presets principal
se encuentra en:

= Windows 7 - C:\Usuarios\[Nombre de usuario]\AppData\Roaming\Steinberg\WavelLab
7\Presets

= Windows XP - C:\Documents and Settings\[Nombre de usuario]\Datos de
programa\Steinberg\WaveLab 7\Presets

= Mac OS X - root/[Nombre de usuario]/Biblioteca/Preferencias/WaveLab
7/Presets/

También puede buscar esta carpeta mediante el enlace "Abrir carpeta de ajustes
activos" en el panel de preferencias. Esto abre el navegador de archivos en la
ubicacién actual de la carpeta Presets, sea cual sea.

Dentro de la carpeta Presets, cada tipo de preset tiene su propia carpeta. Por
ejemplo, todos los presets de Normalizer se almacenan en C:\Usuarios\[Nombre
de usuario]\AppData\Roaming\Steinberg\WaveLab 7\Presets\Normalizer\ en
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Windows 7. Si abre el didlogo Normalizer y elige un preset en el meni emergente,
los archivos de este directorio se muestran como presets disponibles. La finalidad
de que cada tipo de preset tenga una carpeta exclusiva es que WavelLab Elements
los pueda encontrar automaticamente al abrir el menu emergente del preset.

Los presets se pueden organizar en subcarpetas para que aparezcan como sub-
menus. Esto puede facilitar la organizaciéon cuando haya muchos presets en las
categorias que establezca el usuario. Puede ir anidando carpetas una dentro de
otra para generar un sistema de menus estandar con estructura de arbol. A con-
tinuacién se muestra un ejemplo de presets de disposiciéon de ventana:

@ Save as..

22 Restore layout before last applied preset
Save current layout as default

Explore presets..,

Editing

Film

Mastering

- v v ¥

3 Colin 3
1 Philippe 4
_last_ 3 Tim »

Mixing

depeD g

all meters

[E meters on one monitor

Temas relacionados

5.1.10. Render (mezclar)

Para mezclar efectos en una archivo temporal o final, utilice la funcion Mezclar
(render) (tenga en cuenta que la funcién "Guardar' del menu Archivo no mezcla
nada). La funcion Mezclar (render) forma parte de la Seccion Master; en otras
aplicaciones, a veces se denomina "reducir la mezcla'.

Mezclar un archivo "imprime" todos los efectos y ajustes audibles que el audio
dirige a través de la Seccion Master al archivo de audio resultante. Esto incluye
cualquier plug-in, el nivel de los faders y cualquier dithering que se haya definido
en la Seccion Master. En WavelLab Elements, la funcién Mezclar (render) se aplica
normalmente en:

= Reducir la mezcla de un archivo en una ventana de ondas en un nuevo archi-
vo de audio, completar con efectos de la Seccion Master, dithering y otros
ajustes.

= Reducir la mezcla de un montaje de audio completo a un archivo de audio.

= Aplicar todos los ajustes de la Seccion Master a un archivo en una ventana
de ondas.

Al mezclar un archivo, puede elegir el formato del archivo de audio nuevo, y si
desea crear un archivo nuevo o mezclarlo. Cuando el proceso de mezcla esta en
curso, en la barra de estado se visualiza una barra de progreso.De este modo se
puede monitorizar el progreso de la mezcla, detenerlo momentaneamente vy, si
es preciso, cancelarlo.
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Consejos para las mezclas

Si nunca ha ejecutado el proceso de mezcla en WaveLab Elements, es preciso
tener en cuenta una serie de aspectos:

= Al mezclar un archivo con la opcién por defecto "Bypass seccion Master en
archivo de audio resultante" seleccionada en el diadlogo Mezclar (render), la
Seccion Master se evita por completo una vez finalizada la mezcla. Si esta
opcion no esta seleccionada, los efectos de la Seccion Master se reproducen
por encima de los efectos que se acaban de mezclar. Puede comprobar si
se ha evitado la Seccion Master mirando el estado del botén ¥ "Reproducir
a través de la Seccion Master", ubicado en la esquina inferior derecha de la
barra de estado.

= El boton & "Bypass" de la Seccion Master afecta iinicamente a la reproduc-
cion. Asi pues, aunque no pueda escuchar los efectos al reproducir el audio,
los efectos aplicados continiian mezclados.

= El botéon O "Efecto encendido/apagado" de cada plugin afecta a la repro-
duccion y la mezcla.

= Si trabaja con un montaje o un archivo de audio que contiene numerosos
efectos o pistas, y tiene problemas de reproduccion, puede ser util reducir
la mezcla en una copia de dicho montaje o archivo de audio para liberar
algo de potencia de procesamiento. A continuacién puede seguir editando
el archivo resultante con los efectos mezclados. Guarde siempre una copia
de la sesion antes de hacer esto para poder recuperarla y editar los niveles
y efectos si es preciso.

Para obtener mas informacion sobre como seleccionar los ajustes al mezclar,
consulte Ventana Mezclar onda (render) y Ventana de Mezcla de Montaje. Para
obtener mas informacién sobre como aplicar efectos, consulte Seccion Master.

Temas relacionados

Ventana Mezclar onda (render)
Ventana de Mezcla de Montaje
Seccion Master

Plugins de audio

5.2. Analisis

WavelLab Elements incluye un completo conjunto de herramientas para analizar
el audio y diagnosticar errores. Puede visualizar un archivo de audio de diferentes
modos con los distintos medidores de audio, mediante el espectro de frecuencias,
o incluso en tres dimensiones. Hay varias herramientas para explorar cualquier
muestra de audio y detectar errores o anomalias. A continuacion puede ver una
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lista de enlaces a algunas de las herramientas que utiliza WaveLab Elements. La
mayoria se encuentran en el menu Analisis. Puede acceder a los medidores en el
menl Medidores o seleccionando Espacio de trabajo > Ventanas de herramien-
tas compartidas. También hay herramientas especializadas a las que se accede
desde determinados cuadros de dialogo de procesamiento de material, como el
comando Encontrar nivel de pico actual del cuadro de dialogo Cambiar nivel, o
el cuadro de dialogo Eliminar DC Offset.

Temas relacionados

Analisis global

Analisis de frecuencia 3D
Medidor VU

Espectroscopio
Osciloscopio

Medicion

Edicion de archivos de audio
Procesamiento offline

5.2.1. Analisis global

En este cuadro de dialogo puede realizar un analisis avanzado del audio para
identificar areas con propiedades especificas. Puede usarlo para detectar prob-
lemas, como sonidos no deseados (glitches) o muestras con distorsion (clipping),
o simplemente para comprobar informacién general, como el tono de un sonido.

Cémo funciona Al analizar una secciéon de un archivo de audio, WavelLab Ele-
ments la explora y extrae informaciéon que muestra en el cuadro de dialogo. Tam-
bién marca las secciones del archivo con caracteristicas especificas, por ejemplo,
secciones con un nivel de volumen muy alto o muy silenciosas. Tras realizar el
analisis, podra navegar por estas marcas, definir marcadores o ampliarlas.

Tipos de analisis La mayoria de las pestaifas tienen opciones que permiten de-
terminar como se realizara el analisis. Cada pestaiia contiene opciones relativas
a un area especifica del analisis:

= Picos: esta pestaia permite detectar muestras individuales con valores de
decibelios muy altos.

= Volumen: esta pestaina permite detectar secciones que el oido humano
percibe con un nivel de volumen mas alto o mas bajo. WavelLab utiliza un
sistema preciso (RMS - Root Mean Square), para medir una secciéon consec-
utiva de muestras y calcular su valor.

= Tono: esta pestaiia permite detectar el tono promedio de una seccién de au-
dio. El sistema funciona mejor con material monofénico (notas unicas, sin
acordes ni armonias) y asume que la seccion analizada tiene un tono relati-
vamente estable. Como regla general, es recomendable analizar la seccion
de sostenido de un sonido, en lugar del ataque.
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= Extra: esta pestaiia permite obtener informacion sobre los desfases DC (DC
offsets) y la resolucion de bits significativa del archivo. Puede ser util, por
ejemplo, para comprobar si un archivo de 16 bits realmente utiliza 16 bits (o
se grabo con una resolucion de sélo 8 bits y después se reescal6 a 16).

= Errores: esta pestaia permite detectar fallos y secciones con distorsiéon de
audio que se produce al superar 0dB (clipping). Examinar los resultados Ex-
aminar los resultados de las pestaiias Tono y Extra es sencillo, ya que sélo se
devuelve un valor para la seccion completa de audio analizada. En el resto de
las pestanas, el analisis devuelve una serie de puntos especificos del archi-
vo o seccion de audio. Haga clic en los botones correspondientes de cada
pestaifia para seleccionar los puntos que quiera visualizar con detalle. Con
los controles deslizantes puede examinar cada punto y omitir los que no le
interesen, afiadir marcadores, o centrar la visualizacién de la forma de onda
en un punto especifico del archivo.

Puede acceder a este cuadro de dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos
de audio seleccionando Analisis > Analisis global....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Analisis de frecuencia 3D

5.2.2. Analisis de frecuencia 3D

Esta funcién de WaveLab Elements permite ver un archivo Wave en los dominios
de frecuencia y de tiempo. Si bien una visualizacién de onda (dominio de tiempo)
indica muy bien el inicio o el fin de un archivo, no proporciona informacion algu-
na sobre el contenido timbrico del archivo. Un grafico de frecuencia (dominio de
frecuencia) permite investigar la frecuencia individual de los componentes de un
archivo de audio. Al aiiadir la dimensién del tiempo, puede ir siguiendo estas fre-
cuencias en el archivo de audio y seleccionar determinados golpes de percusion
o notas vocales de una cancion, por ejemplo. El grafico que se utiliza en WaveLab
Elements se denomina a veces espectrograma 3D.

Visualizar y examinar el grafico

Puede optar por analizar un archivo de audio entero o sélo una parte. Si selec-
ciona una grabacién estéreo, se analiza una mezcla de los dos canales. Después
de haber seleccionado la regién o de no haber seleccionado ninguna, en caso de
que desee analizar todo el archivo, seleccione Analisis > Analisis de frecuencia
3D.... Aparece la ventana del grafico.

Hay una rueda de pre-escucha que permite girar la vista y un botén de ajustes
para visualizar el rango de frecuencias actualmente en pantalla. Haga clic en
este boton para abrir el didlogo Configuracion y editar el rango de frecuencias
que se visualiza, asi como para acceder a otras opciones.
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Consejo: La duracion de la seleccion afecta a la precision del analisis. Las selec-
ciones breves producen resultados muy detallados. En cuanto a las selecciones
mas largas (mas de un minuto), los resultados suelen ser menos precisos porque
el contenido de armoénicos puede variar entre "puntos de medicién", cosa que no
se incluye en el grafico. Por ejemplo, puede realizar un analisis independiente del
ataque (inicio) de un sonido, ya que las variaciones mas drasticas suelen ocurrir
alli.

Usos de ejemplo de Analisis de frecuencia 3D

El grafico Analisis de frecuencia 3D de WavelLab Elements tiene numerosas apli-
caciones; por ejemplo:

= Ver el modo en que el espectro de frecuencia se distribuye en una mezcla.

= Como base de ecualizacion, para saber las frecuencias que se deben reducir
o amplificar.

= Para ver las partes del espectro de audio que estan ocupadas por un deter-
minado ruido de fondo (para eliminar mediante filtros).

= Para formacion: estos graficos proporcionan mucha informacién sobre como
se "construyen" los distintos sonidos.

Temas relacionados

Rango de frecuencias
Medicién

5.2.3. Maedidor VU

El medidor VU se emplea para ver el nivel de pico y el volumen promedio del
archivo de audio. También muestra el panorama o el balance entre los canales
izquierdo y derecho de un archivo estéreo.

La parte superior de la ventana del indicador de nivel/panorama muestra los nive-
les de pico y el volumen promedio de la forma siguiente:

= Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal,
grafica y numéricamente. Por defecto, los valores de segmentos de indicador
y de pico numéricos se muestran en verde para niveles bajos, en amarillo
para niveles entre -6dB y -2dB, y en rojo para niveles superiores a -2dB. Los
colores y los limites del rango se pueden cambiar en el didlogo Configu-
racion medidores de nivel/pan. Se puede acceder mediante el mena Fun-
ciones > Ajustes... o utilizando el icono 7.

= Los indicadores de VU (Volume Unit, unidad de volumen) miden el volumen
promedio (RMS) de cada canal. Estos indicadores disponen de una inercia
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interna que uniformiza las variaciones de volumen a partir de un lapso de
tiempo definido por el usuario. Si esta monitorizando la reproduccién o la
entrada de audio, también vera dos lineas verticales después de cada barra
del medidor VU como si intentaran alcanzar el valor de RMS actual. Estas
lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea
izquierda) y el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea
derecha). A la izquierda se muestra la diferencia entre los valores promedio
minimo y maximo (el valor del nivel entre paréntesis). Esto proporciona una
vision general del rango dinamico del material de audio.

= Si esta monitorizando audio en tiempo real (reproduccion o entrada), los val-
ores maximos de volumen y de pico se muestran numéricamente a la derecha
de las barras del medidor. Los niimeros entre paréntesis a la derecha de los
valores de maximo de pico indican la cantidad de clips sucesivos (0dB picos
de seiial). Es conveniente establecer los niveles de grabacion de manera que
raramente se produzca clipping. Si se establece un nivel master demasiado
alto, la calidad del sonido y la respuesta de frecuencia correran peligro en
niveles de grabacién altos, con efectos de clipping no deseados. Si el nivel
se define demasiado bajo, los niveles de ruido podrian ser altos respecto al
sonido principal que se esta grabando.

El medidor VU se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de Archivo de audio.

Temas relacionados

Medicion

5.2.4. Espectroscopio

El espectroscopio muestra una representacion grafica continua del espectro de
frecuencia, analizado en 60 bandas de frecuencias separadas, representado en
forma de barras verticales. Los niveles de pico se muestran como lineas hor-
izontales cortas por encima de la banda correspondiente, para indicar valores
maximos o pico recientes.

El espectroscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de
trabajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados
Medicion

5.2.5. Osciloscopio

El osciloscopio presenta una vista muy ampliada de la forma de onda en la posi-
cion del cursor de reproduccion.
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Si se analiza un archivo estéreo, el osciloscopio suele mostrar los niveles por sep-
arado de los dos canales. Ahora bien, si activa la opcién Mostrar Suma y Resta en
el menu Funciones (o hace clic en el icono +/-), la mitad superior del osciloscopio
muestra la suma de los dos canales y la mitad inferior, la resta.

Efectuar ajustes

En el dialogo Configuracion puede ajustar los colores de visualizacién, y activar
o no Zoom auto. Si Zoom auto esta activado, el visor se optimiza para que el
nivel mas alto llegue arriba del todo del visor todas las veces. Se puede acceder
al dialogo Configuracién mediante Funciones > Configuracion... o bien mediante
elicono 7.

El osciloscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de tra-
bajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

5.3. Medicion

WavelLab Elements incluye varios medidores de audio que permiten supervisary
analizar los datos de audio.Los medidores pueden usarse para supervisar el audio
durante la reproduccion. Hay tres medidores de audio en WaveLab Elements, cada
uno con su ventana independiente. Puede acceder a los medidores desde el menu
Analisis, el meni de las ventanas Herramientas compartidas o la barra de control
Medidores.

Modos de supervision

Puede seleccionar el origen de audio y el modo de mostrar la informacién en
los medidores. Puede acceder a las siguientes funciones de supervision desde el
menu Medidores o la barra de comandos Medidores:

= © Monitorizar reproduccion: los medidores muestran la salida de audio de
la Seccién Master después de la seccion Dithering, a diferencia del medidor
de la Seccién Master.

= S Monitorizar entrada de audio: los medidores muestran la entrada de au-
dio elegida en el Ajustes de reproduccion de audio. Esta opcion es util para
supervisar el audio mientras se graba.

= “3 Monitorizar mezcla de archivo (render): los medidores muestran lo que
se esta escribiendo en el disco durante la generacién del archivo, teniendo
en cuenta la configuracién de la Seccién Master, con los valores de picos
promedio, minimos y maximos computados. Cuando termine la generacion,
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los medidores quedan inactivos hasta que se actualice o cambie el modo de
supervision.

= > Monitorizar posicion del cursor de edicion: los medidores muestran in-
formacion estatica sobre el audio en la posicién del cursor. Tenga en cuenta
que la configuracion de la Seccion Master no se tiene en cuenta en este
modo.

= I Analizar seleccion de audio: con esta opcion los medidores muestran los
valores promedio de la seleccion que haya definido el usuario. La configu-
racion de la Seccién Master no se tiene en cuenta en este modo. Si cambia
la seleccién, debera actualizar los medidores con la opcién Actualizar anali-
sis de seleccion = del meni Medidores (o pulsando el boton Refrescar de
la barra de control Medidores).

Si tiene activado alguno de los modos de visualizacién continua, también puede
bloquear los medidores en cualquier momento con el comando [l Congelar me-
didores.

Usar las ventanas de medidores

Sélo puede haber un medidor de audio de cada tipo activo. Por ejemplo, si acopla
un medidor a un espacio de trabajo, se eliminara automaticamente de la ubi-
cacion en la que se encontrase anteriormente.

Los medidores de audio pueden visualizarse en los espacios de trabajo Archivos
de audio y Montaje de audio, y en la ventana de control. Pueden usarse:

= como ventanas acopladas en un espacio de trabajo
= como una ventana con pestainas en la ventana de control

= como una ventana flotante independiente. En este modo, es recomendable
ocultar el marco de la ventana con la opcién Ventana > Ocultar marco para
ahorrar espacio en pantalla. En este caso, se accede al menu completo ha-
ciendo clic con el botén derecho.

Los ejes de la mayoria de medidores de audio pueden rotarse para ver los graficos
en posiciéon horizontal o vertical.

Algunos medidores también permiten personalizar el estilo y las opciones de
visualizacién con el cuadro de dialogo de opciones correspondiente. Puede ac-
ceder a estas opciones seleccionando Funciones > Ajustes... en cada ventana de
medidor o utilizando el icono .

Temas relacionados

Medidor VU
Espectroscopio
Osciloscopio
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5.3.1. Medidor VU

El medidor VU se emplea para ver el nivel de pico y el volumen promedio del
archivo de audio. También muestra el panorama o el balance entre los canales
izquierdo y derecho de un archivo estéreo.

La parte superior de la ventana del indicador de nivel/panorama muestra los nive-
les de pico y el volumen promedio de la forma siguiente:

= Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal,
grafica y numéricamente. Por defecto, los valores de segmentos de indicador
y de pico numéricos se muestran en verde para niveles bajos, en amarillo
para niveles entre -6dB y -2dB, y en rojo para niveles superiores a -2dB. Los
colores y los limites del rango se pueden cambiar en el dialogo Configu-
racion medidores de nivel/pan. Se puede acceder mediante el menu Fun-
ciones > Ajustes... o utilizando el icono .

= Los indicadores de VU (Volume Unit, unidad de volumen) miden el volumen
promedio (RMS) de cada canal. Estos indicadores disponen de una inercia
interna que uniformiza las variaciones de volumen a partir de un lapso de
tiempo definido por el usuario. Si esta monitorizando la reproduccién o la
entrada de audio, también vera dos lineas verticales después de cada barra
del medidor VU como si intentaran alcanzar el valor de RMS actual. Estas
lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea
izquierda) y el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea
derecha). A la izquierda se muestra la diferencia entre los valores promedio
minimo y maximo (el valor del nivel entre paréntesis). Esto proporciona una
vision general del rango dinamico del material de audio.

= Si esta monitorizando audio en tiempo real (reproduccion o entrada), los val-
ores maximos de volumen y de pico se muestran numéricamente a la derecha
de las barras del medidor. Los niimeros entre paréntesis a la derecha de los
valores de maximo de pico indican la cantidad de clips sucesivos (0dB picos
de seiial). Es conveniente establecer los niveles de grabacion de manera que
raramente se produzca clipping. Si se establece un nivel master demasiado
alto, la calidad del sonido y la respuesta de frecuencia correran peligro en
niveles de grabacién altos, con efectos de clipping no deseados. Si el nivel
se define demasiado bajo, los niveles de ruido podrian ser altos respecto al
sonido principal que se esta grabando.

El medidor VU se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de Archivo de audio.

Temas relacionados
Medicion

5.3.2. Espectroscopio

El espectroscopio muestra una representacion grafica continua del espectro de
frecuencia, analizado en 60 bandas de frecuencias separadas, representado en
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forma de barras verticales. Los niveles de pico se muestran como lineas hor-
izontales cortas por encima de la banda correspondiente, para indicar valores
maximos o pico recientes.

El espectroscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de
trabajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

5.3.3. Osciloscopio

El osciloscopio presenta una vista muy ampliada de la forma de onda en la posi-
cién del cursor de reproduccion.

Si se analiza un archivo estéreo, el osciloscopio suele mostrar los niveles por sep-
arado de los dos canales. Ahora bien, si activa la opcién Mostrar Suma y Resta en
el menu Funciones (o hace clic en el icono +/-), la mitad superior del osciloscopio
muestra la suma de los dos canales y la mitad inferior, la resta.

Efectuar ajustes

En el dialogo Configuracion puede ajustar los colores de visualizacion, y activar
o no Zoom auto. Si Zoom auto esta activado, el visor se optimiza para que el
nivel mas alto llegue arriba del todo del visor todas las veces. Se puede acceder
al dialogo Configuracion mediante Funciones > Configuracion... o bien mediante
elicono 7.

El osciloscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de tra-
bajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

5.4. Controles de Transporte

Los controles de Transporte permiten controlar la reproducciéon en un montaje o
archivo de audio, y abrir la ventana de grabacién. Se puede acceder en el meni
Transporte o en la barra de herramientas Transporte. Consulte Barras de comando
si desea mas informacioén.

El menu Transporte da acceso (y muestra los atajos de teclado correspondientes)
a las mismas funciones que disponibles en la barra de herramientas Transporte.
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La barra de herramientas Transporte brinda un acceso a casi todas estas fun-
ciones. Si la barra de herramientas esta oculta, seleccione Espacio de trabajo >
Barras de comando > Comandos de transporte. Las funciones de transporte se
ejecutan en el archivo de audio actual.

Las funciones basicas de Transporte son:

= Bucle @
Activa o desactiva un bucle para el montaje o archivo de audio seleccionado.

= Mover el cursor al inicio del archivo K/ al final de archivo ¥l
- Desplaza el cursor hasta el inicio o el fin del archivo de audio seleccionado.

= Mover el cursor hacia la derecha ® / Mover el cursor hacia la izquierda

Desplaza el cursor adelante o atras dentro del archivo de audio selecciona-
do.

= Reproducir P
Da inicio a la reproduccion del archivo de audio actual.

= Detener O

Detiene la reproduccion del archivo de audio actual. Con un segundo clic, el
cursor se desplazara hasta situarse en el principio de la dltima posicion de
inicio. Si hace clic una vez mas, el cursor retornara al inicio del archivo.

= Grabar @
Abre la ventana de grabacién, desde la que puede comenzar a grabar.

En la barra de comandos de transporte hay otras funciones de transporte, por
ejemplo para iniciar, omitir y detener la reproduccién. En WaveLab Elements tam-
bién se proporcionan atajos de mover y transportar, y de velocidad de reproduc-
cion.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic

en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Dialogo Grabacion
Barras de comando

5.5. Ventanas de herramientas especificas

Las ventanas de herramientas especificas contienen opciones especificas del es-
pacio de trabajo activo. Permiten llevar a cabo tareas especificas del espacio de
trabajo activo.

Pueden acoplarse y expandirse.
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Ventanas de herramientas especificas del Espacio de trabajo de archivos de audio

El Espacio de trabajo de archivos de audio incluye las siguientes ventanas de
herramientas especificas:

Ventana Metadatos
Sample attributes
Ventana Marcadores
Explorador de archivos

5.5.1. Ventana Metadatos

Esta ventana de herramientas especificas muestra todas las etiquetas de
metadatos que pertenecen al archivo activo.

Habitualmente consiste en un conjunto de etiquetas que describen el contenido
del audio. Por ejemplo, puede incluir el titulo de la pista, su autor y la fecha
de creacion. Los datos varian segun la clase de archivo y no todos los archivos
guardan esta informacion, por lo que la ventana podria estar vacia. Para editar las
etiquetas de metadatos del archivo, haga clic en cualquier parte de la ventana.
De este modo, se abre el correspondiente dialogo Atributos de archivo.

Puede acceder a este dialogo en el Espacio de trabajo de archivos de audio
seleccionando Espacio de trabajo > Ventanas de herramientas especificas >
Metadatos.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventanas de herramientas especificas

5.5.2. Sample attributes

Este dialogo permite definir los ajustes de una muestra de audio antes de cargarla
en un muestreador de hardware o de software.

Los ajustes no procesan la muestran en ningin sentido, sino que le confieren
las propiedades de archivo que el muestreador de destino puede utilizar. Incluye
informacion sobre el tono de la muestra ( WaveLab Elements puede detectarlo
automaticamente), el rango de teclas que la muestra debe abarcar y el rango de
velocidad que ocupara. En el caso de los archivos WAV y AIFF, esta informacion
se archiva en el encabezamiento del archivo.

Por defecto, un archivo de audio no tiene atributos de muestra. Asi pues, esta
informacioén se debe crear expresamente. En primer lugar, haga clic en el botén
"Crear'". El dialogo es util si el muestreador puede aprovechar estas etiquetas adi-
cionales. Si el muestreador lo permite, se ahorra tiempo al poder editar y definir
las propiedades de las muestras en WavelLab Elements.
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Puede acceder a este dialogo mediante Espacio de trabajo > Ventanas de her-
ramientas especificas > Atributos de muestra....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

5.5.3. Ventana Marcadores

Consiste en una ventana de herramientas especificas para crear, editar y utilizar
marcadores cuando se trabaja en una forma de onda de audio.

Lista de marcadores

La ventana Marcadores contiene una lista con los marcadores que ya estan colo-
cados en el archivo activo junto con sus detalles correspondientes. Haga clic en
la cabecera de una columna para ordenar su lista de valores en sentido ascen-
dente o descendente. También puede utilizar el menu Filtro para conmutar entre
los tipos de marcadores que aparecen en la lista.

En esta lista de marcadores puede utilizar los campos, los controles y los menus
para realizar las acciones siguientes:

= Crear un marcador en la cabecera de reproduccion: haga clic en un icono de
marcador (en la parte superior de la ventana) o en el menu Insertar, selec-
cione un tipo de marcador para colocarlo en la posiciéon actual de la cabeza
de reproduccion.

= Crear un par de marcadores a partir de una selecciéon: efectie una selec-
cion en la forma de onda; a continuacion, haga clic en un par de iconos de
marcadores (en la parte superior de la ventana) o, en el ment Insertar, selec-
cione uno de los comandos Crear regién para colocar un par de marcadores
en cualquier lado de la seleccién actual.

= Iniciar reproduccién: es posible comenzar la reproduccién en la posicion
del marcador, con o sin pre-roll, haciendo clic en los iconos que estan mas
a la izquierda. Haga clic en :»i= en la columna de escucha para reproducir
la onda desde la posicion de ese marcador, con un pre-roll. Haga clic en el
boton de la derecha para reproducir la onda exactamente desde la posicion
del marcador.

= Cambiar tipos de marcadores: puede cambiar un tipo de marcador haciendo
clic en su icono y seleccionando otro tipo de marcador en la lista emergente.

= Editar el nombre, el tiempo o los comentarios de un marcador: haga doble
clic en una celda para editar un valor (para alinear el marcador con tiempo
exacto, por ejemplo). Puede editar el nombre del marcador, su posicion de
tiempo y los comentarios que pudiera tener.
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= Bloquear la posiciéon de un marcador: seleccione la casilla de verificaciéon
para bloquear el marcador. De este modo, se impide que se arrastre invol-
untariamente a otra posicion en la ventana de forma de onda.

Para obtener mas informacion sobre el uso de marcadores, consulte Marcadores.
Para obtener mas informacién sobre los diferentes tipos de marcadores y su uso,
consulte Tipos de marcadores. En el Espacio de trabajo de Montaje de audio hay
disponibles mas funciones de marcador que en el Espacio de trabajo de archivos
de audio. Para obtener mas informacion, consulte "Utilizar marcadores en el Es-
pacio de trabajo de Montaje de audio" en Marcadores.

Puede acceder a esta ventana de herramientas especificas en el Espacio de tra-
bajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio mediante
Espacio de trabajo > Ventanas de herramientas especificas > Marcadores.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventanas de herramientas especificas
Marcadores
Tipos de marcadores

5.5.4. Explorador de archivos

Este dialogo permite buscar archivos directamente desde WavelLab Elements en
vez de utilizar el explorador de archivos del sistema operativo.

Brinda todas las funciones de navegacion estandar como las (vistas de lista e
icono)Puede usarse para abrir o insertar todo un archivo o una region especifica
del archivo; para ello, arrastre y suelte el archivo en la ubicacién donde quiera
insertarlo. En el Espacio de trabajo de Montaje de audio, también puede decidir
ver unicamente determinados tipos de archivos de WaveLab Elements. El Explo-
rador de archivos puede ser muy util para acelerar el proceso de escuchar una
larga lista de archivos de sonido. También puede usarse para arrastrar ventanas,
como CD/DVD de datos, y arrastrar carpetas.

Las funciones de reproduccion

Reproducir archivo » Una vez que haya seleccionado un archivo en la lista del
Explorador de archivos, para escucharlo debe hacer clic en Reproducir, en la barra
de herramientas del Explorador de archivos. Haga clic en ese botén de nuevo
cuando desee detener la reproduccion.

Reproduccién automatica © También puede hacer que los archivos se reproduz-
can de forma automatica al seleccionarlos. Para ello, active el modo de Repro-
duccion automatica.
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Consejo: Para escuchar una lista extensa de archivos de audio, active el modo
de Reproduccion automatica y utilice las teclas de cursor ARRIBA y ABAJO para
pasar por la sucesion de archivos de audio rapidamente.

Abrir e insertar un archivo o una regiéon

Una vez seleccionado el archivo que quiere abrir, haga doble clic en él para abrirlo
en el espacio de trabajo actual. También puede abrirlo arrastrandolo a un grupo
con pestaiias vacias o a la barra de pestaiias de un grupo de pestaiias.

Asimismo, puede arrastrar el archivo a una vista de onda para insertarlo en un
punto determinado. Si se arrastra un archivo a una vista de onda, se visualiza
una barra para ver claramente el punto de insercién.

Puede acceder a este dialogo mediante Espacio de trabajo > Ventanas de her-
ramientas especificas > Explorador de archivos.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventanas de herramientas especificas

5.6. Ventanas de herramientas compartidas

Las ventanas de herramientas compartidas sélo pueden estar abiertas en una
ubicacién y se comparten entre espacios de trabajo. Permiten llevar a cabo tareas
especificas del espacio de trabajo activo.

Pueden acoplarse y expandirse. Medidor VU
Osciloscopio

Espectroscopio

Seccion Master

Temas relacionados

Acerca de las ventanas de herramientas
Medicion
Acoplar ventanas

5.6.1. Medidor VU

El medidor VU se emplea para ver el nivel de pico y el volumen promedio del
archivo de audio. También muestra el panorama o el balance entre los canales
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izquierdo y derecho de un archivo estéreo.

La parte superior de la ventana del indicador de nivel/panorama muestra los nive-
les de pico y el volumen promedio de la forma siguiente:

= Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal,
grafica y numéricamente. Por defecto, los valores de segmentos de indicador
y de pico numéricos se muestran en verde para niveles bajos, en amarillo
para niveles entre -6dB y -2dB, y en rojo para niveles superiores a -2dB. Los
colores y los limites del rango se pueden cambiar en el dialogo Configu-
racion medidores de nivel/pan. Se puede acceder mediante el mena Fun-
ciones > Ajustes... o utilizando el icono .

= Los indicadores de VU (Volume Unit, unidad de volumen) miden el volumen
promedio (RMS) de cada canal. Estos indicadores disponen de una inercia
interna que uniformiza las variaciones de volumen a partir de un lapso de
tiempo definido por el usuario. Si esta monitorizando la reproduccién o la
entrada de audio, también vera dos lineas verticales después de cada barra
del medidor VU como si intentaran alcanzar el valor de RMS actual. Estas
lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea
izquierda) y el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea
derecha). A la izquierda se muestra la diferencia entre los valores promedio
minimo y maximo (el valor del nivel entre paréntesis). Esto proporciona una
vision general del rango dinamico del material de audio.

= Si esta monitorizando audio en tiempo real (reproduccion o entrada), los val-
ores maximos de volumen y de pico se muestran numéricamente a la derecha
de las barras del medidor. Los numeros entre paréntesis a la derecha de los
valores de maximo de pico indican la cantidad de clips sucesivos (0dB picos
de seiial). Es conveniente establecer los niveles de grabacion de manera que
raramente se produzca clipping. Si se establece un nivel master demasiado
alto, la calidad del sonido y la respuesta de frecuencia correran peligro en
niveles de grabacién altos, con efectos de clipping no deseados. Si el nivel
se define demasiado bajo, los niveles de ruido podrian ser altos respecto al
sonido principal que se esta grabando.

El medidor VU se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de Archivo de audio.

Temas relacionados

Medicion

5.6.2. Osciloscopio

El osciloscopio presenta una vista muy ampliada de la forma de onda en la posi-
cion del cursor de reproduccion.

Si se analiza un archivo estéreo, el osciloscopio suele mostrar los niveles por sep-
arado de los dos canales. Ahora bien, si activa la opcion Mostrar Suma y Resta en
el menu Funciones (o hace clic en el icono +/-), la mitad superior del osciloscopio
muestra la suma de los dos canales y la mitad inferior, la resta.
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Efectuar ajustes

En el dialogo Configuracion puede ajustar los colores de visualizacion, y activar
o no Zoom auto. Si Zoom auto esta activado, el visor se optimiza para que el
nivel mas alto llegue arriba del todo del visor todas las veces. Se puede acceder
al dialogo Configuracién mediante Funciones > Configuracion... o bien mediante
elicono ~.

El osciloscopio se puede encontrar en el mena Medidores en el Espacio de tra-
bajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

5.6.3. Espectroscopio

El espectroscopio muestra una representacion grafica continua del espectro de
frecuencia, analizado en 60 bandas de frecuencias separadas, representado en
forma de barras verticales. Los niveles de pico se muestran como lineas hor-
izontales cortas por encima de la banda correspondiente, para indicar valores
maximos o pico recientes.

El espectroscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de
trabajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

5.7. Archivos de picos

Los archivos de picos son pequeiios archivos con extension ".gpk" que WavelLab
crea automaticamente cada vez que un archivo se modifica o abre por primera
vez en el programa.

Los archivos de picos contienen informacion sobre la forma de onda y determinan
como se dibujara en la ventana de onda. El objetivo del archivo de picos creado
por WavelLab Elements es acelerar el tiempo que tarda en dibujarse la forma de
onda de un archivo.

Por defecto, el archivo de picos se almacena en la misma ubicacién que el archivo
de audio cuya forma de onda representa. Puede elegir almacenar el archivo de
picos en otra ubicacién o eliminarlo al cerrar el archivo de audio. Estas opciones
se encuentran en el Preferencias de edicion de archivos de audio.
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Capitulo 6

Montajes de audio

El Espacio de trabajo de montaje de audio de WavelLab Elements es un entorno
de edicién no destructiva en el que puede organizar, editar, reproducir y grabar
clips de audio. Las funciones incluyen efectos de pistas, automatizaciéon de niv-
el de volumen y panorama, y varias opciones de fundidos y fundidos cruzados.
El Espacio de trabajo de montaje de audio es perfecto para crear discos CD de
musica, masterizar material, trabajar en proyectos multimedia, producir anun-
cios para radio, etc. Puede crear composiciones complejas con multiples pistas
y grabar discos CD con calidad profesional.

Conceptos basicos

La ventana de Montaje de audio es el lugar donde se combinan los clips de audio
para crear un montaje. Una vez que se hayan importado, podra organizar, editar
y reproducir los clips de audio en dos pistas estéreo o mono. Las pistas permiten
al usuario estructurar el trabajo de manera grafica, pero no deben confundirse
con pistas de cinta virtual.

Puede colocar cualquier cantidad de clips en una pista de audio. Los clips son
"contenedores" del material de audio que incluyen varias opciones y funciones,
como curvas de panorama y volumen, fundidos, etc. Un clip contiene una referen-
cia a un archivo de audio de origen del disco duro, y posiciones de inicio y fin en
el archivo, de modo que los clips pueden reproducir sélo secciones del archivo de
audio de origen. Varios clips pueden hacer referencia al mismo archivo de origen.

Crear un montaje

Para crear un archivo de montaje vacio seleccione Archivo > Nuevo... y elija la
frecuencia de muestreo que quiera. La configuraciéon por defecto es un montaje
estéreo a 44,1 kHz. Si quiere cambiar la frecuencia de muestreo mas adelante,
seleccione Editar > Propiedades de montaje de audio... para abrir el cuadro de
dialogo.

También es posible generar un montaje nuevo de manera automatica. Si esta tra-
bajando en el Espacio de trabajo de archivos de audio, puede seleccionar Editar >
Crear un montaje de audio a partir de un archivo de audio... para crear un montaje
de audio con archivo de audio.
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Pistas y clips

La ventana de montaje principal esta dividida en dos pistas horizontales que
pueden anadirse y eliminarse. Las pistas pueden ser de audio mono o estéreo.
Los clips se organizan en pistas de audio para crear un montaje. Cada clip corre-
sponde a una pista de CD y, al ainadir clips, las pistas de CD correspondientes se
muestran en la ventana CD. (Consulte la seccion Preparar discos CD, mas ade-
lante, si necesita instrucciones detalladas para crear discos CD en el Espacio
de trabajo de montaje de audio). Antes de empezar a importar clips de audio y
organizarlos, es necesario crear al menos una pista de audio mono o estéreo.

Anadir pistas
Puede aiiadir pistas de cualquier tipo:

= desde el menu Pista > Anadir [tipo de pista] o

= haciendo clic en el botén de numero de pista para abrir el menu contextual
y seleccionando Aiiadir pista [tipo de pista].

Consulte la seccion Trabajar con pistas mas adelante si necesita informacion
sobre como trabajar con pistas.
Anadir clips

A continuacién, se importa audio a las pistas de audio para comenzar a organi-
zarlas como clips en el montaje. Puede crear clips copiando selecciones de audio
del Espacio de trabajo de archivos de audio en el Montaje de audio o importando
archivos externos directamente. Puede anadir archivos de audio a una pista:

= arrastrando desde el Espacio de trabajo de archivos de audio (desde una
pestaiia o el icono de documento).

= arrastrando un archivo de audio directamente desde el explorador de
archivos del sistema operativo.

= copiando audio de un archivo del Espacio de trabajo de archivos de audio y
pegandolo en una pista.

= arrastrando desde la ventana Explorador de archivos.

arrastrando una pista desde la ventana CD.

Editar un montaje

Editar/Organizar clips

Cuando haya importado los clips de audio, puede comenzar a organizarlos y ed-
itarlos de diferentes maneras. Puede acceder a la mayoria de funciones de edi-
cion de clips en el Ventana Clip en foco o haciendo clic con el botén derecho
en un clip para abrir el menua contextual Clip. Puede cortar, copiar, pegar, elimi-
nar, mover y dividir cualquier clip del montaje. Puede aiadir un fundido cruzado
automaticamente arrastrando los bordes de dos clips adyacentes de modo que
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se superpongan. Puede seleccionar el tipo de fundido cruzado y afadir puntos
de envolvente para el volumen y el panorama. Consulte Ventana Clip en foco si
necesita mas informacion.

Modos

El meni Modos contiene opciones que facilitan el movimiento de clips y la
creacion de fundidos cruzados. Puede determinar como deben comportarse los
clips al moverlos, definir si deben crearse fundidos automaticamente y cémo
reaccionaran al mover los clips.

Menis contextuales de edicion

El Espacio de trabajo de montaje de audio incluye varios menus contextuales que
facilitan la edicion de montajes. Permiten administrar las pistas (Pista), gestionar
los clips (Clip) e insertar archivos de audio en el montaje (Insertar). Hay varias
funciones de edicién dentro del Espacio de trabajo de Montaje que permiten ar-
rastrar elementos. Consulte Operaciones de arrastrar si desea mas informacion.

Consejo: Editar varios envolventes

Al editar la duracién de un fundido cruzado con el raton, o el nivel de envolvente,
puede mantener pulsada la tecla [AlIt]/[Option] para ajustar el fundido de todos
los clips seleccionados.

Trabajar con la ventana Montaje de audio Ademas de algunos controles comunes
de zoom y reproduccion del Espacio de trabajo de archivos de audio, hay algunas
funciones que son exclusivas del Espacio de trabajo de montaje de audio. Hay
dos iconos de lupa junto a la rueda de desplazamiento que permiten ampliar y
reducir la vista de la ventana de pistas. Al hacer clic en el icono se mostraran
mas o menos pistas. Se amplia la pista activa y se reducen las demas para que
el usuario pueda centrarse en una unica pista. Consulte Zoom y desplazamiento
si desea mas informacioén.

Diferencia entre clip activo (en foco) y clip seleccionado

Es importante saber que no es lo mismo un clip "activo" y un clip "seleccionado".
Algunas funciones de edicion s6lo pueden llevarse a cabo en un anico clip, o "clip
activo"; mientras que otras pueden ejecutarse en varios clips, o "clips selecciona-
dos'.

= Clip activo (en foco): sélo puede haber un unico clip activo (o ninguno). El
nombre del clip activo se muestra en color rojo. Es necesario identificar el
clip activo porque algunas funciones sélo pueden aplicarse a un anico clip.
Las funciones de este tipo se ejecutan desde la ventana Clip en foco.

= Clip seleccionado: puede haber varios clips seleccionados. De este modo,
puede editar varios clips a la vez. Puede llevar a cabo funciones como copi-
ar, eliminar, mover, etc. Los clips seleccionados tienen un color de fondo
diferente.

Trabajar con pistas

La mayoria de funciones para trabajar con pistas se encuentran en el area izquier-
da de cada pista en la ventana principal. En el centro del area vera un botén con
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el namero de la pista. Al hacer clic en este botén se abre el menu desplegable de
pista, que contiene la mayoria de funciones de pistas. También incluye controles
para:

= Minimizar/contraer una pista: utilice la flecha desplegable pequeiia para
ahorrar espacio en pantalla alternando la pista entre vista completa amplia-
da o vista contraida.

= Aislar una pista (Solo): el botén en forma de diamante permite aislar una
pista para que se silencien el resto.

= Silenciar una pista: el botén en forma de circulo permite silenciar/desilen-
ciar una pista. Si se muestra en gris, el boton de silenciamiento esta activado
y la pista no se oye. Si se muestra en verde, el botén de silenciamiento esta
desactivado y la pista se oye.

= Ajustar el volumen de una pista: los atenuadores de canal (faders) permiten
ajustar el volumen del canal izquierdo y derecho de una pista (para pistas
estéreo). Si mantiene pulsada la tecla [Ctrl]]/[Command] se restableceran los
controles deslizantes en 0dB. En una pista estéreo, si mantiene pulsada la
tecla [Shift] o hace clic con el botdn derecho, y arrastra el atenuador izquier-
do o derecho, podra ajustar el balance de cada canal por separado. Pulse la
tecla [Shift] o haga clic con el boton derecho mientras mantiene pulsada la
tecla [Ctrll/[Command] para restablecer uno de los atenuadores en 0dB.

Reproducir y usar efectos

La reproduccién en el Montaje de audio funciona practicamente igual que en el
Espacio de trabajo de archivos de audio. Aunque hay algunas cuestiones adi-
cionales que tener en cuenta:

Las pistas de audio se dirigen a través de la Secciéon Master

Esto permite afnadir efectos globales al Montaje de audio o usar la funcién
Mezclar (render) para crear un archivo de audio mezclado.

Pueden anadirse efectos a clips

Cada clip del montaje puede procesarse de manera independiente mediante un
maximo de dos plugins de efectos VST. Los efectos se configuran como inser-
ciones, cuando el efecto procesa todo el sonido.

Utilizar marcadores en el montaje

Los marcadores funcionan practicamente del mismo modo que en el Espacio de
trabajo de archivos de audio, aunque hay algunas funciones adicionales utiles
para trabajar con clips. Por ejemplo, puede ligar un marcador con un clip para que
se mueva con él. Si necesita mas informacion, utilice la funcién ¢Qué es esto? o
consulte la seccién Utilizar marcadores en el Espacio de trabajo de montaje de
audio de Marcadores.
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Reduccion de mezcla: funcién Mezclar (render)

La funcién Mezclar de la Seccion Master permite "reducir la mezcla" del monta-
je completo (o secciones) a un unico archivo de audio. Esto puede ser (til, por
ejemplo, para "imprimir' cualquier efecto en un archivo. Esta funcioén resulta util
para grabar un CD con un montaje que requiere muchos recursos del sistema, ya
que permite generar una mezcla con todos los efectos de procesamiento de clips
y pistas y, a continuacion, grabar el CD en un segundo pase.

Consulte Render (mezclar) y Ventana de Mezcla de Montaje si necesita mas in-
formacion.

Preparar discos CD

El Espacio de trabajo de montaje de audio resulta especialmente util para crear
discos CD de audio profesionales. Cada clip de WaveLab Elements corresponde
a una pista de CD; de modo que para crear una pista de CD, s6lo es necesario
crear o anadir un clip de audio al montaje. Las pistas de CD se muestran como
una lista de pistas en la ventana CD. Esta ventana contiene varias herramientas
para crear y grabar discos CD, aiiadir y editar texto del CD y comprobar que el
CD cumple los estandares comunes. Puede usar la ventana CD para editar con
precision los tiempos de inicio y fin de pista, escuchar cada pista con los botones
de reproduccion de pista y aiadir codigos ISRC. Cuando esté satisfecho con la
configuracion del CD, puede grabarlo directamente desde la ventana CD usando
la ventana Escribir CD audio.

Si necesita mas informaciéon sobre como grabar discos CD, consulte Crear CD y
DVD y la ventana CD.

Temas relacionados

Medicion

Controles de Transporte

Ventanas de herramientas especificas
Ventanas de herramientas compartidas
Utilidades

Colores del montaje

Clip

6.1. Maedicion

WavelLab Elements incluye varios medidores de audio que permiten supervisary
analizar los datos de audio.Los medidores pueden usarse para supervisar el audio
durante la reproduccién. Hay tres medidores de audio en WaveLab Elements, cada
uno con su ventana independiente. Puede acceder a los medidores desde el menu
Analisis, el menu de las ventanas Herramientas compartidas o la barra de control
Medidores.
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Modos de supervision

Puede seleccionar el origen de audio y el modo de mostrar la informacién en
los medidores. Puede acceder a las siguientes funciones de supervision desde el
menu Medidores o la barra de comandos Medidores:

= © Monitorizar reproduccion: los medidores muestran la salida de audio de
la Seccién Master después de la seccion Dithering, a diferencia del medidor
de la Seccién Master.

= S Monitorizar entrada de audio: los medidores muestran la entrada de au-
dio elegida en el Ajustes de reproduccion de audio. Esta opcién es util para
supervisar el audio mientras se graba.

= “® Monitorizar mezcla de archivo (render): los medidores muestran lo que
se esta escribiendo en el disco durante la generacién del archivo, teniendo
en cuenta la configuraciéon de la Seccion Master, con los valores de picos
promedio, minimos y maximos computados. Cuando termine la generacioén,
los medidores quedan inactivos hasta que se actualice o cambie el modo de
supervision.

= |- Monitorizar posicion del cursor de edicién: los medidores muestran in-
formacion estatica sobre el audio en la posicidon del cursor. Tenga en cuenta
que la configuracion de la Secciéon Master no se tiene en cuenta en este
modo.

= & Analizar seleccion de audio: con esta opcion los medidores muestran los
valores promedio de la seleccion que haya definido el usuario. La configu-
racion de la Seccién Master no se tiene en cuenta en este modo. Si cambia
la seleccién, debera actualizar los medidores con la opciéon Actualizar anali-
sis de seleccion = del meni Medidores (o pulsando el boton Refrescar de
la barra de control Medidores).

Si tiene activado alguno de los modos de visualizacién continua, también puede
bloquear los medidores en cualquier momento con el comando [l Congelar me-
didores.

Usar las ventanas de medidores

Sdlo puede haber un medidor de audio de cada tipo activo. Por ejemplo, si acopla
un medidor a un espacio de trabajo, se eliminara automaticamente de la ubi-
cacioén en la que se encontrase anteriormente.

Los medidores de audio pueden visualizarse en los espacios de trabajo Archivos
de audio y Montaje de audio, y en la ventana de control. Pueden usarse:

= como ventanas acopladas en un espacio de trabajo

= como una ventana con pestainas en la ventana de control

= como una ventana flotante independiente. En este modo, es recomendable
ocultar el marco de la ventana con la opcién Ventana > Ocultar marco para
ahorrar espacio en pantalla. En este caso, se accede al menu completo ha-
ciendo clic con el botén derecho.
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Los ejes de la mayoria de medidores de audio pueden rotarse para ver los graficos
en posicion horizontal o vertical.

Algunos medidores también permiten personalizar el estilo y las opciones de
visualizacién con el cuadro de dialogo de opciones correspondiente. Puede ac-
ceder a estas opciones seleccionando Funciones > Ajustes... en cada ventana de
medidor o utilizando el icono #“.

Temas relacionados

Medidor VU
Espectroscopio
Osciloscopio

6.1.1. Medidor VU

El medidor VU se emplea para ver el nivel de pico y el volumen promedio del
archivo de audio. También muestra el panorama o el balance entre los canales
izquierdo y derecho de un archivo estéreo.

La parte superior de la ventana del indicador de nivel/panorama muestra los nive-
les de pico y el volumen promedio de la forma siguiente:

= Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal,
grafica y numéricamente. Por defecto, los valores de segmentos de indicador
y de pico numéricos se muestran en verde para niveles bajos, en amarillo
para niveles entre -6dB y -2dB, y en rojo para niveles superiores a -2dB. Los
colores y los limites del rango se pueden cambiar en el dialogo Configu-
racion medidores de nivel/pan. Se puede acceder mediante el mena Fun-
ciones > Ajustes... o utilizando el icono 7.

= Los indicadores de VU (Volume Unit, unidad de volumen) miden el volumen
promedio (RMS) de cada canal. Estos indicadores disponen de una inercia
interna que uniformiza las variaciones de volumen a partir de un lapso de
tiempo definido por el usuario. Si esta monitorizando la reproduccién o la
entrada de audio, también vera dos lineas verticales después de cada barra
del medidor VU como si intentaran alcanzar el valor de RMS actual. Estas
lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea
izquierda) y el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea
derecha). A la izquierda se muestra la diferencia entre los valores promedio
minimo y maximo (el valor del nivel entre paréntesis). Esto proporciona una
vision general del rango dinamico del material de audio.

= Si esta monitorizando audio en tiempo real (reproduccion o entrada), los val-
ores maximos de volumen y de pico se muestran numéricamente a la derecha
de las barras del medidor. Los numeros entre paréntesis a la derecha de los
valores de maximo de pico indican la cantidad de clips sucesivos (0dB picos
de seiial). Es conveniente establecer los niveles de grabacion de manera que
raramente se produzca clipping. Si se establece un nivel master demasiado
alto, la calidad del sonido y la respuesta de frecuencia correran peligro en
niveles de grabacién altos, con efectos de clipping no deseados. Si el nivel
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se define demasiado bajo, los niveles de ruido podrian ser altos respecto al
sonido principal que se esta grabando.

El medidor VU se puede encontrar en el meni Medidores en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de Archivo de audio.

Temas relacionados

Medicion

6.1.2. Espectroscopio

El espectroscopio muestra una representacion grafica continua del espectro de
frecuencia, analizado en 60 bandas de frecuencias separadas, representado en
forma de barras verticales. Los niveles de pico se muestran como lineas hor-
izontales cortas por encima de la banda correspondiente, para indicar valores
maximos o pico recientes.

El espectroscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de
trabajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

6.1.3. Osciloscopio

El osciloscopio presenta una vista muy ampliada de la forma de onda en la posi-
cion del cursor de reproduccion.

Si se analiza un archivo estéreo, el osciloscopio suele mostrar los niveles por sep-
arado de los dos canales. Ahora bien, si activa la opcién Mostrar Suma y Resta en
el menu Funciones (o hace clic en el icono +/-), la mitad superior del osciloscopio
muestra la suma de los dos canales y la mitad inferior, la resta.

Efectuar ajustes

En el dialogo Configuracion puede ajustar los colores de visualizacién, y activar
o no Zoom auto. Si Zoom auto esta activado, el visor se optimiza para que el
nivel mas alto llegue arriba del todo del visor todas las veces. Se puede acceder
al dialogo Configuracion mediante Funciones > Configuracion... o bien mediante
elicono 7.

El osciloscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de tra-
bajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.
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Temas relacionados

Medicion

6.2. Controles de Transporte

Los controles de Transporte permiten controlar la reproducciéon en un montaje o
archivo de audio, y abrir la ventana de grabacién. Se puede acceder en el menu
Transporte o en la barra de herramientas Transporte. Consulte Barras de comando
si desea mas informacion.

El menu Transporte da acceso (y muestra los atajos de teclado correspondientes)
a las mismas funciones que disponibles en la barra de herramientas Transporte.

La barra de herramientas Transporte brinda un acceso a casi todas estas fun-
ciones. Si la barra de herramientas esta oculta, seleccione Espacio de trabajo >
Barras de comando > Comandos de transporte. Las funciones de transporte se
ejecutan en el archivo de audio actual.

Las funciones basicas de Transporte son:

= Bucle @
Activa o desactiva un bucle para el montaje o archivo de audio seleccionado.

= Mover el cursor al inicio del archivo K / al final de archivo Bl
- Desplaza el cursor hasta el inicio o el fin del archivo de audio seleccionado.

= Mover el cursor hacia la derecha ¥ / Mover el cursor hacia la izquierda ¥«

Desplaza el cursor adelante o atras dentro del archivo de audio selecciona-
do.

= Reproducir P
Da inicio a la reproduccion del archivo de audio actual.

m Detener O

Detiene la reproduccion del archivo de audio actual. Con un segundo clic, el
cursor se desplazara hasta situarse en el principio de la dltima posicion de
inicio. Si hace clic una vez mas, el cursor retornara al inicio del archivo.

= Grabar @
Abre la ventana de grabacién, desde la que puede comenzar a grabar.

En la barra de comandos de transporte hay otras funciones de transporte, por
ejemplo para iniciar, omitir y detener la reproduccién. En WaveLab Elements tam-
bién se proporcionan atajos de mover y transportar, y de velocidad de reproduc-
cion.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

Dialogo Grabacion
Barras de comando

6.3. Ventanas de herramientas especificas

Las ventanas de herramientas especificas contienen opciones especificas del es-
pacio de trabajo activo. Permiten llevar a cabo tareas especificas del espacio de
trabajo activo.

Pueden acoplarse y expandirse.

Ventanas de herramientas especificas del Espacio de trabajo de montaje de audio

El Espacio de trabajo de montaje de audio incluye las siguientes ventanas de
herramientas especificas: Explorador de archivos

Ventana Clip en foco
Ventana Marcadores
CcD

Notas

6.3.1. Explorador de archivos

Este dialogo permite buscar archivos directamente desde WavelLab Elements en
vez de utilizar el explorador de archivos del sistema operativo.

Brinda todas las funciones de navegacion estandar como las (vistas de lista e
icono)Puede usarse para abrir o insertar todo un archivo o una region especifica
del archivo; para ello, arrastre y suelte el archivo en la ubicacion donde quiera
insertarlo. En el Espacio de trabajo de Montaje de audio, también puede decidir
ver inicamente determinados tipos de archivos de WavelLab Elements. El Explo-
rador de archivos puede ser muy util para acelerar el proceso de escuchar una
larga lista de archivos de sonido. También puede usarse para arrastrar ventanas,
como CD/DVD de datos, y arrastrar carpetas.

Las funciones de reproduccion

Reproducir archivo » Una vez que haya seleccionado un archivo en la lista del
Explorador de archivos, para escucharlo debe hacer clic en Reproducir, en la barra
de herramientas del Explorador de archivos. Haga clic en ese botén de nuevo
cuando desee detener la reproduccion.

Reproduccién automatica © También puede hacer que los archivos se reproduz-
can de forma automatica al seleccionarlos. Para ello, active el modo de Repro-
duccion automatica.
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Consejo: Para escuchar una lista extensa de archivos de audio, active el modo
de Reproduccion automatica y utilice las teclas de cursor ARRIBA y ABAJO para
pasar por la sucesion de archivos de audio rapidamente.

Abrir e insertar un archivo o una regiéon

Una vez seleccionado el archivo que quiere abrir, haga doble clic en él para abrirlo
en el espacio de trabajo actual. También puede abrirlo arrastrandolo a un grupo
con pestaiias vacias o a la barra de pestainas de un grupo de pestanas.

Asimismo, puede arrastrar el archivo a una vista de onda para insertarlo en un
punto determinado. Si se arrastra un archivo a una vista de onda, se visualiza
una barra para ver claramente el punto de insercion.

Puede acceder a este dialogo mediante Espacio de trabajo > Ventanas de her-
ramientas especificas > Explorador de archivos.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventanas de herramientas especificas

6.3.2. Ventana Clip en foco

La ventana Clip en foco es un control en forma de acordeén que contiene algunos
comandos de ediciéon avanzada. Cada panel contraido se puede expandir hacien-
do clic en su titulo. De este modo, se accede a una serie de herramientas que se
pueden utilizar con el clip que esta seleccionado o "en foco".

Utilizar la ventana Clip en foco

Para poder utilizar la ventana Clip en foco, antes debe seleccionarse un clip. Una
vez seleccionado el clip con el cursor, su nombre queda resaltado en rojo. Ya
puede seleccionar una de las pestainas del acordeon de Clip en foco. El acordeén
se abre para mostrar las opciones de esa seleccion del panel de atajos y her-
ramientas de edicion. Contiene los paneles siguientes:

= Editar: brinda una serie de atajos de reproduccion y herramientas de ediciéon
comunes para trabajar con los clips.

= Punto Cue: consiste en un marcador de posicion definida que pertenece a
un clip. Facilita la alineacion de los clips conjuntamente haciendo que se
ajusten a otros clips tomando como referencia la posicién del punto cue.
Los puntos cue se muestran como lineas verticales compuestas por puntos.
Este panel proporciona una serie de atajos para crear y trabajar con puntos
cue.
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= Envolvente: permite acceder a una gama de controles para editar y trabajar
con diferentes envolventes de un clip.

= Fundido de entrada: ofrece una serie de herramientas para ajustar la curva
de fundido de entrada de un clip.

= Fundido de salida: ofrece una serie de herramientas para ajustar la curva de
fundido de salida de un clip.

= Colores: se pueden asignar hasta 20 colores para que sea mas facil difer-
enciar visualmente unos clips de otros. Seleccione un clip y haga clic sobre
un color. Existe la posibilidad de definir colores personalizados con gran
riqueza de matices, en Opciones > Colores... Seleccione el Color personal-
izado que quiera definir y después las partes a las que se aplicara; a contin-
uacion ajuste el valor del color mediante la rueda de colores (o bien escriba
un conjunto de valores RGB: Rojo, Verde y Azul). Consulte Colores del mon-
taje si desea mas informacion.

Si selecciona otro clip, se actualizan las propiedades del clip en foco. Por ejemp-
lo, si selecciona "Envolvente', los controles correspondientes se actualizan para
reflejar la informacion de envolvente del clip seleccionado.

La ventana Clip en foco puede estar acoplada o flotante. La ventana Clip en foco
puede mostrarse u ocultarse en el Espacio de trabajo de Montaje de audio en
Espacio de trabajo > Ventanas de herramientas especificas > Clip en foco.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Clip

Ajustes de reproduccion de audio
Personalizar comandos

Colores del montaje

6.3.3. Ventana Marcadores

Consiste en una ventana de herramientas especificas para crear, editar y utilizar
marcadores cuando se trabaja en una forma de onda de audio.

Lista de marcadores

La ventana Marcadores contiene una lista con los marcadores que ya estan colo-
cados en el archivo activo junto con sus detalles correspondientes. Haga clic en
la cabecera de una columna para ordenar su lista de valores en sentido ascen-
dente o descendente. También puede utilizar el menu Filtro para conmutar entre
los tipos de marcadores que aparecen en la lista.
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En esta lista de marcadores puede utilizar los campos, los controles y los menus
para realizar las acciones siguientes:

= Crear un marcador en la cabecera de reproduccion: haga clic en un icono de
marcador (en la parte superior de la ventana) o en el menu Insertar, selec-
cione un tipo de marcador para colocarlo en la posiciéon actual de la cabeza
de reproduccion.

= Crear un par de marcadores a partir de una seleccion: efectie una selec-
cion en la forma de onda; a continuacion, haga clic en un par de iconos de
marcadores (en la parte superior de la ventana) o, en el ment Insertar, selec-
cione uno de los comandos Crear region para colocar un par de marcadores
en cualquier lado de la seleccién actual.

= Iniciar reproduccién: es posible comenzar la reproduccién en la posicion
del marcador, con o sin pre-roll, haciendo clic en los iconos que estan mas
a la izquierda. Haga clic en Zi en la columna de escucha para reproducir
la onda desde la posicion de ese marcador, con un pre-roll. Haga clic en el
botéon de la derecha para reproducir la onda exactamente desde la posicion
del marcador.

= Cambiar tipos de marcadores: puede cambiar un tipo de marcador haciendo
clic en su icono y seleccionando otro tipo de marcador en la lista emergente.

= Editar el nombre, el tiempo o los comentarios de un marcador: haga doble
clic en una celda para editar un valor (para alinear el marcador con tiempo
exacto, por ejemplo). Puede editar el nombre del marcador, su posiciéon de
tiempo y los comentarios que pudiera tener.

= Bloquear la posicion de un marcador: seleccione la casilla de verificacion
para bloquear el marcador. De este modo, se impide que se arrastre invol-
untariamente a otra posicion en la ventana de forma de onda.

Para obtener mas informacion sobre el uso de marcadores, consulte Marcadores.
Para obtener mas informacién sobre los diferentes tipos de marcadores y su uso,
consulte Tipos de marcadores. En el Espacio de trabajo de Montaje de audio hay
disponibles mas funciones de marcador que en el Espacio de trabajo de archivos
de audio. Para obtener mas informacion, consulte "Utilizar marcadores en el Es-
pacio de trabajo de Montaje de audio" en Marcadores.

Puede acceder a esta ventana de herramientas especificas en el Espacio de tra-
bajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio mediante
Espacio de trabajo > Ventanas de herramientas especificas > Marcadores.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventanas de herramientas especificas
Marcadores
Tipos de marcadores
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6.34. CD

Esta ventana de herramientas especificas incluye todas las funciones para crear
un CD o un DVD-A de audio en WavelLab Elements.

Muestra una lista con las pistas del CD e informacion sobre cada una de ellas.
Puede editar cada pista y las propiedades de reproduccién del CD. También puede
acceder a las funciones para verificar su conformidad con los estandares de Red
Book, anadir y editar texto del CD, agregar codigos UPC/EAN, generar un informe
del CD y grabar el CD. También hay controles para ir pasando por las vistas previas
de cada pista, asi como varias opciones entre las que se incluye el modo "Audio en
pausas" para determinar si las pausas entre los marcadores de pista se sustituyen
por silencios (valor por defecto habitual) o si contienen sonido.

Agregar pistas

Para aiadir una pista, importe un archivo de audio: de manera automatica se gen-
era una pista para cada clip de audio en el montajePara obtener mas informacién
sobre como crear un CD o un DVD-A, consulte Crear CD y DVD.

Lista de pistas

Tras haber creado una o varias pistas, en la ventana del CD aparece una lista con
todas las pistas del montaje activo junto con sus propiedades. En esta lista de
pistas del CD puede utilizar los campos, los controles y los menus para realizar
las acciones siguientes:

= Reproduccién de la audicion: es posible comenzar la reproduccion de la au-
dicion en el tiempo de inicio de la pista seleccionada, con o sin pre-roll, ha-
ciendo clic en los iconos que estan mas a la izquierda. Haga clic en el botén
2z en la columna de escucha para reproducir la pista desde su tiempo de
inicio con un pre-roll. Haga clic en el botén de la derecha para reproducir la
pista exactamente desde su tiempo de inicio.

= Editar un nombre de pista: puede aiadir o editar un nombre en cada pista.
Haga doble clic en una celda para editar. Tenga en cuenta que cambiar el
nombre de la pista supone, indirectamente, modificar el nombre del mar-
cador.

= Editar el tiempo de inicio o de fin de una pista: puede modificar el tiempo de
inicio y de fin de cada pista. Esta accion equivale a desplazar fisicamente los
marcadores; sin embargo, de este modo se realiza con mas precisiéon. Haga
doble clic en una celda para editar.

= Tiempo de pausa anterior al clip: muestra la pausa entre el marcador de inicio
de la pista del CD y la ubicaciéon donde realmente comienza el audio de la
pista. Sélo puede editarse fisicamente desplazando el marcador de inicio de
la pista del CD.

= Tiempo de pausa posterior: muestra la pausa entre el final del audio de la
ultima pista del CD y el marcador de fin de pista del CD. Sélo puede editarse
fisicamente desplazando el marcador de fin de la pista del CD.
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= Proteccion contra copia “. : seleccione la casilla de verificacion para incluir
un indicador de proteccion contra copia con la pista. Esta opcion puede im-
pedir que posteriormente la importe software que reconozca este indicador.

= Enfasis .s: este ajuste se utiliza para indicar si la pista se ha grabado con
énfasis o no. Esto no aplica ni elimina énfasis del audio, sino que es un mero
indicador de cémo se ha creado el archivo. Normalmente esta desactivado.

= Codigo ISRC: permite introducir un cédigo International Standard Recording
Code opcional. Haga doble clic en una celda para agregar o quitar un codigo.

= Texto del CD: si lo desea, puede escribir informacién en formato CD-Text
para cada pista y todo el CD o el DVD-A. Si hace doble clic en una celda, se
abre el Editor de Texto de CD.

= Afnadir o editar comentarios de pista: puede afnadir o editar los comentarios
de una pista. Haga doble clic en una celda para editar. Este comentario es
s6lo para referencia: en el CD no se graba nada.

Las pistas de CD se pueden reordenar arrastrandolas a posiciones nuevas: eso
significa que los clips y los marcadores se mueven en consonancia.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventanas de herramientas especificas
Crear CDy DVD

Escribir CD audio

Pre-énfasis de CD

CD-DA Red Book

CD Text

ISRC

UPC/EAN

6.3.5. Notas

Esta ventana de herramientas especificas permite conservar notas relativas a la
sesion actual del montaje de audio.

Puede escribir en la ventana y utilizar los controles del editor de texto HTML
estandar para dar formato al texto, afiadir imagenes, hipervinculos y listas. Las
notas de guardan junto con el archivo de montaje de audio.

Puede acceder a este dialogo en el Espacio de trabajo de Montaje de audio se-
leccionando Espacio de trabajo > Ventanas de herramientas especificas > Notas.
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Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventanas de herramientas especificas

6.4. Ventanas de herramientas compartidas

Las ventanas de herramientas compartidas sélo pueden estar abiertas en una
ubicacién y se comparten entre espacios de trabajo. Permiten llevar a cabo tareas
especificas del espacio de trabajo activo.

Pueden acoplarse y expandirse. Medidor VU
Osciloscopio

Espectroscopio

Seccion Master

Temas relacionados

Acerca de las ventanas de herramientas
Medicion
Acoplar ventanas

6.4.1. Medidor VU

El medidor VU se emplea para ver el nivel de pico y el volumen promedio del
archivo de audio. También muestra el panorama o el balance entre los canales
izquierdo y derecho de un archivo estéreo.

La parte superior de la ventana del indicador de nivel/panorama muestra los nive-
les de pico y el volumen promedio de la forma siguiente:

= Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal,
grafica y numéricamente. Por defecto, los valores de segmentos de indicador
y de pico numéricos se muestran en verde para niveles bajos, en amarillo
para niveles entre -6dB y -2dB, y en rojo para niveles superiores a -2dB. Los
colores y los limites del rango se pueden cambiar en el dialogo Configu-
racion medidores de nivel/pan. Se puede acceder mediante el meni Fun-
ciones > Ajustes... o utilizando el icono /7.

= Los indicadores de VU (Volume Unit, unidad de volumen) miden el volumen
promedio (RMS) de cada canal. Estos indicadores disponen de una inercia
interna que uniformiza las variaciones de volumen a partir de un lapso de
tiempo definido por el usuario. Si esta monitorizando la reproduccion o la
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entrada de audio, también vera dos lineas verticales después de cada barra
del medidor VU como si intentaran alcanzar el valor de RMS actual. Estas
lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea
izquierda) y el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea
derecha). A la izquierda se muestra la diferencia entre los valores promedio
minimo y maximo (el valor del nivel entre paréntesis). Esto proporciona una
vision general del rango dinamico del material de audio.

= Si esta monitorizando audio en tiempo real (reproduccion o entrada), los val-
ores maximos de volumen y de pico se muestran numéricamente a la derecha
de las barras del medidor. Los nimeros entre paréntesis a la derecha de los
valores de maximo de pico indican la cantidad de clips sucesivos (0dB picos
de seiial). Es conveniente establecer los niveles de grabacién de manera que
raramente se produzca clipping. Si se establece un nivel master demasiado
alto, la calidad del sonido y la respuesta de frecuencia correran peligro en
niveles de grabacién altos, con efectos de clipping no deseados. Si el nivel
se define demasiado bajo, los niveles de ruido podrian ser altos respecto al
sonido principal que se esta grabando.

El medidor VU se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de Archivo de audio.

Temas relacionados

Medicion

6.4.2. Osciloscopio

El osciloscopio presenta una vista muy ampliada de la forma de onda en la posi-
cién del cursor de reproduccion.

Si se analiza un archivo estéreo, el osciloscopio suele mostrar los niveles por sep-
arado de los dos canales. Ahora bien, si activa la opcién Mostrar Suma y Resta en
el menu Funciones (o hace clic en el icono +/-), la mitad superior del osciloscopio
muestra la suma de los dos canales y la mitad inferior, la resta.

Efectuar ajustes

En el dialogo Configuracion puede ajustar los colores de visualizacién, y activar
o no Zoom auto. Si Zoom auto esta activado, el visor se optimiza para que el
nivel mas alto llegue arriba del todo del visor todas las veces. Se puede acceder
al dialogo Configuracion mediante Funciones > Configuracion... o bien mediante
elicono #.

El osciloscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de tra-
bajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados
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Medicion

6.4.3. Espectroscopio

El espectroscopio muestra una representacion grafica continua del espectro de
frecuencia, analizado en 60 bandas de frecuencias separadas, representado en
forma de barras verticales. Los niveles de pico se muestran como lineas hor-
izontales cortas por encima de la banda correspondiente, para indicar valores
maximos o pico recientes.

El espectroscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de
trabajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

6.5. Colores del montaje

Puede crear y asignar esquemas de colores distintos a las diferentes partes de
un clip. Esto facilita la ubicacién en el montaje.

Se le ofrecen una serie de colores por defecto, pero también tiene la posibilidad
de definir colores personalizados. Para definir un nuevo esquema de colores,
seleccione el nombre del color que va a definir (haga clic una vez y sobrescriba
para cambiarle el nombre), seleccione las secciones en las que desea aplicarlo
y a continuacion, defina el valor del color mediante la rueda de colores (o bien
escriba un conjunto de valores RGB: Rojo, Verde y Azul).

Puede utilizar los botones Copiar color y Pegar para transferir colores entre dis-
tintas partes del montaje. Asimismo, puede arrastrar grupos de ajustes de col-
ores a otra ubicacion de la lista (se le indicara que confirme). Por ejemplo, puede
copiar "Personalizado 1" a "Personalizado 3" como ahorro de tiempo, antes de
personalizar los detalles de "Personalizado 3".

Los ajustes de color que se efectiian en este dialogo se aplican a todos los mon-
tajes.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Montajes de audio
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Podcasts

Acerca de los podcasts

Una vez que tenga todo preparado, tendra la oportunidad de producir episodios
de podcast en audio de alta calidad directamente desde WavelLab Elements.

Los podcasts de audio son conjuntos de archivos de audio digitales organizados
y comentados, generalmente en forma de "episodios", que tratan sobre un tema
comun o tienen al mismo presentador. Los episodios se pueden descargar desde
Internet, generalmente a través de un feed automatico. La compresion es un el-
emento que se debe tener en cuenta al exportar un archivo de podcast de audio,
ya que el oyente probablemente se encuentre con cuellos de botella y un ancho
de banda limitado, de manera que para los podcasts se suelen emplear formatos
de archivo .mp4a, .mp3 y Ogg Vorbis.

La ventana de Podcast

La ventana de Podcast esta dividida en dos paneles. El panel superior muestra
la informacién del Feed o de un Episodio, de acuerdo con qué elemento esté
seleccionado en la lista situada debajo. Aqui es donde aiadira los archivos, los
enlaces de Internet o los textos informativos al feed del podcast y a sus episodios.
En el panel inferior aparece una lista de elementos del feed basico y todos los
episodios que tenga el podcast.

Anadir, mover y eliminar episodios
Hay dos maneras de aifadir un episodio a un Podcast:

= Seleccione "Nuevo" en el menu Episodios del la ventana del Podcast. Asi se
afadira un nuevo episodio sin titulo, que no tendra ningun tipo de informa-
cion.

= Seleccione un episodio ya creado en la lista de elementos de la ventana del
Podcast y a continuacién, seleccione "Duplicar seleccionado" en el menu de
Episodios. Asi se afadira un nuevo episodio, para el cual se copiara toda la
informacion y los datos del episodio existente. Se puede cambiar el orden
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de los episodios con las funciones "Mover arriba/abajo" del meni Episodios,
o arrastrandolos en la lista de elementos. Consulte Operaciones de arrastrar
si desea mas informacioén.

Para borrar un episodio, debe seleccionarlo en la lista de elementos y utilizar
la funcién "Borrar seleccionado" del menu Episodios. También puede excluir el
episodio del podcast deseleccionando la casilla "Activo".

El podcast debe contener al menos un episodio.

Anadir informacion al podcast

El panel superior de la ventana Podcast contiene varios campos y opciones del
feed o episodio, segun la opcién seleccionada en la lista de opciones del panel
inferior (los campos varian para feeds y episodios).

Las etiquetas de campos que aparecen en negrita indican que esos campos se
han de rellenar obligatoriamente. Para publicar rapidamente el podcast basta con
rellenar solamente estos campos.

Los siguientes ajustes estan disponibles para los elementos de Feed y Episodio:

= Titulo

Establece el titulo del feed (por ejemplo, el tema del podcast). Es un campo
obligatorio tanto para Feed como para Episodio.

= Descripcién

Proporciona espacio para una descripcion mas pormenorizada del con-
tenido del feed. Es un campo obligatorio tanto para Feed como para Episo-
dio.

= Enlace de Internet (URL)

El enlace principal del feed que vera el usuario. Utilicelo para dirigir al publi-
co hacia un sitio web determinado que esté relacionado con su feed. Es un
campo obligatorio. Si se hace clic en # se abrira la URL especificada en
el explorador de Internet que esté instalado por defecto el sistema, asi que
asegurese de que el enlace es correcto. Es un campo obligatorio para Feed.

= Imagen (sélo para Feed)

Esta imagen no puede ser mayor que 144 x 400 pixeles, de acuerdo con la
norma estandar de RSS, asi que en caso de que sea necesario, se modificara
automaticamente el tamaifio de la imagen. Si hace clic en <J se abrira la
imagen especificada en el visor de imagenes configurado por defecto en el
sistema.

= Archivo de audio (sélo para Episodio)

Establece la ruta que lleva al archivo de audio que desea anadir al episodio.
El archivo de audio puede tener cualquier formato admitido por el lector mul-
timedia del navegador web, aunque se recomienda utilizar un archivo .mp3
para garantizar la compatibilidad. Al hacer clic en el botén aparece una
lista con los archivos de audio abiertos en WaveLab Elements. Seleccione
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uno para el episodio. También puede arrastrar el icono de un archivo de au-
dio hasta el panel Archivo de audio. Si hace clic en > se abrira el archivo
especificado en el reproductor o visor multimedia configurado por defecto
en el sistema, para poder previsualizarlo o efectuar comprobaciones.

= Fecha y hora de publicaciéon

Establece la fecha y hora de publicacién del Feed o Episodio. Si hace clic en
el boton "Ahora" © se estableceran la fecha y hora actuales del sistema.

Para el Feed, si esta marcada la opcion "Como episodio mas reciente", automati-
camente se correspondera con la fecha y hora del episodio mas reciente.

Temas relacionados

Sitio FTP

Menu Episodios

Menu Publicar

Ventanas de herramientas especificas

7.1. Sitio FTP

En este cuadro de dialogo puede introducir informacién para cargar podcasts y
todos los archivos relacionados en un servidor FTP.

Debera especificar todos los datos para conectarse al sitio FTP, la ruta relativa
del archivo XML del podcast y la direccion del sitio web en la que se encuentra
en enlace al podcast, incluida la ruta del feed. Si no tiene la informacién de su
sitio FTP, consulte a su proveedor de acceso a Internet.

Puede acceder a este cuadro de dialogo seleccionando Publicar > Sitio FTP...
desde el espacio de trabajo de Podcast

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Podcasts

7.2. Menu Episodios

Este menu le ofrece comandos para gestionar episodios individuales dentro de
un podcast.

= Nuevo
Anade un nuevo episodio sin titulo y sin incluir ninguna informacioén ni datos.
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= Duplicar seleccionado

Anade un nuevo episodio, al tiempo que copia en él toda la informacion y
los datos del episodio ya existente.

= Borrar seleccionado

Para borrar un episodio, selecciénelo en la lista de elementos y utilice esta
funcién. Otra manera de hacerlo es excluir el episodio del podcast al des-
marcar la casilla "Activo".

= Mover arriba/abajo

Se puede cambiar el orden de los episodios mediante esta funcién, o bien
arrastrandolos a una posicion nueva en la lista de elementos.

7.3. Menu Publicar

Aqui puede definir donde se va a cargar o subir el Podcast mediante FTP.

Sitio FTP

El administrador de sitios FTP de WavelLab Elements almacena los datos nece-
sarios para el proceso de subida del Podcast. Al seleccionar "Sitio FTP..." en el
menu Publicar de la ventana de Podcast, aparece el dialogo relativo al sitio FTP.
Consulte Sitio FTP si desea mas informacion.

Subir el Podcast

Cuando haya especificado los ajustes del sitio FTP, subir el Podcast es bastante
sencillo; debe utilizar las funciones del menu Publicar, en la ventana de Podcast.

=m Actualizar todos los elementos en el FTP...

Con esta funcién se sube o actualiza el archivo XML del Podcast; también
sube todos los archivos de medios de los elementos, pero sélo si aliin no es-
tan presentes en el FTP. Esta es la funcién mas comun para subir y actualizar
su Podcast.

= Subir/Reemplazar todos los elementos en el FTP...

Es muy similar a la anterior, pero esta funcion siempre sube o reemplaza
todos los archivos de medios que pertenezcan al elemento. Es util si, por
ejemplo, ha cambiado los datos de audio.

= Actualizar elemento seleccionado en FTP...

Sube o actualiza el archivo XML del Podcast en el FTP. También sube el
archivo de medios del elemento de la lista seleccionado actualmente, pero
soOlo si éste aun no esta presente en el FTP.

WavelLab Elements 7



7.4 Ventanas de herramientas especificas 109

= Subir/Reemplazar los elementos seleccionados en la FTP

Muy similar a la funcién anterior, pero siempre sube o reemplaza el archivo
de medio del elemento seleccionado actualmente en la lista. Es util si, por
ejemplo, ha cambiado los datos de audio.

= Ver Podcast publicado...

Abre su Podcast (desde la URLXespecificada en los ajustes de su sitio FTP),
mediante el explorador configurado por defecto.

Sitio FTP

Aqui es donde puede especificar sus ajustes para el sitio FTP de Podcast. Con-
sulte Sitio FTP.

Consejo

Fijese en que "todos los elementos" de hecho quiere decir todos los elementos
que tengan marcada su casilla "Activo" correspondiente en la lista de elementos.
Si no estan activados, estos episodios se veran omitidos y no se incluiran en el
Podcast.

Temas relacionados

Sitio FTP

7.4. Ventanas de herramientas especificas

Las ventanas de herramientas especificas contienen opciones especificas del es-
pacio de trabajo activo. Permiten llevar a cabo tareas especificas del espacio de
trabajo activo.

Pueden acoplarse y expandirse.

Ventanas de herramientas especificas del espacio de trabajo Podcast

El espacio de trabajo Podcast incluye las siguientes ventanas de herramientas
especificas:

Explorador de archivos

7.4.1. Explorador de archivos

Este dialogo permite buscar archivos directamente desde WavelLab Elements en
vez de utilizar el explorador de archivos del sistema operativo.

Wavelab Elements 7



110 Podcasts

Brinda todas las funciones de navegacion estandar como las (vistas de lista e
icono)Puede usarse para abrir o insertar todo un archivo o una region especifica
del archivo; para ello, arrastre y suelte el archivo en la ubicaciéon donde quiera
insertarlo. En el Espacio de trabajo de Montaje de audio, también puede decidir
ver iunicamente determinados tipos de archivos de WavelLab Elements. El Explo-
rador de archivos puede ser muy util para acelerar el proceso de escuchar una
larga lista de archivos de sonido. También puede usarse para arrastrar ventanas,
como CD/DVD de datos, y arrastrar carpetas.

Las funciones de reproduccion

Reproducir archivo [ Una vez que haya seleccionado un archivo en la lista del
Explorador de archivos, para escucharlo debe hacer clic en Reproducir, en la barra
de herramientas del Explorador de archivos. Haga clic en ese botén de nuevo
cuando desee detener la reproduccion.

Reproduccién automatica © También puede hacer que los archivos se reproduz-
can de forma automatica al seleccionarlos. Para ello, active el modo de Repro-
duccion automatica.

Consejo: Para escuchar una lista extensa de archivos de audio, active el modo
de Reproduccién automatica y utilice las teclas de cursor ARRIBA y ABAJO para
pasar por la sucesion de archivos de audio rapidamente.

Abrir e insertar un archivo o una regién

Una vez seleccionado el archivo que quiere abrir, haga doble clic en él para abrirlo
en el espacio de trabajo actual. También puede abrirlo arrastrandolo a un grupo
con pestaiias vacias o a la barra de pestaiias de un grupo de pestaias.

Asimismo, puede arrastrar el archivo a una vista de onda para insertarlo en un
punto determinado. Si se arrastra un archivo a una vista de onda, se visualiza
una barra para ver claramente el punto de insercién.

Puede acceder a este dialogo mediante Espacio de trabajo > Ventanas de her-
ramientas especificas > Explorador de archivos.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventanas de herramientas especificas
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Seccion Master

La Secciéon Master contiene el motor en tiempo real de WavelLab y es el elemento
final en la ruta de seiial, antes de que el material de audio se envie al hardware de
audio, o antes de que se mezcle en un disco como un archivo de audio. La Seccién
Master es el lugar en donde puede establecer el nivel de volumen master y aiadir
procesadores de efectos.

La Seccion Master es una ventana de herramientas compartidas. Esto implica que
solamente se puede abrir una ventana de esta clase: solamente puede mostrarse
en una ubicacién al mismo tiempo. Puede acceder a ella desde el meni Espacio
de trabajo > Ventanas de herramientas compartidas. Si la Seccion Master no esta
visible, haga clic en © para acoplarla en el Espacio de trabajo pertinente.

La Seccion Master dispone de:

= Ranuras de Efectos Para anadir procesadores de plugins de efectos en tiem-
po real, como Crystal Resampler, Steinberg Studio EQ, etc. WaveLab Ele-
ments ofrece varias ranuras de efectos. Haga clic en para acceder a los
plugins. Si no hay ranuras libres para todos los efectos que quiere aplicar,
puede mezclar las pistas y afadir mas efectos en un pase siguiente antes de
almacenar el archivo de audio definitivo.

Es posible omitir cada uno de los plugins para la reproduccién cambiando + a
= ; sin embargo esto no afecta al proceso de mezclado (render).

Para otorgarle prioridad a un unico efecto (esto es, para desactivar los demas
efectos de forma transitoria), pulse "S" (Solo bypass).

El icono [ le permite almacenar, administrar y acceder a presets de plugins. El
submenu desplegable ofrece un conjunto de Presets de fabrica muy interesante
para los efectos Steinberg VST3.

Los otros botones de esta fila le permiten ocultar o mostrar el panel de control
del efecto, asi como activar ( ) o desactivar ( & ) el efecto, tanto para la
reproduccion como para la mezcla (render).

= Faders de nivel master Por regla general, los faders derecho e izquierdo se
hallan enlazados, pero puede pulsar "Desenlazar" para controlar los niveles
de salida de forma independiente. Seleccione la opcién "Mono" para com-
binar los canales de audio en una sola salida mono. La opcion Reinicializar
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picos borra los datos presentes en el indicador de nivel de picos utilizado
por altima vez.

Las herramientas que figuran en el panel inferior son:

= ) Reiniciar todo: elimina todos los efectos activos de las ranuras de Efectos
y establece el valor de salida master en 0 dB.

= /% Menu ajustes: permite acceder a varias opciones.

= & Funciones de mezclado (render): abre Ventana Mezclar onda (render). De
este modo, podra procesar el archivo o montaje de audio con los efectos que
haya seleccionado y crear un archivo de audio temporal o final. Al mezclar
los efectos, se convierten en una parte permanente del archivo, en lugar de
aplicarlos en tiempo real para probar un conjunto de efectos en el archivo.
Las opciones de mezcla varian para archivos de audio y montajes de audio.

= Reproduccion va a través de la Seccién Master o no: elimina la Secciéon Mas-
ter de la ruta de senal. No olvide que esta funcion afecta solamente a la
reproduccion, no para la mezcla de archivos (render).

Consejo: Al trabajar en la ventana Seccion Master, puede usar la rueda del ratén
para ajustar el volumen master. Para que esto funcione, debe situar el cursor en
la Seccion Master.

Acoplar/Desacoplar la Seccion Master

La Seccion Master es una ventana de herramientas compartidas y puede
acoplarse y desacoplarse como el resto de ventanas de este tipo. Aunque hay
algunas excepciones al respecto, debido a su importancia en WavelLab Elements.

Si acopla la Seccion Master en un espacio de trabajo y cierra dicho espacio, la
Seccion Master se desacoplara y volvera a mostrarse como una ventana flotante
independiente. De este modo, la Seccion Master siempre estara visible y no se
cerrara con el espacio de trabajo (como sucede con el resto de ventanas de her-
ramientas compartidas). Si la coloca en la Ventana de control, no se acoplara,
sino que pasara a formar parte de un grupo de pestanas. Por lo tanto, si cierra la
Ventana de control, se ocultara la Seccion Master.

El menu Global, que aparece en todas las barras de menus, siempre incluye la op-
cion Secciéon Master, para poder mostrarla facilmente si se oculta de este modo.
Si la Seccion Master esta acoplada o en un conjunto de pestaiias, el host volvera
a mostrarse. La Seccion Master puede acoplarse en algunos espacios de trabajo
(Archivos de audio, Montaje de audio), pero no en otros (por ejemplo, el espacio
de trabajo Podcast).

Temas relacionados

Ventana Mezclar onda (render)
Ventana de Mezcla de Montaje
Ajustes de plugins

Plugins de audio
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8.1. Ventana Mezclar onda (render)

Este dialogo procesa el archivo o la seleccion de audio en que esté trabajando,
y aplica los efectos que tenga activados.

Aplica todos los plugins activos a la regién de audio seleccionada o a todo el
archivo; ademas, puede optar por cambiar el formato del archivo mezclado (ren-
der). En ocasiones, este proceso también se denomina reducir la mezcla.

Puede seleccionar las opciones de las regiones de la sesion que se mezclan, si
se crea un nuevo archivo o se sobrescribe el existente, y si cuando haya termina-
do se silencian los efectos. También puede elegir copiar las ubicaciones de los
marcadores en el archivo nuevo.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
mediante el botén @ Mezclar (render) de la Seccion Master.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Render (mezclar)

Plugins de audio

Dialogo Formato de archivo de audio
Seccién Master

8.2. Ventana de Mezcla de Montaje

Este dialogo procesa la sesién de montaje en que esté trabajando; para ello,
mezcla varias pistas en un archivo mono o estéreo y aplican todos los efectos de
plugins VST que estén activados. En ocasiones, este proceso también se denom-
ina reducir la mezcla.

Puede seleccionar las opciones de las regiones de la sesion que se mezclan, si
se crea un archivo con nombre o un archivo temporal y sin nombre, o0 si cuando
haya terminado se silencian los efectos.

Hay varias opciones para mezclar todo el montaje o parte de él, en uno o varios
archivos. Utilice la funcién de ayuda "Qué es esto..."

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de Montaje de audio
mediante el botén @ Mezclar (render) de la Seccion Master.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados
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Render (mezclar)

Plugins de audio

Dialogo Formato de archivo de audio
Seccion Master

8.3. Ajustes de plugins

Este dialogo permite acceder a una serie de opciones para administrar los plugins
VST.

Puede especificar la ubicacion en que WavelLab Elements debe buscar los plugins
VSTylos que debe ignorar. Permite elegir la manera como los controles giratorios
de los plugins VST responden a las interacciones con el ratén y la frecuencia con
que se actualizan visualmente.

Si utiliza su estructura de archivos para organizar y almacenar plugins VST, este
dialogo permite ejercer un control total sobre los que estan cargados y los que no
lo estan. Esto puede ser especialmente util para desactivar un determinado plug-
in que considere que no funciona correctamente o para cargar un determinado
conjunto de plugins para un proyecto, por ejemplo.

Puede acceder a este dialogo desde la Seccién Master mediante Opciones >
Ajustes de plugins VST....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Plugins de audio
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Elementos de la interfaz

Esta seccion contiene enlaces a los temas en los que se explican todas las ven-
tanas y cuadros de dialogo de WavelLab Elements.

Temas relacionados

Cuadros de dialogo
Ventanas de herramientas compartidas
Ventanas de herramientas especificas

9.1. Cuadros de dialogo

Wavelab Elements incluye diferentes cuadros de dialogo que permiten acceder a
todas sus funciones y aprovechar su capacidad de procesamiento. Puede obtener
ayuda para un cuadro de dialogo especifico pulsando el botén de Ayuda 'l del
cuadro de dialogo. Con la funcién & "¢Qué es esto?" puede acceder a informa-
cion detallada sobre las opciones de cuadros de dialogo. Consulte COmo obtener
ayuda si necesita mas informacion.

A continuacion puede ver una lista de todos los cuadros de dialogo de WavelLab
Elements con temas de ayuda especificos:

Insertar enlace

Dialogo Formato de archivo de audio
Propiedades de Montaje de audio
Dialogo Propiedades de audio
Ajustes de reproduccion de audio
Conversion por lotes

Editor de Texto de CD

Explorador de Texto del CD
Personalizar comandos
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CD/DVD de datos

Dialogo Lista de documentos
Cuadro de dialogo de preferencias de carpetas
Rango de frecuencias

Sitio FTP

Cambiar nivel

Atributos de archivo (OGG/WMA)
Analisis global

Importar CD de audio

Insertar archivos de audio
Envolvente de nivel
Uniformizador de tono de bucle
Preferencias globales

Guardar preset de Seccion Master
Clon del Montaje de audio
Preferencias de Montaje de audio
Codificacion MP2

Atributos MP3

Codificacion MP3

Normalizar nivel

Codificacion OGG

Dialogo Mezclar

Correccion del tono

Opciones de Podcast

Repetir clip

Dialogo Grabacion

Dialogo Renombrar archivo
Editor de Texto de CD

Ventana de Mezcla de Montaje
Ventana Mezclar onda (render)
Sample attributes

Dialogo Archivos modificados
Dialogo Guardar archivo de audio
Guardar procesador por lotes
Guardar como

Guardar preset como
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Guardar imagen de la ventana activa
Definicion de atajo(s)

Generador de silencio

Formato de archivo especial
Dialogo Formato de tiempo
Correccion del tiempo

Atributos de archivo

Preferencias de ediciéon de archivos de audio
Escribir CD audio

Codificacion de WMA

Escribir CD/DVD de datos
Herramienta de bucles

Factor de zoom

9.1.1. Insertar enlace

Este dialogo permite insertar un hipervinculo a una pagina web en la descripciéon
del episodio de podcast.

En "Titulo", escriba el texto que constituira el enlace activo.

En "URL", escriba la direccion de Internet que debe abrirse cuando se
haga clic. Debe especificarse la direccion URL completa; por ejemplo:
http://www.personalwebsite.com/index.html

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de Podcast mediante
Episodio en la lista de elementos y, a continuacién, hacer clic en % encima del
campo "Descripcion'. La descripcion del contenido del feed es un campo obliga-
torio.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Podcasts

9.1.2. Dialogo Formato de archivo de audio

Este dialogo permite establecer el tipo de archivo de audio que se guardara. Cier-
tos tipos de archivo hacen que algunas opciones no estén disponibles.

Si se hace clic en [@ en Atributos (metadatos), aparece el dialogo Atributos de
archivo, para anadir informacion que no sea en formato de audio asociada con un
archivo. Esta opcién sélo esta disponible para los tipos de archivo Wave, MPEG-1
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Layer 3 (MP3), Windows WMA y Ogg Vorbis; para cada uno de ellos, el comando
Editar lleva a un cuadro de dialogo distinto.

También puede guardar y restaurar los ajustes. Consulte Presets.

Se puede acceder a este dialogo mediante Archivo > Guardar como...> Formato
de salida

. El dialogo esta disponible también en otras ubicaciones en las que se guardan
archivos de audio, el dialogo de volcado de la seccion Master.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Presets

9.1.3. Propiedades de Montaje de audio

Este dialogo permite definir o cambiar las propiedades de audio, asi como la can-
tidad de canales del archivo de montaje activo. Se muestra al crear un archivo de
montaje de audio; también se puede editar posteriormente. Permite seleccionar
un modo de salida para el proyecto, establecer la cantidad de canales con los
que trabajar y definir la frecuencia de muestreo del montaje.

Si se cambian los valores de este dialogo, el audio del montaje no se procesara
de ninguna forma. Si cambia la frecuencia de muestreo, el archivo se reproducira
con un tono incorrecto.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de Montaje de audio
en Editar > Propiedades de Montaje de audio.... También se muestra al crear un
montaje de audio haciendo clic en el icono "Crear un nuevo documento vacio" o
seleccionando Archivo > Nuevo....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Espacios de trabajo

9.1.4. Dialogo Propiedades de audio

Este dialogo informa de las propiedades de audio del archivo de audio activo.
Permite cambiar el nimero de muestras de audio por segundo (la frecuencia de
muestreo) y la precision de las muestras en el flujo de audio (la tasa de bits).

El hecho de cambiar los valores que se muestran en este dialogo no procesa los
archivos de ninguna manera (al contrario de lo que sucede con la opcién Guardar
como). Sin embargo, si se cumple lo siguiente:
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= Si cambia la frecuencia de muestreo, el archivo se reproduce con un tono
incorrecto.

= Si cambia la resolucion de bits, el archivo se convierte a la nueva resolucion
la proxima vez que lo guarde.

Recuerde que el comando Deshacer no es valido en esta operacién. Si guarda
archivos con una resolucion de bits mas baja, la conversion de dichos archivos
tiene caracter permanente.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Editar > Propiedades de audio.... También se muestra al crear un archivo de
audio mediante Editar > Nuevo....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

9.1.5. Ajustes de reproduccioén de audio

Este dialogo permite especificar la forma en que los canales internos de entrada
y salida de WavelLab se conectan con la tarjeta de sonido, asi como el dispositivo
que se tiene previsto utilizar para la grabacion y reproduccion de audio. Puede
definir la configuracion del bufer para el dispositivo y las conexiones a equipos
externos, por ejemplo unidades externas de efectos. Es conveniente seleccionar
al menos dos canales para grabacion y reproduccién en estéreo.

= Panel de control: si se hace clic en esta opcidn, se inicia la aplicaciéon para
configurar las tarjetas de sonido (suele instalarse con la tarjeta de sonido).
En la mayoria de los casos proporciona las opciones para configurar el
tamaiio del bufer, formatos digitales, conexiones de entrada y salida adi-
cionales, etc., segun el controlador y la tarjeta de sonido.

s Pestaifia Reproduccién: permite seleccionar y asignar nombres a los puertos
de audio que se utilizan para la reproduccion.

= Pestaifia Grabacion: permite seleccionar y asignar nombres a los puertos de
audio que se utilizan para la grabacion y la monitorizacion de entradas. Las
entradas que defina aqui quedaran disponibles en la ventana de grabacion.

s Equipo externo: esta pestaifia permite seleccionar entradas y salidas en el
equipo de procesamiento de audio externo. Por ejemplo, puede utilizarlo
para aislar audio en una unidad de efectos externa y volver a /app.

= Opciones: utilice esta pestaiia para especificar el namero de biferes y super-
visar las funciones del controlador (por ejemplo, liberar el controlador cuan-
do la aplicacion se ejecute en un segundo plano para que otras aplicaciones
lo puedan emplear). También puede especificar la duracion del pre-roll y el
post-roll.

Wavelab Elements 7



120 Elementos de la interfaz

Windows MME/Built-In Audio Si no dispone de una tarjeta de sonido de otro
fabricante, puede seleccionar Windows MME o Built-in Audio (Mac).

Ademas, MME es compatible con casi todas las tarjetas de sonido de otros fab-
ricantes, con la ventaja de poder grabar y reproducir a distintas velocidades de
muestreo. Sin embargo, los controladores Windows MME no permiten la monitor-
izacion de audio en el dialogo de grabacion y otros controladores suelen brindar
un rendimiento y una calidad de sonido superiores.

Se puede acceder a este dialogo desde los espacios de trabajo que admitan la
reproduccion de archivos de audio mediante Opciones > Ajustes de reproduccion
de audio....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Dialogo Grabacion

9.1.6. Conversion por lotes

Este dialogo permite convertir el formato de archivo de un grupo de archivos de
audio.

Puede resultar util, por ejemplo, si tiene una gran cantidad de archivos de audio
que desea codificar como archivos MP3 o bien para realizar un submuestreo en
un grupo de archivos estéreo y convertirlos en mono. También puede optimizar
la arquitectura del ordenador si dispone de varios niuicleos de procesamiento dis-
tribuyendo entre ellos la carga de procesamiento. Estos ajustes se seleccionan
en la pestaina Multitarea.

Para utilizar la herramienta Conversién por lotes:

1. Haga clic en el icono del signo mas = para aiiadir archivos o bien arrastre
los archivos directamente al panel.

2. Defina un formato de archivo y una ubicacion para el archivo de salida.

3. En las pestainas Opciones y Multitarea, elija las opciones o los ajustes de
rendimiento que necesite.

4. Haga clic en Iniciar o bien seleccione una opcion para comenzar el proceso
automaticamente tras arrastrar el archivo.

Puede acceder a este didlogo mediante Utilidades > Conversion por lotes de
archivos de audio...

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

Dialogo Formato de archivo de audio

= needs reviewing by PG}

9.1.7. Editor de Texto de CD

Este dialogo permite agregar datos en formato CD-Text a un CD de audio. CD-Text
es una extension del estandar de Red Book Compact Disc; posibilita almacenar
informacion de texto en un CD de audio. Por ejemplo, puede ainadirse informacion
como el titulo del disco, el autor de la letra, el compositor o la identificacion del
disco. Los datos de texto que se incorporan se muestran en los reproductores de
CD compatibles con el formato CD-Text.

En WavelLab Elements puede anadir informaciéon sobre el disco y cada una de
las pistas. Los datos se introducen en una serie de campos de texto que se de-
splazan en sentido horizontal. Hay un panel de campos para el disco y otro panel
para cada una de las pistas. Puede pasar por todos ellos mediante una barra de
desplazamiento. Los botones permiten copiar de un campo a otro para facilitar
la introduccién de datos.

Consejo: Si desea escribir datos en formato CD-Text, antes de grabar un CD de
audio asegurese de que esté seleccionada la casilla "Activar grabacion Texto de
CD".

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

(o))
Crear CDy DVD
Escribir CD audio

9.1.8. Explorador de Texto del CD

Este dialogo permite ver informacion del texto del CD relativa al disco selecciona-
do al importar un CD de audio mediante el dialogo Importar CD de audio.

Se puede accede a este dialogo desde el dialogo Importar CD de audio seleccio-
nando Funciones> Examinar Texto de CD.... También se puede acceder desde el
icono de la ventana Importar CD de audio.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados
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Importar CD de audio

9.1.9. Personalizar comandos

Este dialogo permite personalizar los atajos de WavelLab Elements. Muestra una
lista de atajos ya asignados para los comandos y las opciones de menis de Wave-
Lab Elements. Cada atajo se inscribe en un determinado contexto, de modo que
puede utilizar el mismo atajo en varios lugares distintos. La excepcion se da en
la seccion Master, en la que todos los atajos son comunes a toda la aplicacion.

Para editar atajos, haga doble clic sobre el texto del atajo o en su marcador de
posicion, o bien seleccione un comando y haga clic en Editar atajo... Consulte
Definicion de atajo(s) si desea mas informacion.

Debe tenerse en cuenta que algunos atajos no se pueden editar, no estan
disponibles (atenuados en gris). Los atajos nuevos se muestran en color azul
en la pantalla.

= Visualizar en la barra de comandos: en determinados comandos (los que se
muestran con iconos) también se puede decidir mostrarlos o no en la barra
de comandos correspondiente. Para ello, seleccione o anule la seleccion en
la columna "Barra". Puede definir un atajo de teclas para cada comando; cada
atajo puede componerse de cuatro pulsaciones de teclas como maximo. En
Macintosh, si un atajo se compone de dos o0 mas pulsaciones de teclas, el
menu principal muestra inicamente la primera tecla que se debe pulsar (se
debe a una limitacion de Mac OS X).

Para restaurar algunos o todos los tipos de atajos a los valores originales, utilice
el botén "Reinicializar".

Para generar una referencia de los atajos personalizados, utilice el botén
"Sumario" para ver un resumen en la pagina web o imprimir una lista con todos
los atajos de comandos.

Se puede acceder a esta ventana desde varios dialogos de WaveLab Elements si
en pantalla aparece el icono € o en Opciones > Personalizar comandos....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Definicion de atajo(s)
Barras de comando

9.1.10. CD/DVD de datos

Este dialogo permite organizar archivos y carpetas en una estructura que poste-
riormente puede escribirse como disco de datos.
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Puede preparar un disco para distintos tipos de medios (CD-DA, DVD o Blu-ray).
La lista de dispositivos de medios muestra la cantidad de datos que cabran en
cada clase de disco. A medida que ainade archivos, un indicador en la izquierda
y una visualizacion de texto en la parte inferior muestran la cantidad que se ha
llenado el disco nuevo. Puede asignar un nombre al disco y cambiar la estructura
de los archivos en el disco antes de escribir los datos en una imagen ISO o en un
disco éptico grabable.

Nota: aunque pueda preparar un disco en cualquier formato, los tipos de discos
fisicos que pueda grabar dependen de la unidad 6ptica que esté conectada al
ordenador. Por ejemplo, si no tiene conectada una grabadora Blu-ray, no podra
grabar un disco Blu-ray Disk que hubiera preparado. Ahora bien, lo puede guardar
como imagen de disco I1SO y transferirla para grabaciéon remota.

Para preparar un disco de datos, siga estos pasos:

Anadir archivos
Los archivos y las carpetas se pueden agregar al disco:

= Arrastrandolos directamente desde el explorador de archivos del ordenador.

= Arrastrando un archivo desde cualquier espacio de trabajo, ya sea arrastran-
do su barra de titulo o mediante el botén de documento

= Seleccionando Archivo > Especial > Afadir a CD/DVD de datos desde
cualquiera de los espacios de trabajo de edicion para agregar el archivo en
foco actual.

Eliminar archivos
Para eliminar archivos de la estructura de archivos:

= Seleccione los archivos o las carpetas que quiera eliminar y haga clic en el
icono de la cruz roja. Para eliminar un grupo de archivos, mantenga pulsa-
da la tecla [Shift] mientras selecciona los archivos o las carpetas que va a
eliminar. Esta accion no elimina los archivos de la carpeta, sino sélo una
referencia a dichos archivos.

= Para eliminar todos los archivos y las carpetas de la disposicion, seleccione
) Reinicializar.

Editar la estructura de archivos
Para editar la organizacion de los archivos en el disco:

= Arrastre los archivos o las carpetas a otra posicion en el panel de la lista de
archivos. Para mover varios archivos o carpetas, mantenga pulsada la tecla
[Shift] mientras selecciona los archivos o las carpetas que desea mover.
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Arrastre los archivos o las carpetas a un icono de carpeta para colocarlos en
ese directorio.

Para agregar una carpeta nueva, haga clic en el icono de carpeta %='.

Para modificar el nombre de un archivo o una carpeta, haga doble clic en su
titulo.

Grabar el disco

Una vez satisfecho con la disposicion del disco, lo puede escribir en un disco o
en una imagen de disco:

= Seleccione un tipo de medio en la lista de dispositivos de medios. Eso de-
termina el tamaifo maximo y el tipo de medio en que se escribira, ya sea CD,
DVD, Blu-ray o una imagen ISO de cualquiera de estos medios. En cualquier
fase se puede cambiar el tipo de medio.

= Escriba el nombre que el disco debe mostrar cuando se monte como volu-
men de datos.

= Para escribir el disco, haga clic en el icono de escritura de CD/DVD &' . De
este modo, se abre el dialogo Escribir CD/DVD de datos para grabar el disco
de datos en una imagen I1SO o un disco 6ptico mediante una grabadora de
CD, DVD o Blu-ray.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Escribir CD audio
Blu-ray (disco)
ISO (imagen)

= needs reviewing by PG}

9.1.11. Dialogo Lista de documentos

Este dialogo permite aiiadir un archivo a un documento en un Espacio de trabajo
diferente.

El archivo se puede anadir en un documento nuevo del Espacio de trabajo o en
uno que ya esté creado. Los documentos abiertos se muestran en el cuadro de
lista; también puede navegar para buscar un determinado documento o crear uno.
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Por ejemplo, para aiadir el Archivo de audio a un Podcast, seleccione Archivo >
Especial > Anadir a Podcast.... El Podcast puede ser nuevo o uno que ya exista.
Los Podcasts abiertos se muestran en el cuadro de lista.

Puede acceder a este dialogo mediante Archivo > Especial > Afadir [Espacio de
trabajol....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Coémo obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Podcasts

9.1.12. Cuadro de dialogo de preferencias de carpetas

En este cuadro de dialogo se definen las carpetas en las que se guardaran y
abriran archivos, asi como las opciones sobre actualizacion automatica de Wave-
Lab Elements.

Seleccione una categoria de carpeta en la lista y escriba la ruta al directorio o
seleccionelo desde el cuadro de dialogo.

Cada espacio de trabajo tiene su propio conjunto de carpetas preferidas, que se
establecen en el cuadro de dialogo de preferencias de carpetas del espacio de
trabajo correspondiente.

Para utilizar este cuadro de dialogo, primero tiene que seleccionar una categoria
de carpeta (a la izquierda) y después definir la ruta y las opciones (a la derecha).

Nota sobre los archivos temporales: esta categoria de carpeta especifica la ubi-
cacién en la que WavelLab Elements almacenara los archivos temporales. Este
tipo de archivos se utilizan para operaciones como Deshacer. Si utiliza varios
discos duros, debe asignar cada carpeta temporal a un anico disco fisico. A con-
tinuacion, WavelLab Elements selecciona las carpetas de origen y destino en dis-
cos duros fisicos diferentes, lo que acelera las operaciones de archivos consid-
erablemente.

Puede acceder a este cuadro de dialogo seleccionando Opciones > Carpetas....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

9.1.13. Rango de frecuencias

En este cuadro de dialogo puede ajustarse el intervalo de frecuencias que se
muestra en la ventana Analisis de frecuencia 3D. Utilice los controles giratorios
para ajustar las frecuencias mas altas y mas bajas que quiera visualizar. Esta
funcién resulta atil para aislar un rango de frecuencias especifico que quiera
analizar.

También puede elegir si las frecuencias deben mostrarse en escala logaritmica o
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lineal, cambiar el color del fondo y la forma de onda, y modificar la escala de la
regla.

Puede acceder a este cuadro de dialogo seleccionando Analisis > Analisis de
frecuencia 3D > Editar rango de frecuencia (haga clic en el botén de frecuencia).

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Analisis de frecuencia 3D

Editar valores
?

9.1.14. Sitio FTP

En este cuadro de dialogo puede introducir informacién para cargar podcasts y
todos los archivos relacionados en un servidor FTP.

Debera especificar todos los datos para conectarse al sitio FTP, la ruta relativa
del archivo XML del podcast y la direccion del sitio web en la que se encuentra
en enlace al podcast, incluida la ruta del feed. Si no tiene la informacién de su
sitio FTP, consulte a su proveedor de acceso a Internet.

Puede acceder a este cuadro de dialogo seleccionando Publicar > Sitio FTP...
desde el espacio de trabajo de Podcast

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Podcasts

9.1.15. Cambiar nivel

En este dialogo puede aplicar una ganancia para cambiar el nivel de un archivo
de audio.

También puede usar la funcion Encontrar nivel de pico actual para ver un informe
sobre el nivel de los picos de la seleccion de audio activa (o el nivel de los picos
de todo el archivo, si en las preferencias esta seleccionada la opcién Procesar
archivo entero si no hay seleccion). Esta funcion resulta util para calcular cuanto
se puede aumentar la ganancia general de un archivo sin que se produzca clipping
(distorsion al superar 0dB), por ejemplo.

Para cambiar el nivel, introduzca el valor de ganancia que desee y haga clic en
Aplicar.
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Puede acceder a este cuadro de dialogo seleccionando Proceso > Cambiar nivel...
desde el Espacio de trabajo de archivos de audio.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio
Editar valores

9.1.16. Atributos de archivo (OGG/WMA)

En este cuadro de dialogo puede introducir/editar las metaetiquetas de archivos
con codificacion OGG Vorbis (0GG) o Windows Media Audio (WMA). Haga doble
clic en las etiquetas para editarlos.

Puede acceder a este cuadro de dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos
de audio abriendo un archivo Ogg Vorbis o WMA y haciendo clic en la ventana
de la herramienta especifica para metadatos. También puede abrir este cuadro
de dialogo seleccionando Guardar como... > Formato de salida > Atributos > Ed-
itar... al guardar un archivo Ogg Vorbis o WMA; y desde la mayoria de cuadros de
dialogo que permiten seleccionar un formato de archivo de salida, como Mezclar.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ventana Metadatos

Dialogo Formato de archivo de audio
Codificacion OGG

Ogg Vorbis (archivos)

9.1.17. Analisis global

En este cuadro de dialogo puede realizar un analisis avanzado del audio para
identificar areas con propiedades especificas. Puede usarlo para detectar prob-
lemas, como sonidos no deseados (glitches) o muestras con distorsion (clipping),
o simplemente para comprobar informacién general, como el tono de un sonido.

Cémo funciona Al analizar una seccion de un archivo de audio, WaveLab Ele-
ments la explora y extrae informaciéon que muestra en el cuadro de dialogo. Tam-
bién marca las secciones del archivo con caracteristicas especificas, por ejemplo,
secciones con un nivel de volumen muy alto o muy silenciosas. Tras realizar el
analisis, podra navegar por estas marcas, definir marcadores o ampliarlas.
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Tipos de analisis La mayoria de las pestaiias tienen opciones que permiten de-
terminar cOmo se realizara el analisis. Cada pestaia contiene opciones relativas
a un area especifica del analisis:

Picos: esta pestaia permite detectar muestras individuales con valores de
decibelios muy altos.

Volumen: esta pestaiia permite detectar secciones que el oido humano
percibe con un nivel de volumen mas alto o mas bajo. WavelLab utiliza un
sistema preciso (RMS - Root Mean Square), para medir una secciéon consec-
utiva de muestras y calcular su valor.

Tono: esta pestaiia permite detectar el tono promedio de una seccion de au-
dio. El sistema funciona mejor con material monofénico (notas tnicas, sin
acordes ni armonias) y asume que la seccién analizada tiene un tono relati-
vamente estable. Como regla general, es recomendable analizar la seccién
de sostenido de un sonido, en lugar del ataque.

Extra: esta pestafia permite obtener informacion sobre los desfases DC (DC
offsets) y la resolucién de bits significativa del archivo. Puede ser util, por
ejemplo, para comprobar si un archivo de 16 bits realmente utiliza 16 bits (o
se graboé con una resolucion de sélo 8 bits y después se reescal6 a 16).

Errores: esta pestaifia permite detectar fallos y secciones con distorsion de
audio que se produce al superar 0dB (clipping). Examinar los resultados Ex-
aminar los resultados de las pestaiias Tono y Extra es sencillo, ya que sélo se
devuelve un valor para la seccion completa de audio analizada. En el resto de
las pestanas, el analisis devuelve una serie de puntos especificos del archi-
vo o seccion de audio. Haga clic en los botones correspondientes de cada
pestaiia para seleccionar los puntos que quiera visualizar con detalle. Con
los controles deslizantes puede examinar cada punto y omitir los que no le
interesen, aiadir marcadores, o centrar la visualizacion de la forma de onda
en un punto especifico del archivo.

Puede acceder a este cuadro de dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos
de audio seleccionando Analisis > Analisis global....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Analisis de frecuencia 3D

9.1.18. Importar CD de audio

Este dialogo permite importar una o varias pistas de un CD de audio.

Después de identificar el CD de origen, seleccione la pista o las pistas que quiere
importar. Antes de guardar el archivo o los archivos en disco hay que especificar
un formato de archivo y una carpeta de ubicacion.
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Pestaina Acciones En la lista desplegable, especifique la unidad de disco 6ptico
y la velocidad de lectura del disco. El titulo y los datos de la pista apareceran
automaticamente. Si no aparece ningin nombre de pista, haga clic en = para
actualizar la lectura del CD.

En esta lista puede seleccionar las pistas (o definir los puntos de inicio y de fin de
una sola pista). La opcion de menu Renombrar pistas agrega automaticamente el
numero de orden de pista al nombre segiin una gama de estilos. Si desea editar
el nombre de una pista, haga doble clic en el nombre.

En Salida, acepte la ubicacion por defecto de la carpeta o elija otra. Si hace clic
en [E, se abre el dialogo Formato de archivo de audio para cambiar los detalles
del formato del archivo de audio.

Pestaiia Opciones De este modo se accede a una lista de opciones selec-
cionables para determinar con mas precision la manera en que las pistas se leen
y se colocan en el archivo.

Puede acceder a este dialogo mediante Utilidades > Importar pistas de CD de
audio....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Dialogo Formato de archivo de audio

9.1.19. Insertar archivos de audio

En este cuadro de dialogo puede determinar como se organizaran los archivos
de audio importados en el montaje de audio activo.

Muestra una lista de los archivos de audio seleccionados para importar y permite
afnadir o eliminar archivos, cambiar el orden, elegir si se crearan pistas para cada
clip o se insertaran todos en la misma pista, y seleccionar la ubicacion en la que
se insertaran. Si necesita ajustar el espacio entre los clips importados, consulte
Preferencias de Montaje de audio.

Este cuadro de dialogo se abre al anadir dos o mas archivos de audio a un monta-
je. Puede acceder a este cuadro de dialogo desde el espacio de trabajo Montaje
de audio seleccionando el menu contextual Insertar > Insertar archivos de au-
dio..., o al arrastrar archivos de audio directamente desde el sistema de archivos
del ordenador.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Podcasts
Preferencias de Montaje de audio
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9.1.20. Envolvente de nivel

Este dialogo permite crear un envolvente de volumen que se puede aplicar a un
rango seleccionado o a todo el archivo de audio. Puede resultar util, por ejemplo,
para igualar partes con mucho volumen y otras con poco.

El envolvente puede editarse de las formas siguientes:

= Haga doble clic en la linea para afadir un punto. Para eliminarlo, haga doble
clicen él.

= Al seleccionar varios puntos (haciendo clic con la tecla [Shift] pulsada) puede
desplazar la seleccién como si se tratara de un grupo.

Los controles también son validos para borrar o reiniciar puntos del envolvente.
Utilice el botén de suavizado del envolvente para conmutar puntos de envolvente
entre una linea recta (poligonal) o una ruta curva.

Haga clic en Aplicar para aplicar la envolvente a la selecciéon de audio o a todo
el archivo.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
mediante Proceso > Envolvente de nivel....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicién de archivos de audio
Ajustar envolventes

9.1.21. Uniformizador de tono de bucle

Este cuadro de dialogo permite crear bucles de sonido a partir de audio con el
que parece imposible crear un bucle. Por ejemplo, sonidos con un nivel que va de-
scomponiéndose o con un timbre que cambia constantemente. El Uniformizador
de tono de bucle procesa el sonido para igualar los cambios de nivel y los valores
timbrales, de modo que pueda crearse un bucle que suene bien. Puede ser util,
por ejemplo, para crear muestras de bucle a partir de un sintetizador de software
o muestreador de hardware.

Para usar el Uniformizador de tono es necesario tener un bucle definido con dos
marcadores de bucle F 4 . No se modifica la duracion del bucle.

Uniformizadores

En esta pestaia se especifica el método utilizado para igualar el sonido con
el que quiera crear un bucle. Seleccione la opcién Mezcla de los segmentos,
Suavizado de tono, o ambas. Para ver una explicaciéon de estos métodos de uni-
formizacioén, utilice la funcién de ayuda ¢Qué es esto?

Si utiliza la opcion Mezcla de los segmentos, necesitara hacer pruebas para de-
terminar cuantos segmentos se requieren. En general, cuantos mas segmentos
se utilicen, mas natural sonara el bucle (hasta cierto punto).
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Pre-fundido cruzado

El Uniformizador de tono de bucle también incluye una opcion para aplicar un
fundido cruzado entre el final del bucle y el inicio de la nueva seccién procesada,
para que la transicion a la nueva seccion de bucle sea mas suave durante la repro-
duccion. Utilice los puntos de arrastre del envolvente o los controles deslizantes
de valor para ajustar el fundido cruzado.

Nota sobre Post-Fundido cruzado

Si utiliza el Uniformizador de tono de bucle en una regiéon de un archivo de audio,
es probable que la transicion entre el final del bucle y el archivo original no resulte
muy natural. Para solucionar esto, siga estos pasos:

1. Cierre el Uniformizador de tono de bucle y abra la Herramienta de bucles.

2. Seleccione la pestaiia Fundido cruzado y desactive la opciéon de fundido
cruzado (la casilla de verificaciéon).

3. Seleccione la pestaiia Post-Fundido cruzado y compruebe que la casilla de
fundido cruzado esté seleccionada.

4. Defina los parametros de post-fundido cruzado y haga clic en Aplicar.

También es recomendable que bloquee la posicién de los marcadores después
de usar este comando en una seleccion de un archivo de audio. Si se mueven
los marcadores una vez procesado el bucle, se desajustara la reproduccion del
bucle.

Puede acceder a este cuadro de dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos
de audio seleccionando Proceso > Uniformizador de tono de bucle....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Marcadores
Ajustar envolventes

9.1.22. Preferencias globales

Este dialogo permite ver y cambiar las opciones comunes a todos los espacio de
trabajo de la aplicacion.

Puede establecer los ajustes siguientes:

= General: esta pestaiia permite cambiar la ubicacién de los archivos de con-
figuracion de Wavelab, asi como el idioma de la interfaz de usuario. Es nece-
sario que reinicie la aplicacion para que tengan efecto los cambios que re-
alice.

= Visualizaciéon: mediante esta pestaina puede controlar numerosos aspectos
de la interfaz de usuario que influyen en apartados y secciones de toda la
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aplicacién. Estas opciones proporcionan funciones e informacion utiles, que
también pueden desactivarse para simplificar la interfaz. En el panel Usar
Conmutador de ventanas se controla el aspecto del panel Conmutador de
ventanas, asi como la apariciéon o no de un determinado espacio de trabajo.

= Formatos: en esta pestaia se establecen las opciones de algunos formatos
y unidades utilizados por WavelLab.

= Grabacion de CD: esta pestaiia permite definir una serie de parametros para
grabar CD.

m Opciones: en esta pestaiia se controlan las opciones de inicio de toda la
aplicacion, asi como los ajustes de transporte. Si lo desea, puede reiniciar las
respuestas por defecto. Puede ser util, por ejemplo, para restaurar mensajes
de advertencia del tipo "No mostrar este mensaje de nuevo".

= Atajos globales: en esta pestaiia se editan las secuencias de teclas de los
atajos disponibles para todos los espacios de trabajo.

Puede acceder a este dialogo mediante WaveLab Elements > Preferencias....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Espacios de trabajo

9.1.23. Guardar preset de Secciéon Master

Este dialogo permite guardar como preset la configuracion actual de la Seccion
Master.

Puede elegir los plugins, dithering y niveles de master que se guardan o se descar-
tan. Puede resultar util, por ejemplo, para guardar cadenas de plugins de efectos
(v sus ajustes) que utilice habitualmente.

Puede acceder a este dialogo desde la Seccion Master mediante el & menu
contextual Presets > Guardar como.... También puede acceder a él desde la Barra
de estado.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Seccion Master
Plugins de audio
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9.1.24. Clon del Montaje de audio

Este dialogo permite clonar el montaje de audio activo y sus archivos de audio
asociados.

Puede elegir entre una serie de opciones para determinar la manera como Wave-
Lab Elements consolidara el montaje y sus clips de audio relacionados al efectuar
el clon.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de montaje de audio
en Guardar especial > Clonar completamente....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

9.1.25. Preferencias de Montaje de audio

Este dialogo permite definir los ajustes para trabajar en el Espacio de trabajo de
Montaje de audio.

Mediante las dos pestaias, puede definir los ajustes para el montaje de audio
activo y para todos los montajes de audio. Puede establecer ajustes por defecto
sobre la manera como Wavelab trabaja con los clips de audio y los plugins de
efectos en un montaje de audio, ademas de definir las opciones visualizacion y
copia de seguridad.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de Montaje de audio
en Opciones > Preferencias de Montaje de audio....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Espacios de trabajo

9.1.26. Codificacion MP2

Este dialogo permite especificar las opciones de codificacién al guardar un archi-
vo de audio MP2. Puede definir la tasa de bits y el formato de codificacion estéreo,
ademas de otras opciones.

Puede acceder a este dialogo mediante Guardar como... > Formato de salida (se-
leccione el tipo MPEG-1 Layer 2) > Codificacion > Editar... y desde casi todos los
lugares en que se puede seleccionar un formato de salida, por ejemplo el dialogo
Mezclar (render).

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

MP2 (archivos)

9.1.27. Atributos MP3

Este dialogo permite especificar o editar las metaetiquetas (etiquetas ID3) de un
archivo con codificacion MPEG 3.

Puede acceder a este dialogo mediante Editar > Atributos de archivo... cuando
tenga abierto un archivo MP3 file en el Espacio de trabajo de archivos de audio.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

MP3 (archivos)

9.1.28. Codificacion MP3

Este didlogo permite especificar las opciones de codificacién al guardar un archi-
vo de audio MP3.

Puede seleccionar un codificador, asi como ajustar la tasa de bits y la calidad del
archivo. También puede elegir el formato y el método utilizados por el codificador
para generar el archivo, ademas de poder seleccionar otras opciones avanzadas.

Puede acceder a este dialogo mediante Guardar como... > Formato de salida (se-
leccione el tipo MPEG-1 Layer 3) > Codificacion > Editar... y desde casi todos los
lugares en que se puede seleccionar un formato de salida, por ejemplo el dialogo
Mezclar (render).

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

MP3 (archivos)

9.1.29. Normalizar nivel

Este dialogo permite cambiar el nivel de los picos del archivo de audio.

Especifique el nivel de pico (en dB) que desea conferir a la seleccion de audio.
También puede usar la funciéon Encontrar nivel de pico actual para ver un informe
sobre el nivel de los picos de la seleccion de audio activa (o el nivel de los picos
de todo el archivo, si en las preferencias esta seleccionada la opcién Procesar
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archivo entero si no hay seleccion). Puede decidir aplicar la misma ganancia a
los dos canales estéreo (Enlazar estéreo) o reducir la mezcla a un archivo mono
(Mezclar a mono) con la garantia de que no habra clipping cuando se mezclen
los dos canales.

Para normalizar el audio seleccionado, introduzca el nivel deseado para los picos
y haga clic en Aplicar.

Puede acceder a este cuadro de dialogo seleccionando Proceso > Level Normal-
izer... (Normalizar nivel...) desde el Espacio de trabajo de archivos de audio.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio
Editar valores

9.1.30. Codificacion OGG

Este dialogo permite especificar las opciones de codificacién al guardar un archi-
vo de audio Ogg Vorbis.

Puede elegir entre utilizar una tasa de bits promedio o variable para ajustar el
tamaiio y la calidad del archivo.

Puede acceder a este dialogo mediante Guardar como... > Formato de salida (se-
leccione el tipo Ogg Vorbis) > Codificacion > Editar... y desde casi todos los lu-
gares en que se puede seleccionar un formato de salida, por ejemplo el dialogo
Mezclar (render).

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ogg Vorbis (archivos)

9.1.31. Dialogo Mezclar

Este dialogo permite especificar un cambio de ganancia mientras se pega audio.

Puede ajustar la ganancia de la copia de audio que hay en el Portapapeles, asi
como del audio en el destino, de manera que pueda controlar la forma como se
mezclan los dos componentes.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Editar > Pegado especial > Mezclar....
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Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

9.1.32. Correccion del tono

Este dialogo permite detectar y cambiar el tono de un sonido sin que ello afecte
a su duracion.

= Valor de modificacion: utilice estos controles para averiguar el tono actual
del audio y, si lo desea, calcular la correccién necesaria para encontrar un
determinado tono que se corresponda.

= Método: utilice estos controles para ajustar el método y la cantidad que se
desea aplicar al procesar el cambio de tono. También puede decidir el mo-
do en que la operacion afecta a la duraciéon del sonido. Por defecto, este
proceso no modifica la duracion del sonido.

Esta herramienta puede valer para arreglar una nota vocal desafinada en una
grabacion en directo o para ajustar el tono de una muestra de kick drum para
adecuarla a una cancion en particular, por ejemplo.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
mediante Proceso > Correccién del tono....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ajustar envolventes

9.1.33. Opciones de Podcast

Este dialogo permite definir una serie de opciones para trabajar con podcasts.
Puede elegir la manera en que WavelLab Elements se ocupa de las imagenes
afadidas al podcast, seleccionar otra zona horaria en la que publicar, asi como
definir un editor HTML externo.

Puede acceder a este dialogo desde la Seccién Podcast mediante Opciones >
Opciones....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

9.1.34. Repetir clip

Este dialogo permite realizar una serie de copias de un clip para después dispon-
erlas a distintos intervalos en la pista actual del montaje de audio. Puede especi-
ficar el namero de clones que producir, asi como controlar su ubicacion, alin-
eacion y espacio.

Puede acceder a este dialogo en el Espacio de trabajo de Montaje de audio; para
ello, con el botén derecho haga clic en la forma de onda de la pista y seleccione
Repetir clip... en el menua contextual del clip.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Montajes de audio
Clip

9.1.35. Dialogo Grabacion

Este dialogo posibilita preparar y grabar un archivo de audio desde el dispositivo
de entrada especificado en el dialogo Ajustes de reproduccién de audio.

Para configurar una grabacién:

= En la seccion "Archivo a crear"’, seleccione Archivo temporal, o bien selec-
cione Archivo nombrado y explore las carpetas para localizar la carpeta en
la que se guardara el audio que se grabe.

= Haga clic en la flecha hacia abajo para seleccionar un formato de audio de
preset, o bien haga clic en el texto de formato de audio para que se muestre
el dialogo Formato de archivo de audio y establezca el formato que desee
para el audio que vaya a grabar. Aqui puede crear nuevos presets de Formato
de archivo de audio, si es necesario, para utilizarlos posteriormente.

= Elija entre la visualizacion de Nivel o Espectro. Si opta por Nivel, haga clic
en el boton Ajustes para que aparezca el dialogo Configuracion medidores
de nivel/pan.

= Haga clic en Grabar. Mientras la grabacion esta en curso, puede crear mar-
cadores nombrados si hace clic en los iconos de marcador en la seccion
Acciones.

= Haga clic en Detener cuando la grabaciéon esté completa. Es muy sencillo
descartar una grabacion que no resulte adecuada, o también puede Cerrar
el dialogo para editar el archivo grabado en el Espacio de trabajo de archivos
de audio.
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En WavelLab Elements también hay otras opciones:

= Método: utilice esta pestaia para definir las opciones de inicio, detencién o
pausa de la grabacion automaticamente. Puede seleccionar un dispositivo
de entrada y comenzar una grabacion a una hora determinada o detener-
la tras una duracién especifica. En WavelLab Elements también puede ele-
gir la colocaciéon automatica de marcadores y dividir un archivo durante la
grabacion.

= Opciones: utilice esta pestaia para establecer diferentes opciones sobre
cémo la ventana del dialogo de grabacién se comporta durante la grabacién.

= Valores: esta pestaiia se emplea para definir valores numéricos para las
diferentes opciones de grabacion.

Puede acceder a este dialogo desde el boton Controles de Transporte @ o me-
diante Transporte > Grabar.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ajustes de reproduccion de audio
Dialogo Formato de archivo de audio

9.1.36. Dialogo Renombrar archivo

Este dialogo permite cambiar el nombre a un archivo, asi como la carpeta en la
que se guarda.

El sufijo de los archivos se puede seleccionar en la lista desplegable. Se actual-
izan todos los documentos abiertos que tienen una referencia al archivo. También
se actualizan los archivos de pico y de marcador asociados.

Esta funcion es especialmente util al cambiar el nombre de archivos de audio.
Si cambia el nombre a un archivo de audio fuera de WaveLab Elements (en el
explorador de archivos del equipo), la proxima vez que abra un montaje de audio
con una referencia a dicho archivo, WaveLab Elements no lo encontrara.

Para evitarlo, utilice este dialogo para renombrar archivos; todas las referencias
al archivo desde el montaje de audio se actualizan automaticamente y emplean
el nombre nuevo del archivo.

Puede acceder a este dialogo mediante Archivo > Renombrar....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

9.1.37. Editor de Texto de CD

Este dialogo permite agregar datos en formato CD-Text a un CD de audio. CD-Text
es una extension del estandar de Red Book Compact Disc; posibilita almacenar
informacion de texto en un CD de audio. Por ejemplo, puede afadirse informacion
como el titulo del disco, el autor de la letra, el compositor o la identificacion del
disco. Los datos de texto que se incorporan se muestran en los reproductores de
CD compatibles con el formato CD-Text.

En WavelLab Elements puede anadir informaciéon sobre el disco y cada una de
las pistas. Los datos se introducen en una serie de campos de texto que se de-
splazan en sentido horizontal. Hay un panel de campos para el disco y otro panel
para cada una de las pistas. Puede pasar por todos ellos mediante una barra de
desplazamiento. Los botones permiten copiar de un campo a otro para facilitar
la introduccion de datos.

Consejo: Si desea escribir datos en formato CD-Text, antes de grabar un CD de
audio asegurese de que esté seleccionada la casilla "Activar grabacién Texto de
CD".

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

(o{p]
Crear CDy DVD
Escribir CD audio

9.1.38. Ventana de Mezcla de Montaje

Este didlogo procesa la sesion de montaje en que esté trabajando; para ello,
mezcla varias pistas en un archivo mono o estéreo y aplican todos los efectos de
plugins VST que estén activados. En ocasiones, este proceso también se denom-
ina reducir la mezcla.

Puede seleccionar las opciones de las regiones de la sesion que se mezclan, si
se crea un archivo con nombre o un archivo temporal y sin nombre, o si cuando
haya terminado se silencian los efectos.

Hay varias opciones para mezclar todo el montaje o parte de él, en uno o varios
archivos. Utilice la funcién de ayuda "Qué es esto..."

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de Montaje de audio
mediante el botén % Mezclar (render) de la Seccion Master.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

Render (mezclar)

Plugins de audio

Dialogo Formato de archivo de audio
Seccion Master

9.1.39. Ventana Mezclar onda (render)

Este dialogo procesa el archivo o la seleccion de audio en que esté trabajando,
y aplica los efectos que tenga activados.

Aplica todos los plugins activos a la regién de audio seleccionada o a todo el
archivo; ademas, puede optar por cambiar el formato del archivo mezclado (ren-
der). En ocasiones, este proceso también se denomina reducir la mezcla.

Puede seleccionar las opciones de las regiones de la sesion que se mezclan, si
se crea un nuevo archivo o se sobrescribe el existente, y si cuando haya termina-
do se silencian los efectos. También puede elegir copiar las ubicaciones de los
marcadores en el archivo nuevo.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
mediante el botén @ Mezclar (render) de la Seccion Master.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Render (mezclar)

Plugins de audio

Dialogo Formato de archivo de audio
Seccion Master

9.1.40. Sample attributes

Este dialogo permite definir los ajustes de una muestra de audio antes de cargarla
en un muestreador de hardware o de software.

Los ajustes no procesan la muestran en ningin sentido, sino que le confieren
las propiedades de archivo que el muestreador de destino puede utilizar. Incluye
informacion sobre el tono de la muestra ( WaveLab Elements puede detectarlo
automaticamente), el rango de teclas que la muestra debe abarcar y el rango de
velocidad que ocupara. En el caso de los archivos WAV y AIFF, esta informacién
se archiva en el encabezamiento del archivo.

Por defecto, un archivo de audio no tiene atributos de muestra. Asi pues, esta
informacién se debe crear expresamente. En primer lugar, haga clic en el botén
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"Crear". El dialogo es util si el muestreador puede aprovechar estas etiquetas adi-
cionales. Si el muestreador lo permite, se ahorra tiempo al poder editar y definir
las propiedades de las muestras en WaveLab Elements.

Puede acceder a este dialogo mediante Espacio de trabajo > Ventanas de her-
ramientas especificas > Atributos de muestra....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Coémo obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

9.1.41. Dialogo Archivos modificados

Este dialogo permite guardar todos los archivos abiertos que se han modificado.

En el espacio de trabajo activo puede elegir los archivos que desea guardar y los
que no. Si tiene muchos archivos abiertos, puede ser util elegir la opcién "Selec-
cionar todo" y luego anular la seleccién de los archivos que no desea guardar.
Si elige Cancelar, volvera a la aplicacion sin guardar los archivos modificados ni
salir del programa.

Puede acceder a este dialogo mediante WavelLab Elements Archivo > Guardar
todo.

Este dialogo aparece también al cerrar un espacio de trabajo con mas de un
archivo modificado o al cerrar la aplicacion.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

9.1.42. Dialogo Guardar archivo de audio

Gracias a este dialogo puede elegir el nombre, el formato de archivo y la ubi-
cacion que desee para guardar un archivo de audio.

La ubicacién por defecto depende de la ruta especificada para la carpeta de
guardado de archivos de audio en el dialogo de preferencias de carpeta. Se puede
sobrescribir o hacer clic en [l para examinar carpetas, archivos o explorar el dial-
ogo Sistema operativo.

También puede cambiar el tipo de formato de archivo que se emplea para codi-
ficar el archivo mediante el dialogo Formato de archivo de audio. Ademas, existe
una opcion para recordar el formato de archivo que se utiliza para que aparezca
la préxima vez que guarde un archivo.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
y el Espacio de trabajo de Montaje de audio en Archivo > Guardar como....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

Cuadro de dialogo de preferencias de carpetas
Dialogo Formato de archivo de audio

9.1.43. Guardar procesador por lotes

Este dialogo permite guardar una copia del archivo de procesador por lotes abier-
to. Puede especificar una ubicacion y un nombre archivo nuevos. También puede
elegir guardar la lista de archivos del proceso por lotes, junto con el estado de
cada archivo.

La ubicacién por defecto depende de la ruta especificada para la carpeta de
guardado del procesador por lotes en el dialogo de preferencias de carpeta. Se
puede sobrescribir o hacer clic en CI para examinar carpetas, archivos o explorar
el dialogo Sistema operativo.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de Procesador por
lotes en Archivo > Abrir como....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Cuadro de dialogo de preferencias de carpetas

9.1.44. Guardar como

Este dialogo permite guardar una copia del archivo abierto. Puede especificar
una ubicacién y un nombre archivo nuevos.

La ubicacion por defecto depende de la ruta especificada para la carpeta de
guardado del espacio de trabajo activo en el dialogo de preferencias de carpe-
ta. Se puede sobrescribir o hacer clic en [l para examinar carpetas, archivos o
explorar el didlogo Sistema operativo.

Puede acceder a este dialogo desde distintos espacios de trabajo mediante
Wavelab Elements via Archivo > Guardar como....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Cuadro de dialogo de preferencias de carpetas

WavelLab Elements 7



9.1 Cuadros de dialogo 143

9.1.45. Guardar preset como

Este dialogo permite guardar una copia de un preset que haya cambiado con otro
nombre. También puede definir y crear una carpeta raiz en la que ubicar todos
los presets de su clase.

Puede acceder a este dialogo en distintas ubicaciones de WavelLab Elements en
las que elija presets: siempre que vea el icono [ y un meni con la opcién Guardar
como....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Coémo obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Presets

9.1.46. Guardar imagen de la ventana activa

Este dialogo permite guardar una imagen de ventana de WavelLab Elements que
esta activa.

La imagen se puede guardar con o sin el marco en el que se inscribe la ventana;
asimismo, la imagen resultante se puede copiar en el Portapapeles o guardar en
un archivo. Si selecciona la segunda opcion, puede especificar la ubicacion y el
formato con que se guardara la imagen: Puede escoger entre los formatos BMP,
JPG/JPEG y PNG.

Puede acceder a este dialogo desde casi todos los espacios de trabajo de Wave-
Lab Elements mediante Ver > Guardar imagen de la ventana activa....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

9.1.47. Definicion de atajo(s)

Este didlogo permite definir sus propios atajos de teclas personalizados para
una funcion particular (seleccionados en Personalizar comandos). Estos atajos
personalizados pueden ahorrar tiempo y acelerar el flujo de trabajo en WavelLab
Elements.

Puede definir un atajo mediante:

= Secuencia de teclas: todos los atajos de teclado ya existentes se mostraran
en el primer campo de pulsacion, donde se podran sobrescribir. Hay var-
ios atajos de teclado estandar que no es posible redefinir, en estos casos
los campos de edicion relacionados aparecen desactivados. Cada atajo esta
limitado a un Espacio de trabajo especifico, de modo que puede utilizar el
mismo atajo en varios Espacios de trabajo distintos.
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Pulse la combinacién de teclas que desee utilizar y se mostrara. Si un atajo de
teclado ya esta en uso por parte de otro comando, recibira un aviso. Utilice el
botén Borrar para eliminar cualquier entrada de atajo de teclado que esté pre-
sente.

Hay espacios adicionales para que le sea posible definir secuencias que con-
tengan hasta un maximo de cuatro pulsaciones de teclas. No olvide que estas
teclas se deben pulsar y soltar una por una, de forma consecutiva, y que la ac-
cion se realizara tras haber pulsado la altima de las teclas.

Puede acceder a este dialogo desde la ventana Personalizar comandos seleccio-
nando un comando y eligiendo Editar atajo....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Personalizar comandos
Barras de comando

9.1.48. Generador de silencio

Gracias a este dialogo puede generar "silencio", ya sea mediante la sustitucion
de una seleccion de audio o especificando una duracion.

También puede especificar un fundido cruzado para cada extremo de la regién
silenciosa, para que la transicion sea mas suave. Los botones de opciones deter-
minan si se emplaza en el audio el periodo de silencio.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Editar > Silencio (avanzado)....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Silence

9.1.49. Formato de archivo especial

Este dialogo permite elegir opciones para el modo en que WavelLab Elements
interpretara los formatos de archivo no reconocidos y los archivos con datos sin
procesar que desee abrir. Puede definir el formato de muestra, la disposicion
de bytes, la frecuencia de muestreo, la extension, y si el archivo contiene o no
canales estéreo o mono. También puede decidir ignorar la cabecera (el inicio)
del archivo o el final de los datos del archivo. Tras haber especificado un formato
para un determinado tipo de archivo, WaveLab Elements lo recordara la préxima
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vez. Es una funcién util, por ejemplo, si se trabaja con un archivo de audio que
se utiliza muy poco como los que emplean algunas plataformas de juegos o los
tonos de teléfonos moviles.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Archivo > Abrir como....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Coémo obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Dialogo Formato de archivo de audio

9.1.50. Dialogo Formato de tiempo

Este dialogo permite especificar la forma en que el tiempo se muestra en las re-
glas de tiempo de formas de onda en varios campos basados en tiempo relativos
al archivo.

Las opciones se pueden establecer mediante las pestaiias siguientes:

» Cdédigo de tiempo: proporciona una lista de fotogramas por segundo para
varios codigos de tiempo SMPTE y para la resoluciéon de CD. Si selecciona la
opcion "Otros", se puede introducir un valor personalizado. También puede
decidir los fotogramas/unidades que se muestran. Por ejemplo, si trabaja
con video PAL, puede elegir 25 fotogramas por segundo o 25 (SMPTE EBU).

= Reloj: permite visualizar las unidades de tiempo o presentar las unidades
del reloj en un formato compacto.

= Medidor: ofrece las unidades de tiempo, tempo (ritmo, bpm) y tics por cuarto
de nota (para permitir que las unidades de tiempo sean compatibles con su
secuenciador MIDI).

Puede acceder a este dialogo en el Espacio de trabajo de archivos de audio de
mediante de Ver > Visor vista principal > Regla de tiempo > Formato de tiempo....
También se accede haciendo clic con el botén derecho en cualquier parte de la
regla de tiempo de cualquier forma de onda para ver el menu contextual Regla
de tiempo y hacer clic en Formato de tiempo....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio

Wavelab Elements 7



146 Elementos de la interfaz

9.1.51. Correccion del tiempo

Este dialogo permite cambiar la duracion de una seleccion de audio (en general,
sin cambiar su tono).

Puede ver la cantidad exacta de tiempo en la selecciéon de audio original que
desea corregir y elegir la cantidad que desea "corregir' en segundos, pulsaciones
por minuto o en forma de porcentaje. También puede seleccionar el método que
Wavelab utiliza para corregir el audio, asi como la calidad y la velocidad del
proceso.

Al elegir un método, es util experimentar con los algoritmos disponibles para
buscar el que se adecue mejor al material de origen. Utilice la funcién de ayuda
"¢Qué es esto?" para obtener mas informacion sobre cada método y determinar
cual de ellos generara la mejor correccion de tiempo sin introducir artefactos no
deseados.

Esta funcién es util para acelerar o reducir la velocidad de una grabacién para
adecuarla con otro material, por ejemplo sincronizar el tempo de dos pulsaciones
de percusion o insertar una pista de audio en una seccion de video.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Proceso > Correccion de tiempo....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Ajustar envolventes

9.1.52. Atributos de archivo

Utilice este dialogo para definir los atributos de archivo (o metadatos) que se
incrustaran en el archivo de audio exportado.

Puede elegir entre introducir etiquetas de metadatos de archivos WAV o la infor-
macién de encabezado de archivos extendida disponible en formato BWF (Broad-
cast Wave Format).

Complete la informacion pertinente en los campos de texto, aunque no es obli-
gatorio rellenar todos los campos.

En algunos casos, apareceran botones para ayudar a introducir los datos:

= @ : utiliza la fecha y la hora de ese momento para rellenar el campo Fecha
/ Hora de origen.

= " : utiliza WavelLab Elements como nombre del software de origen.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Editar > Atributos de archivo....
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Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

WAV (archivos)

9.1.53. Preferencias de edicion de archivos de audio

Este dialogo permite definir los ajustes para la edicién en el Espacio de trabajo
de archivos de audio.

Puede seleccionar los valores por defecto para editar y reproducir, ajustar el as-
pecto visual de los visores de formas de onda y determinar la manera en que
WavelLab Elements trabaja con archivos de audio y de pico.

Puede acceder a este dialogo desde el Espacio de trabajo de archivos de audio
en Opciones > Preferencias de edicion de archivos de audio....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Edicion de archivos de audio

9.1.54. Escribir CD audio

Este dialogo permite escribir un CD de audio en un CD-ROM en la unidad de CD-
R o DVD-R del equipo. El dialogo dispone de controles para actualizar la lista
de dispositivos vinculados, abrir la unidad de CD/DVD, asi como borrar un disco
CD-RW/DVD-RW o el contenido de un directorio de imagenes DDP. También se
puede elegir que el audio no pase por la Secciéon Master antes de escribirse.
Al elegir una unidad de CD-R o DVD-R se muestran opciones para establecer la
velocidad, la cantidad de copias, etcétera.

Nota importante para usuarios de Mac OSX

Al utilizar la unidad de CD-R/DVD-R en equipos que funcionan con Apple OSX
para grabar o importar, se debe tener muy en cuenta lo siguiente. Si se inserta
un CD o DVD éptico y la unidad todavia no esta seleccionada en WavelLab El-
ements para grabar o importar, WaveLab Elements no detecta la unidad. Otras
aplicaciones controlan la unidad en Mac OSX y WavelLab Elements no la puede
detectar cuando sucede esto. Para evitarlo, al abrir cualquier ventana de CD en
WavelLab Elements, aseglrese de que no haya ningun disco en la unidad.
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Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

DDP (archivos)
Crear CDy DVD

9.1.55. Codificacion de WMA

Este dialogo permite especificar las opciones de codificacién al guardar un archi-
vo de audio WMA.

Puede seleccionar el tipo de codificador que se va a utilizar, asi como ajustar la
frecuencia de muestreo de salida y la resolucion de bits. Segun el codificador
seleccionado, también puede definir varias opciones de calidad y si el archivo
resultante sera estéreo o mono.

Puede acceder a este dialogo mediante Guardar como... > Formato de salida (se-
leccione el tipo Windows Media Audio) > Codificacion > Editar... y desde casi
todos los lugares en que se puede seleccionar un formato de salida, por ejemplo
el didlogo Mezclar (render).

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

WMA (archivos)

9.1.56. Escribir CD/DVD de datos

Este didlogo permite escribir un CD/DVD de datos en un disco DVD/CD-ROM
en la unidad de CD-R o DVD-R del equipo, o bien grabar una imagen 1SO del
disco. El dialogo dispone de controles para actualizar la lista de los dispositivos
vinculados, abrir la unidad de CD/DVD y borrar un disco CD-RW/DVD-RW.

Si decide grabar una imagen 1SO del disco, el dialogo permite seleccionar un
nombre de archivo para el archivo ISO que se va a generar. Si se elige una unidad
de CD-R o DVD-R, aparecen opciones para ajustar la velocidad o realizar una
grabacion de prueba.

Nota importante para usuarios de Mac OSX

Si se utilizar la unidad de CD-R/DVD-R en equipos que funcionan con Apple OSX
para grabar o importar, debe tenerse muy en cuenta lo siguiente. Si se inserta
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un CD o DVD éptico y la unidad todavia no esta seleccionada en WavelLab El-
ements para grabar o importar, WaveLab Elements no detecta la unidad. Otras
aplicaciones controlan la unidad en Mac OSX y WavelLab Elements no la puede
detectar cuando sucede esto. Para evitarlo, al abrir cualquier ventana de CD en
WavelLab Elements, aseglrese de que no haya ningun disco en la unidad.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Crear CDy DVD

9.1.57. Herramienta de bucles

Este dialogo permite refinar una region de audio para crear un bucle perfecto.

Esta herramienta se puede utilizar s6lo para "pellizcar' una seleccion de bucle
para que el bucle sea perfecto o para crear un bucle a partir de material que no
se repite de una manera natural. Para utilizar la Herramienta de bucles, antes
debe haber definido un bucle mediante un par de marcadores de bucle ¢ 4.

La Herramienta de bucles tiene las pestainas siguientes:
Ajuste de puntos de bucle

Consiste en una visualizacion del principio y el final de la forma de onda entre los
marcadores de bucle. Este dialogo se utiliza para refinar manualmente una selec-
cion de bucle. Para ello, se arrastra la forma de onda a la izquierda o la derecha,
o se utilizan los botones de busqueda automatica para encontrar el punto de bu-
cle correcto mas cercano. La finalidad es alinear las formas de onda para que
coincidan en el medio, en un punto de cruce por cero con las formas de onda
que coincidan lo mas cerca posible, estando "en fase". Cuando ajusta los puntos
de inicio y fin de bucle en el dialogo, los marcadores de bucle inicial y final de
la ventana de onda Vista principal se ajustan en consonancia. Este movimiento
puede o no ser visible, segin el grado de desplazamiento de los marcadores y el
factor de zoom que se haya seleccionado.

Es aconsejable que el transporte esté con bucle durante la reproduccion para
poder percibir la diferencia al ajustar los marcadores de bucle en el dialogo. Util-
ice las opciones de visualizacion para ajustar la manera en que la onda de forma
de la Herramienta de bucles se muestra en pantalla. También puede utilizar los
botones de memoria temporal para capturar una serie de candidatos a bucle y
escucharlos uno a uno. Si no se utiliza un fundido cruzado ni un post-fundido
cruzado, no hace falta hacer clic en Aplicar cuando sélo se pellizcan puntos de
bucle. También se puede dejar abierta esta ventana de dialogo y ajustar manual-
mente la posicion de los marcadores en las ventanas de onda Vista principal si
necesita hacer ajustes considerables.

Fundido cruzado

En esta pestaiia se puede aplicar un fundido cruzado al final de un bucle mez-
clandolo con una copia del inicio del bucle. Esta accion puede resultar atil para
suavizar la transicién entre el final de un bucle y su inicio, sobre todo si se emplea
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material que no forma un bucle de manera natural. Utilice los puntos de arrastre
del envolvente o los controles deslizantes de valor para ajustar el envolvente de
fundido cruzado. Haga clic en Aplicar para procesar el fundido cruzado.

Post-fundido cruzado

En esta pestaiia se puede volver a aplicar fundido cruzado de bucle en el audio
tras el final del bucle. Esto se realiza mezclando una copia del bucle con el audio.
Utilice los puntos de arrastre del envolvente o los controles deslizantes de valor
para ajustar el envolvente de fundido cruzado. Haga clic en Aplicar para procesar
el post-fundido cruzado.

Con el botén "Copiar', se pueden insertar varias copias del bucle en el archivo
de audio activo; de este modo, se crea una secuencia de audio suave, ya que se
aplica bucle a las copias sin una transicion que sea audible.

Puede acceder a este dialogo mediante Proceso > Herramienta de bucles....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Marcadores
Ajustar envolventes
Cruce por cero

9.1.58. Factor de zoom

Este dialogo permite establecer con precision el nivel de ampliacion de la forma
de onda en la vista de onda principal.

Seleccione la unidad de factor de zoom y especifique una cantidad en el cuadro
de control de numero; también puede cambiar la cantidad arrastrando arriba o
abajo con el ratéon, o mediante la rueda del ratén sin hacer clic. Consulte Editar
valores.

Puede acceder a este dialogo haciendo clic en el cuadro de factor de zoom en la
Barra de estado. Si se hace clic con el botoén derecho en el cuadro de factor de
zoom, se accede a varias opciones de zoom.

Consulte Zoom y desplazamiento para obtener informacion sobre otras formas
de aplicar zoom; por ejemplo, puede pulsar [flecha arriba] o [flecha abajo] para
aumentar o disminuir el zoom.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Zoom y desplazamiento
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Editar valores
Barra de estado

9.2. Ventanas de herramientas compartidas

Las ventanas de herramientas compartidas sélo pueden estar abiertas en una
ubicacién y se comparten entre espacios de trabajo. Permiten llevar a cabo tareas
especificas del espacio de trabajo activo.

Pueden acoplarse y expandirse. Medidor VU
Osciloscopio

Espectroscopio

Seccion Master

Temas relacionados

Acerca de las ventanas de herramientas
Medicion
Acoplar ventanas

9.2.1. Medidor VU

El medidor VU se emplea para ver el nivel de pico y el volumen promedio del
archivo de audio. También muestra el panorama o el balance entre los canales
izquierdo y derecho de un archivo estéreo.

La parte superior de la ventana del indicador de nivel/panorama muestra los nive-
les de pico y el volumen promedio de la forma siguiente:

= Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal,
grafica y numéricamente. Por defecto, los valores de segmentos de indicador
y de pico numéricos se muestran en verde para niveles bajos, en amarillo
para niveles entre -6dB y -2dB, y en rojo para niveles superiores a -2dB. Los
colores y los limites del rango se pueden cambiar en el dialogo Configu-
racion medidores de nivel/pan. Se puede acceder mediante el meni Fun-
ciones > Ajustes... o utilizando el icono 7.

= Los indicadores de VU (Volume Unit, unidad de volumen) miden el volumen
promedio (RMS) de cada canal. Estos indicadores disponen de una inercia
interna que uniformiza las variaciones de volumen a partir de un lapso de
tiempo definido por el usuario. Si estda monitorizando la reproduccién o la
entrada de audio, también vera dos lineas verticales después de cada barra
del medidor VU como si intentaran alcanzar el valor de RMS actual. Estas
lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea
izquierda) y el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea
derecha). A la izquierda se muestra la diferencia entre los valores promedio
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minimo y maximo (el valor del nivel entre paréntesis). Esto proporciona una
vision general del rango dinamico del material de audio.

= Si esta monitorizando audio en tiempo real (reproducciéon o entrada), los val-
ores maximos de volumen y de pico se muestran numéricamente a la derecha
de las barras del medidor. Los numeros entre paréntesis a la derecha de los
valores de maximo de pico indican la cantidad de clips sucesivos (0dB picos
de seiial). Es conveniente establecer los niveles de grabacion de manera que
raramente se produzca clipping. Si se establece un nivel master demasiado
alto, la calidad del sonido y la respuesta de frecuencia correran peligro en
niveles de grabacién altos, con efectos de clipping no deseados. Si el nivel
se define demasiado bajo, los niveles de ruido podrian ser altos respecto al
sonido principal que se esta grabando.

El medidor VU se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de trabajo
de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de Archivo de audio.

Temas relacionados

Medicion

9.2.2. Osciloscopio

El osciloscopio presenta una vista muy ampliada de la forma de onda en la posi-
cién del cursor de reproduccion.

Si se analiza un archivo estéreo, el osciloscopio suele mostrar los niveles por sep-
arado de los dos canales. Ahora bien, si activa la opcién Mostrar Suma y Resta en
el menu Funciones (o hace clic en el icono +/-), la mitad superior del osciloscopio
muestra la suma de los dos canales y la mitad inferior, la resta.

Efectuar ajustes

En el dialogo Configuracion puede ajustar los colores de visualizacién, y activar
o no Zoom auto. Si Zoom auto esta activado, el visor se optimiza para que el
nivel mas alto llegue arriba del todo del visor todas las veces. Se puede acceder
al dialogo Configuracion mediante Funciones > Configuracion... o bien mediante
elicono .

El osciloscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de tra-
bajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion
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9.2.3. Espectroscopio

El espectroscopio muestra una representacion grafica continua del espectro de
frecuencia, analizado en 60 bandas de frecuencias separadas, representado en
forma de barras verticales. Los niveles de pico se muestran como lineas hor-
izontales cortas por encima de la banda correspondiente, para indicar valores
maximos o pico recientes.

El espectroscopio se puede encontrar en el menu Medidores en el Espacio de
trabajo de Montaje de audio y el Espacio de trabajo de archivos de audio. Puede
utilizarse como ventana flotante o acoplada en el espacio de trabajo.

Temas relacionados

Medicion

9.3. Ventanas de herramientas especificas

Las ventanas de herramientas especificas contienen opciones especificas del es-
pacio de trabajo activo. Permiten llevar a cabo tareas especificas del espacio de
trabajo activo.

Pueden acoplarse y expandirse.

Temas relacionados

Acerca de las ventanas de herramientas
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Capitulo 10

Plugins de audio

Steinberg creo la tecnologia Virtual Studio Technology (VST) para que sea posi-
ble integrar plugins de efectos en programas de edicion de audio (como WavelLab
Elements). VST utiliza el procesamiento de sefiales digitales (Digital Signal Pro-
cessing, DSP) para simular con gran fidelidad mediante software los efectos del
hardware de estudio de grabacién mas comunes. Hay disponible una enorme var-
iedad de plugins, desde efectos freeware gratuitos hasta productos comerciales
profesionales, con los que se pueden ampliar en gran medida las funciones de
programas como WavelLab Elements.

El orden en que se realice el procesamiento es importante. Puede cambiar el or-
den en que se procesan los efectos moviendo los iconos de efectos entre las
distintas ranuras, arrastrandolos y soltandolos. Consulte Operaciones de arras-
trar si desea mas informacion.

WavelLab Elements incluye ranuras para un maximo de cuatro plugins.

Los plugins mas complejos incorporan una interfaz de usuario personalizada, a
menudo con controles similares a los de los botones y controles giratorios fisicos
de los equipos de hardware de audio; otros plugins utilizan la aplicacién principal
para generar su interfaz.

WavelLab Elements incluye los siguientes plugins:

Plugins antiguos

En Windows se incluye un conjunto de plugins para garantizar la compatibilidad
con proyectos de audio que hagan referencia a estos efectos al usar versiones
anteriores de WavelLab. Por ejemplo, un montaje de audio que haga referencia a
estos plugins requeriria trabajo manual por parte del usuario para poder abrirse.
No se recomienda su utilizacion con proyectos de audio nuevos y no estan doc-
umentados.

Plugins Sonnox Ltd VST-3

Sonnox DeClicker
Sonnox DeNoiser
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Plugins Steinberg VST-3

Autopanorama Steinberg
Steinberg Chorus
Steinberg Compressor
Steinberg MonoDelay
Steinberg Distortion
Puerta de Steinberg
Steinberg Limiter
Steinberg RoomWorks SE
StereoDelay

Steinberg StereoEnhancer
Steinberg Studio EQ
Steinberg VST Dynamics

Plugins integrados

Crystal Resampler
Leveler

Peak Master
Silence

Plugin de dithering

Internal Dithering
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10.1. Sonnox DeClicker

5] L:5onnox Ltd.: Sonnox DeClicker
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Sonnox DeClicker es uno de los tres plugins que conforman el conjunto de plug-
ins de Sonnox Restoration. Aparte de restaurar material antiguo, las herramien-
tas eliminan clics, estallidos, zumbidos y ruido de fondo que pueda haber en las
grabaciones nuevas.

Nota sobre los controles de panel tactil

Varios controles de estos plugins son paneles tactiles. Estos controles brindan
una visioén clara del valor Sl de un control y responden a las acciones siguientes:
= Hacer clic y arrastrar arriba o abajo: Aumenta o disminuye el valor

= Hacer clic con el boton derecho y arrastrar arriba o abajo: Ajuste fino del
valor

= Hacer doble clic: Edicién directa del valor
= Mayus + clic y arrastrar arriba o abajo: Ajuste fino del valor

= Control + clic (Windows), Cmd + clic (Mac): Establece el valor por defecto

Ademas, para todos los controles (faders y controles giratorios, no sélo paneles
tactiles)

= Control + clic (Windows), Cmd + clic (Mac): Establece el valor por defecto

Controles en pantalla de DeClicker

= Botdn de opciones de menu de Sonnox

Al hacer clic en este botén aparece un menu con opciones y preferencias.
Permite seleccionar:
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la duracién de la luz de clip del medidor de entrada y salida (permanente, 2s,
5s)y

la pantalla inicial para ver el numero de version y la fecha de compilacion

Input Level Meter (medidor de Nivel de entrada)

Este medidor se ha disefiado para que dé exactamente 1dB por LED para los
primeros 18dB de rango dinamico y 2dB por LED a partir de entonces. Esto
proporciona una impresion clara e intuitiva de la altura de funcionamiento.

Panel tactil de Input Gain Trim (Recorte de ganancia de entrada) (dB)
Permite ajustar el nivel de la seial de entrada hasta *12dB.

Sensitivity Fader (Fader de sensibilidad) y panel tactil (%) (Pop; Click; Crack-
le) (Estallido; Clic; Crepitacion)

Controla la sensibilidad de los circuitos de deteccion. La sensibilidad maxi-
ma permite que el circuito de deteccion reaccione frente a seiales de nivel
bajo y, posiblemente, clasifique de forma errénea programa como estallidos
o clics. Si los estallidos y clics son mas fuertes, la sensibilidad debe ajustarse
con un valor mas bajo.

Boton In (Pop; Click; Crackle) (Estallido; Clic; Crepitacion)

Permite el procesamiento de eliminaciéon de clics, estallidos y crepitaciones.
Si este boton esta desactivado, es decir, esta desactivado el procesamiento
de reparacion, el circuito de deteccion de clics, estallidos y crepitaciones
sigue activado y la pantalla de visualizacién continia mostrando el grado
de deteccion de eventos.

Visualizacion del medidor Detect (Detectar) (Pop; Click; Crackle) (Estallido;
Clic; Crepitacion)

La pantalla del medidor Detect (Detectar) combina dos indicaciones. La
columna de crecimiento principal indica la suma de energia de eventos que
se han detectado. Si el botén In no esta seleccionado, es decir, esta desac-
tivado el circuito de reparacion, esta columna se ve de color rojo o naranja.
Si el circuito de reparacion esta activo, la columna aparece de color azul. El
segmento inferior del medidor es una indicacion de cada evento individual
detectado.

Output Level Meter (medidor de Nivel de salida)

Este medidor se ha disefiado para que dé exactamente 1dB por LED para
los primeros 18dB de rango dinamico y 2dB por LED a partir de entonces.
Existe una funciéon de retencién de pico que retiene el pico mas alto, cosa
que proporciona una mejor impresion del rango dinamico de trabajo.

Panel tactil de Output Gain Trim (Recorte de ganancia de salida) (dB)

Permite ajustar el nivel de la seiial de salida hasta £12dB. Se aplica dithering
después del control de ganancia de salida, con lo que podria ser necesario
reducir un poco este valor para evitar el clipping.
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Guia de inicio rapido para DeClicker

DeClicker es muy intuitivo y facil de utilizar. En general, resulta aconsejable ocu-
parse primero de los eventos mas grandes y con mas energia.

1. Si en el material de programa hay eventos de desplazamiento grandes, active
la seccion DePop y aumente el fader de sensibilidad hasta que se detecten
y reparen los eventos de mayor tamaiio.

2. En el caso de los clics, active esa seccion y aumente el fader de sensibilidad
hasta que se detecten y reparen.

3. Por ultimo, si quedan crepitaciones, active esa seccién y aumente su fader
para eliminarlas.

Consejo: En los circuitos de deteccién de clics y crepitaciones es necesario un
determinado grado de superposicion. Disminuir la sensibilidad de DeClick puede
aumentar la deteccion aparente de crepitaciones; incrementar la sensibilidad de
DeClick puede indicar menos crepitaciones. Es probable que se obtengan los
mejores resultados teniendo los dos controles equilibrados.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se ainaden efectos?
Presets

10.2. Sonnox DeNoiser
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Sonnox DeNoiser es uno de los tres plugins que conforman el conjunto de plug-
ins de Sonnox Restoration. Aparte de restaurar material antiguo, las herramien-
tas eliminan clics, estallidos, zumbidos y ruido de fondo que pueda haber en las
grabaciones nuevas.

Nota sobre los controles de panel tactil

Varios controles de estos plugins son paneles tactiles. Estos controles brindan
una visioén clara del valor Sl de un control y responden a las acciones siguientes:

Hacer clic y arrastrar arriba o abajo: Aumenta o disminuye el valor

Hacer clic con el boton derecho y arrastrar arriba o abajo: Ajuste fino del
valor

Hacer doble clic: Edicion directa del valor

Mayus + clic y arrastrar arriba o abajo: Ajuste fino del valor

Control + clic (Windows), Cmd + clic (Mac): Establece el valor por defecto

En el caso de controles circulares:

= la accién por defecto es el modo Circular; si se mantiene pulsada la tecla
Alt, la acciéon es modo Linear (Lineal).

Ademas, para todos los controles (faders y controles giratorios, no sélo paneles
tactiles)

= Control + clic (Windows), Cmd + clic (Mac): Establece el valor por defecto

Controles en pantalla de DeNoiser

= Boton de opciones de menu de Sonnox

Al hacer clic en este botén aparece un menu con opciones y preferencias.
Permite seleccionar:

la duracién de la luz de clip del medidor de entrada y salida (permanente, 2s,
5s)y
la pantalla inicial para ver el nimero de version y la fecha de compilacion

= Visualizacién grafica

La visualizacion grafica muestra en tiempo real la curva de ganancia o de
frecuencia del material de programa. Se gradia de 0 a 20kHz y de 0 a -144dB.
La linea amarilla es el nivel de espectro de ruido calculado; en modo Auto,
seguira continuamente el ruido en tiempo real. Todo lo que quede por debajo
de este contorno se supone que es ruido y todo lo que quede por encima es
seial de programa.
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= Input Level Meter (medidor de Nivel de entrada)

Este medidor se ha disefiado para que dé exactamente 1dB por LED para los
primeros 18dB de rango dinamico y 2dB por LED a partir de entonces. Esto
proporciona una impresion clara e intuitiva de la altura de funcionamiento.

= Panel tactil de Input Gain Trim (Recorte de ganancia de entrada) (dB)
Permite ajustar el nivel de la sefal de entrada hasta *12dB.

= Panel tactil de Sensitivity Fader (Fader de sensibilidad) y Trim (Recorte) (dB)

El fader de sensibilidad esta ajustado por defecto a 0,0dB, lo que representa
el punto medio de su recorrido. Ajustara el circuito de deteccion de ruido;
esto se refleja en el desplazamiento arriba y abajo de la linea amarilla de
contorno de ruido. El nivel de sensibilidad se puede cambiar hasta £18dB.
Para reducir la sensibilidad y hacer menos reactivo el componente de De-
Noiser, desplace abajo el fader. El contorno de ruido se desplaza abajo y
muestra menos componente de ruido en el circuito de deteccién. Si la sen-
sibilidad se ajusta demasiado baja, hay poca reduccion de ruido. A la inversa,
para incrementar la sensibilidad y hacer mas reactivo el componente de De-
Noiser, desplace arriba el fader. El contorno de ruido se desplaza arriba y
muestra mas componente de ruido en el circuito de deteccion. El ajuste por
defecto es que el contorno de ruido se coloque justo debajo de los picos de
la seiial. Hacer que el circuito de deteccién sea mas sensible al ruido dismin-
uye el componente de sefal y posiblemente empujara el contorno hacia los
picos de la seiial. En este caso, es probable que se perciban artefactos de
procesamiento, puesto que el circuito de eliminacion de ruido actuara sobre
el componente de seiial y el componente de ruido.

= Botén Adapt (Adaptar)

Este botén activa el modo Adapt en el circuito de deteccidn de ruido. En este
modo, la huella de ruido se calcula y actualiza constantemente. Este modo
es util para material con un componente de ruido que varia con el tiempo.

= Boton Freeze (Congelar)

Este botén activa el modo Freeze (Congelar) en el circuito de deteccién de
ruido. En este modo, la huella de ruido se calcula una vez, cuando se pulsa el
boton Freeze (Congelar). Este modo es util para material con un componente
de ruido constante; en general, se muestrea cuando la seiial esta ausente y
sblo esta presente el componente de ruido.

= Botén In

Boton que activa el procesamiento de eliminacién de ruido. Permite com-
paraciones con menos fallos con y sin reduccion de ruido. Si este botén esta
desactivado, es decir, esta desactivada la reduccion de ruido, el circuito de
deteccion de ruido sigue estando activado y la visualizacién grafica muestra
la pantalla de frecuencia en tiempo real y la linea de contorno de ruido.

= Control giratorio de HF Limit (Limite de HF) y panel tactil (Hz)

Muestra y controla la frecuencia mas alla de la cual la atenuacién se aplica
de manera no dinamica. Desplazarse por la frecuencia a partir del ajuste
por defecto de 22kHz muestra una region de color rojo en la frecuencia que
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presenta una atenuacion fija. A la izquierda de la linea HF Limit (Limite de
HF), el circuito de eliminacion de ruido se comporta de manera normal. A la
derecha, la seiial se atenta segtin una cantidad fija, establecida por el fader
de atenuacién. Este modo es ttil para material de programa con limitacién
de banda. Un ejemplo ilustrativo es una seinal codificada con una tasa de
bits baja, que podria tener una limitaciéon de banda de 12kHz. Debido a la
continuidad acentuada, el circuito de eliminacién de ruido puede introducir
artefactos audibles en el limite de banda; definir la frecuencia de HF Limit
(Limite de HF) ligeramente por debajo del limite de banda eliminara dichos
objetos.

Attenuation Fader (Fader de atenuacion) y panel tactil (dB)

Este fader y el panel tactil determinan el nivel de atenuacién que el circuito
de eliminacién de ruido aplica en la gama de 0 a -18 dB. En general, se debe
ajustar de forma que la reduccioén de ruido sea satisfactoria. El uso excesivo
de atenuacion puede degradar la seial innecesariamente.

Output Level Meter (medidor de Nivel de salida)

Este medidor se ha disefiado para que dé exactamente 1dB por LED para
los primeros 18dB de rango dinamico y 2dB por LED a partir de entonces.
Existe una funcién de retencién de pico que retiene el pico mas alto, cosa
que proporciona una mejor impresion del rango dinamico de trabajo.

Panel tactil de Output Gain Trim (Recorte de ganancia de salida) (dB)

Permite ajustar el nivel de la sefial de salida hasta £12dB. Se aplica dithering
después del control de ganancia de salida, con lo que podria ser necesario
reducir un poco este valor para evitar el clipping.

Guia de inicio rapido para DeNoiser

1.

Comience con los controles de Sensitivity (Sensibilidad) y Attenuation (Aten-
uacion) en sus posiciones por defecto (0,0dB y -4,5dB respectivamente).

. Seleccione el modo Auto si el ruido varia con el tiempo; seleccione Freeze

(Congelar) en el caso de una huella de ruido estatica y definida.

. Ajuste la sensibilidad para buscar el balance correcto entre demasiado ba-

ja (no se elimina suficiente ruido) y demasiado alta (se elimina demasiada
seiial).

. Ajuste la atenuacion para buscar el audio mas satisfactorio; demasiada aten-

uacion puede daiiar el audio quitandole brillo o introduciendo distorsiéon de
nivel bajo.

Consejo: Podria estar trabajando con material cuyo ancho de banda esta limitado,
posiblemente debido a conversién de frecuencia de muestreo o compresién con
pérdida (por ejemplo, limitado en unos 10kHz). Si detecta distorsién en torno al
limite, intente reducir el control HF Limit (Limite de HF). Ajustelo hasta que quede
en el lado de frecuencia inferior del limite (en este caso, en unos 9,5kHz).
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Temas relacionados
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Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets

10.3. Autopanorama Steinberg
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Es un efecto de autopanorama simple. Es posible usar diferentes formas de onda
para modular la posicion estéreo izquierda-derecha (panorama), utilizando op-
ciones de velocidad de modulacién manuales.

Los parametros son los siguientes:
Tasa

Permite definir la velocidad de autopanorama en un valor entre 0,1 y 10 moviendo
el control giratorio arrastrando o con la rueda del ratén.

Ancho

Permite definir la profundidad del efecto de Autopanorama, es decir, hasta que
limite del altavoz izquierdo/derecho se movera el sonido, de 0% a 100 %.

Forma

Permite definir la forma de onda de modulacién. Con la opcién Seno se genera
una transicién suave. Con la opcion Triangulo se crea una rampa (una transicion
de un altavoz a otro y después un salto para restablecer el panorama de audio).

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets
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10.4. Steinberg Chorus

e
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1:5teinberg: Chorus
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Consiste en un efecto de coro de una sola fase. Funciona duplicando cualquier
cosa que envia con una version ligeramente desafinada.

Los parametros son los siguientes:

Rate (Tasa)

La tasa se transicion se puede establecer de manera independiente en el
control giratorio Rate, sin sincronizar con el tempo.

Width (Ancho)

Determina el alcance del efecto de coro. Cuanto mas altos son los valores,
mas pronunciado es el efecto.

Spatial (Espacial)

Establece el ancho estéreo del efecto. Para obtener un efecto estéreo mas
amplio, gire hacia la derecha.

Mix (Mezclar)

Establece el balance del nivel entre la seial de sonido seco y el efecto. Si
Chorus se utiliza como efecto de envio, establezca este parametro al maximo
para poder controlar el balance entre seco/efecto con el envio.

Shape (Forma)

Cambia la forma de la forma de onda de modulacion alterando el caracter
de la transicién del coro. Pueden utilizarse formas de onda triangulares o
sinusoidales.

Delay (Retraso)

Este parametro afecta al rango de frecuencias de la transiciéon de modu-
lacién ajustando el intervalo de retraso inicial.

Filter Lo/Hi (Filtro alto/bajo)

Estos parametros permiten pasar por las frecuencias altas y bajas de la senal
del efecto, respectivamente.
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¢Como se aiaden efectos?
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10.5. Steinberg Compressor
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El plug-in Compresor reduce el rango dinamico del audio para aumentar el volu-
men de los sonidos, suavizar sonidos elevados o0 ambas cosas.

Compressor presenta controles independientes para los parametros Threshold
(Umbral), Ratio (Proporcién), Attack (Ataque), Hold (Retener), Release (Liberar)
y Make-Up (Compensar). Compressor presenta una pantalla independiente que
muestra de manera grafica la curva del compresor segun los ajustes de Thresh-
old (Umbral) y Ratio (Proporcion). Compressor presenta también un medidor Gain
Reduction (Reduccion de ganancia) que muestra en dB la reduccion de ganancia,
los modos compresién suave (Soft Knee) y exacta (Hard Knee), asi como una fun-
cion automatica dependiente del programa para el parametro Release (Liberar).

Estan disponibles los parametros siguientes:

= Threshold (Umbral) (de -60 a 0dB)

Determina el nivel en que se activa Compressor. Quedan afectados los nive-
les de seial superiores al umbral establecido; los niveles que estan por de-
bajo del umbral no se procesan.

= Ratio (Proporcion) (de 1:1 a 8:1)

Determina la cantidad de reducciéon de ganancia que se aplica a las seiales
que quedan por encima del umbral establecido. Una proporcién de 3:1 sig-
nifica que por cada 3dB se incrementa el nivel de entrada y el de salida se
incrementa solamente en 1dB.

= Soft Knee (Suave)

Si este botén esta desactivado, las seiales por encima del umbral se com-
primen de inmediato conforme a la proporcion establecida ("exacta"). Si esta
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activado, el comienzo de la compresién resulta mas gradual, sin generar re-
sultados tan drasticos.

= Make-Up (Compensar) (de 0 a 24dB o modo Auto)

Este parametro se emplea para compensar la pérdida de ganancia de salida
debida a la compresion. Si el botén Auto esta activado, el control giratorio
se oscurece Yy la salida se ajusta de manera automatica para la pérdida de
ganancia.

= Attack (Ataque) (de 0,1 a 100ms)

Determina la rapidez con que Compressor responde a las seiales por encima
del umbral establecido. Si el intervalo de ataque es largo, mas de la parte
inicial de la sefal (ataque) pasa sin procesarse.

= Hold (Retener) (de 0 a 5000ms)

Establece el intervalo de tiempo que la compresion aplicada afectara a la
senal que sobrepasa el umbral. Los tiempos de retenciéon cortos son ltiles
para el ducking de estilo DJ; unos tiempos de retencién mas largos son mas
aptos para ducking musical, por ejemplo al trabajar en un documental.

= Release (Liberar) (de 10 a 1000ms o modo Automatico)

Establece el intervalo de tiempo en que la ganancia vuelve a su nivel original
si la senal cae por debajo del nivel del umbral. Si el botéon Automatico es-
ta activado, Compressor buscara automaticamente un ajuste de liberacién
optima que varia segun el material de audio.

= Analysis (Analisis) (de 0 a 100) (de sélo pico a s6lo RMS)

Determina si la seiial de entrada se analiza conforme a los valores de sélo
pico o s6lo RMS (o una combinaciéon de ambos). Un valor de 0 se considera
s6lo de pico; 100 corresponde a s6lo RMS. El modo RMS funciona utilizando
la potencia media de la seiial de audio como base; por su lado, el modo Pico
funciona mas a partir de niveles pico. En general, RMS funciona mejor con
material que tenga pocas transiciones como voces; en cambio, el modo Pico
es mas apto para material de percusion, con numerosos picos de transicion.

= Boton Live (Directo)

Si esta activado este botén, la funciéon de "busqueda anticipada" de Com-
pressor se desactiva. La busqueda anticipada permite un procesamiento mas
preciso; la contrapartida es que afnade algo de latencia. Si esta activado el
modo Live (Directo) no hay latencia, lo que podria beneficiar el procesamien-
to en directo.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Coémo se aiaden efectos?
Presets
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10.6. Steinberg MonoDelay

e 1:5teinberg: MonaoDelay
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Se trata de un efecto de retraso mono que utiliza ajustes de tiempo de retraso
especificados de manera voluntaria.

Estan disponibles los parametros siguientes:

= Delay (Retraso)
Establece el valor de nota basica para el retraso de 0,1 a 5.000 millisegundos.

= Feedback (Realimentacion)
Establece el numero de repeticiones para el retraso.

= Filter Low (Filtro bajo)

Este filtro afecta al bucle de realimentacién y permite pasar por frecuen-
cias bajas de 10Hz hasta 800Hz. El botén que hay debajo de los controles
giratorios activa y desactiva el filtro.

= Filter Hi (Filtro alto)

Este filtro afecta al bucle de realimentacion de la sefial del efecto y permite
pasar por frecuencias altas de 20kHz a 1,2kHz. El botén que hay debajo del
control giratorio activa y desactiva el filtro.

= Mix (Mezclar)

Establece el balance del nivel entre la seial de sonido seco y el efecto. Si
MonoDelay se utiliza como efecto de envio, establezca este parametro al
maximo para poder controlar el balance entre seco/efecto con el envio.

El retraso se puede controlar también desde otro origen de sefial mediante la
entrada de cadena lateral. Cuando la cadena lateral sobrepasa el umbral, se si-
lencian las repeticiones de retraso. Si la sefial queda por debajo del umbral, rea-
parecen las repeticiones de retraso.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets
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10.7. Steinberg Distortion

e L:Steinberg: Distortion
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Distortion afiade crujidos a las pistas.
Estan disponibles los parametros siguientes:

= Boost (Amplificar)

Incrementa la cantidad de distorsion.

» Feedback (Realimentacion)

Realimenta parte de la sefial de salida al efecto de entrada, cosa que au-

menta el efecto de distorsion.

= Tone (Tono)

Permite seleccionar un rango de frecuencias en las que aplicar el efecto de

distorsion.

= Spatial (Espacial)

Cambia las caracteristicas de distorsion del canal izquierdo y el derecho,

cosa que crea un efecto estéreo.

= Output (Salida)

Sube o baja la seiial que sale del efecto.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets
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10.8. Puerta de Steinberg

1:5teinberg: Gate
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Las puertas, o puertas de ruido, silencian las sefales de audio por debajo de un
umbral establecido. Cuando el nivel de la sefial sobrepasa el umbral establecido,
la puerta se abre para permitir el paso de la seiial.

Estan disponibles los parametros siguientes:

Threshold (Umbral) (de -60 a 0dB)

Determina el nivel en que se activa la puerta. Los niveles de seiial por encima
del umbral establecido activan la apertura de la puerta y los niveles de seial
inferiores a dicho umbral cierran la puerta.

LED de estado

Indica si la puerta esta abierta (se ilumina de color verde), cerrada (color
rojo) o entre una cosa y otra (el LED se ilumina de color amarillo).

Botones de Filter (Filtro) (LP, BP y HP)

Si el botén Cadena lateral (véase a continuacion) esta activado, puede uti-
lizar estos botones para establecer el tipo de filtro en paso bajo, paso banda
o paso alto.

Boton Side Chain (Cadena lateral)

Este boton (debajo del control giratorio Center) activa el filtro de cadena
lateral. De este modo, la seiial de entrada se puede modelar conforme a los
parametros de filtro establecidos. La cadena lateral interna puede resultar
util para adecuar el funcionamiento de la puerta a diferentes requisitos.

Center (Centro) (de 50Hz a 20000Hz)

Si esta activado el boton Side Chain (Cadena lateral), define la frecuencia
de centro del filtro.

Q-Factor (Factor Q) (de 0,01 a 10000)

Si esta activado el botén Side Chain (Cadena lateral), define la resonancia
del filtro.

Boton Monitor
Permite monitorizar la seial filtrada.
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= Attack (Ataque) (de 0,1 a 1000ms)

Define el tiempo que la puerta tarda en abrirse una vez activada. Si el botén
Live (Directo) (véase mas adelante) esta desactivado, asegura que la puer-
ta ya estara abierta cuando se reproduzca una sefal por encima del nivel
del umbral. La puerta controla esto "buscando de manera anticipada" en el
material de audio, en busca de senales que sean suficientemente altas para
pasar la puerta.

= Hold (Retener) (de 0 a 2000ms)

Determina el intervalo de tiempo que permanece abierta la puerta después
de que la seiial caiga por debajo del nivel del umbral.

= Release (Liberar) (de 10 a 1000ms o modo Automatico)

Establece el intervalo de tiempo que la puerta tarda en cerrarse (después
del tiempo de retenciéon definido). Si esta activado el botén Auto, la puerta
buscara una opcién de liberaciéon éptima segun el material de audio.

= Analysis (Analisis) (de 0 a 100) (de sélo pico a s6lo RMS)

Determina si la seiial de entrada se analiza conforme a los valores de sélo
pico o s6lo RMS (o una combinaciéon de ambos). Un valor de 0 se considera
s6lo de pico; 100 corresponde a s6lo RMS. El modo RMS funciona utilizando
la potencia media de la seiial de audio como base; por su lado, el modo
Pico funciona mas a partir de niveles pico. En general, RMS funciona mejor
con material que tenga pocas transiciones como las voces; en cambio, el
modo Pico es mas apto para material de percusion, con numerosos picos de
transicion.

= Botén Live (Directo)

Si esta activado este boton, la funcién de "blisqueda anticipada" se desacti-
va. La busqueda anticipada permite un procesamiento mas preciso; la con-
trapartida es que afiade algo de latencia. Si esta activado el modo Live (Di-
recto) no hay latencia, lo que podria beneficiar el procesamiento en directo.

La puerta se puede controlar también desde otro origen de seiial mediante la
entrada de cadena lateral. Cuando la cadena lateral sobrepasa el umbral, se abre
la puerta.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Coémo se aiaden efectos?
Presets
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10.9. Steinberg Limiter

5] L:Steinberg: Limiter
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Limiter se ha concebido para asegurarse de que el nivel de salida nunca so-
brepase un umbral de salida establecido para prevenir el clipping en los disposi-
tivos siguientes. Limiter puede ajustar y optimizar automaticamente el parametro
Release (Liberar) seguin el material de audio, pero también se puede ajustar man-
ualmente. Asimismo, Limiter presenta medidores separados para la entrada, la
salida y la cantidad de limitacion (medidores centrales).

Estan disponibles los parametros siguientes:
= Input (Entrada) (de -24 a +24dB)

Permite ajustar la ganancia de entrada.

= Auto(de -24 a +6dB)

Determina el nivel maximo de la salida.

= Release (Liberar) (de 0.1 a 1000ms o modo Auto)

Establece el intervalo de tiempo en que la ganancia vuelve a su nivel original.
Si esta activado el boton Auto, Limiter buscara automaticamente una opciéon
de liberacion 6ptima que varia segtin el material de audio.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets

Wavelab Elements 7



172

Plugins de audio

10.10. Steinberg RoomWorks SE

1:5teinberg: Roomworks SE

RoomWorks SE es una versién reducida del plugin RoomWorks. Es un plugin que
proporciona reverberacion de alta calidad, pero con menos parametros y menor
consumo de CPU que la version completa.

Estan disponibles los parametros siguientes:

Pre-Delay (Retraso previo)

Controla el intervalo de tiempo previo a la aplicaciéon de reverberacion.
Permite simular espacios mas grandes incrementando el tiempo que los
primeros reflejos tardan en llegar al oyente.

Reverb Time (Tiempo de reverberacion)
Permite establecer el tiempo de reverberacion en segundos.

Diffusion (Difusion)

Afecta al caracter de la cola de reverberacion. Unos valores superiores com-
portan mayor difusién y sonido mas suave; unos valores inferiores generan
un sonido mas claro.

Hi Level (Nivel alto)

Afecta al tiempo de deterioro de frecuencias altas. La reverberacion en es-
pacios normales se deteriora mas rapidamente en el rango de frecuencias
altas y bajas que en el de frecuencias medias. Bajar el porcentaje de nivel
aumenta la rapidez en el deterioro de las frecuencias altas. Los valores supe-
riores al 100% hacen que las frecuencias altas se deterioren mas despacio
que las de rango medio.

Lo Level (Nivel bajo)

Afecta al tiempo de deterioro de frecuencias bajas. La reverberacion en espa-
cios normales se deteriora mas rapidamente en el rango de frecuencias altas
y bajas que en el de frecuencias medias. Bajar el porcentaje de nivel aumen-
ta la rapidez en el deterioro de las frecuencias bajas. Los valores superiores
al 100 % hacen que las frecuencias bajas se deterioren mas despacio que las
de rango medio.

Mix (Mezcla)

determina la combinacion de sefial seca (sin procesar) con sefial mojada
(procesada)l. Si se utiliza RoomWorks SE insertado en un canal FX, lo mas
probable es que desee ajustar al 100 % o utilizar el botéon Send (Enviar).
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Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets

10.11. StereoDelay

(5] 1:5teinberg: SterecDelay
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StereoDelay tiene dos lineas de retraso independientes con ajustes de intervalo
de retraso especificados por el usuario.

Estan disponibles los parametros siguientes:

= Delay 1 & 2 (Retraso 1y 2)

Con estos controles se especifica el valor de nota basica del intervalo de
retraso en milisegundos.

= Botén Sync (Sincronizar)

Los botones debajo del control giratorio Delay (Retraso) se emplean para
activar o desactivar el tempo del retraso respectivo.

= Feedback 1 & 2 (Realimentacién 1y 2)

Los controles de Feedback (Realimentacion) establecen el nimero de repeti-
ciones de cada retraso.

= Filter Lo 1 & 2 (Filtro bajo 1y 2)

Estos filtros afectan al bucle de realimentaciéon y permiten pasar por fre-
cuencias bajas hasta 800Hz. Los botones que hay debajo de los controles
giratorios activan y desactivan el filtro.

= Filter Hi 1 & 2 (Filtro alto 1y 2)

Estos filtros afectan al bucle de realimentacion y permiten pasar por frecuen-
cias altas de 20kHz a 1,2kHz. Los botones que hay debajo de los controles
giratorios activan y desactivan el filtro.

= Pan1&2 (Panorama 1y 2)

Estos controles se utilizan para establecer la posicion estéreo de cada re-
traso.
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= Mix1&2(Mezcla1y2)

Use estos controles para establecer el balance de nivel entre la seial de
sonido seco y el efecto. Si StereoDelay se utiliza como efecto de envio, es-
tablezca este parametro al maximo (100 %) para poder controlar el balance
entre seco/efecto con el envio.

El retraso se puede controlar también desde otro origen de seiial mediante la
entrada de cadena lateral. Cuando la cadena lateral sobrepasa el umbral, se si-
lencian las repeticiones de retraso. Si la sefial queda por debajo del umbral, rea-
parecen las repeticiones de retraso.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets

10.12. Steinberg StereoEnhancer

@ 1:Steinberg: SterecEnhancer
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Este plugin expande el ancho de estéreo de material de audio estéreo. No es
valido para archivos mono.

Estan disponibles los parametros siguientes:

= Width (Ancho)

Controla el ancho de la mejora de estéreo (es decir, la separacion estéreo
aparente). Gire a la derecha para aumentar la mejora.

= Delay (Retraso)

Controla las diferencias de retraso entre los canales izquierdo y derecho
para aumentar el efecto de estéreo.

= Color

Genera diferencias adicionales entre los canales para incrementar la mejora
de estéreo.
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= Botéon Mono

Conmuta la salida a mono para detectar un color no posible deseado del
sonido que se da en ocasiones, al mejorar la imagen estéreo.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets

10.13. Steinberg Studio EQ

(5] L:Steinberg: StudioEQ

Es un ecualizador estéreo paramétrico de cuatro bandas de alta calidad, provisto
de dos bandas de rango medio totalmente paramétricas. Las bandas alta y baja
pueden funcionar como filtros de realce (tres tipos), o filtros de paso banda (Pa-
rameter Description as a Peak, Descripcion de parametro como pico) o de paso
alto o bajo (Cut, Corte).

Configurar los ajustes

1. Haga clic en el correspondiente botén de activacién a la izquierda del pan-
el del plugin para activar cualquiera o las cuatro bandas del ecualizador:
Low, Mid 1, Mid 2 y High (Bajo, Medio 1, Medio 2 y Alto). Cuando se activa
una banda, en la pantalla de curvas del ecualizador se muestra el punto de
ecualizacion correspondiente.

2. Establezca los parametros de una banda de ecualizacién activada. Puede
hacerse de varias maneras:
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= Con los controles giratorios.
= Haciendo clic en los valores numéricos y escribiendo valores nuevos.
= Con el ratén, arrastre puntos en la pantalla de la curva de ecualizacion.

Si se utiliza el ratén para cambiar los ajustes del parametro, puede utilizar las
teclas modificadoras siguientes: - Si no se pulsa ninguna tecla modificadora y se
arrastra un punto de ecualizacion en la pantalla, los parametros de Gain (Ganan-
cia) y Frequency (Frecuencia) se ajustan simultaneamente.

[Shift] Mantenga pulsada la tecla [Shift] y arrastre el raton para cambiar el factor
Q de la banda de ecualizacion pertinente.

[AIt]/[Option] Mantenga pulsada la tecla [Alt]/[Option] y arrastre el raton para
cambiar la frecuencia de la banda de ecualizacion pertinente.

[Ctrl]/[Command]/[Comando] Mantenga pulsada la tecla
[CtrIl/[Command]/[Comando] y arrastre el raton para cambiar el valor de
ganancia de la banda de ecualizacién pertinente.

Estan disponibles los parametros siguientes:

Band 1 Gain (Ganancia de Banda 1) (de -20 a +24dB)

Establece la cantidad de corte o amplificaciéon de la banda baja.
Botén Band 1 Inv (Inv de Banda 1)

Invierte el valor de ganancia del filtro. Utilice este botén para filtrar el ruido no
deseado. Aunque busca la frecuencia que omitir, a veces ayuda a amplificar en
el primer lugar (establecer el filtro en ganancia positiva). Después de haberla
encontrado, se puede utilizar el botén Inv para cancelar.

Band 1 Freq (Frecuencia de Banda 1) (de 20 a 2000Hz)
Establece la frecuencia de la banda baja.

Band 1 Q-Factor (Factor Q de Banda 1) (de 0,5 a 10)
Controla la anchura o la resonancia de la banda baja.
Modo Band 1 Filter (Filtro de Banda 1)

En la banda baja, puede seleccionar entre tres clases de filtros de realce, un filtro
de Peak (Pico) (paso banda) y un filtro de Cut (Corte) (paso alto o bajo). Si esta
seleccionado el modo Cut (Corte), el parametro Gain (Ganancia) es fijo. -Shelf
I (Realce I) agrega resonancia en la direccion de ganancia opuesta ligeramente
por encima de la frecuencia establecida. -Shelf Il (Realce Il) agrega resonancia
en la direccion de ganancia a la frecuencia establecida. -Shelf 11l (Realce Ill) es
una combinacion de Shelf 1 y Il (Realce 1 y Il).

Band 2 Gain (Ganancia de Banda 2) (de -20 a +24dB)
Establece la cantidad de corte o amplificacion de la banda 1 media.
Botén Band 2 Inv (Inv de Banda 2)

Invierte el valor de ganancia del filtro (consulte la descripcion del botén Invertir
de Banda 1).

Band 2 Freq (Frecuencia de Banda 2) (de 20 a 20000Hz)
Establece la frecuencia central de la banda 1 media.
Band 2 Q-Factor (Factor Q de Banda 2) (de 0,5 a 10)
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Establece la anchura de la banda 1 media: cuando mas alto sea este valor, mas
estrecho es el ancho de banda.

Band 3 Gain (Ganancia de Banda 3) (de -20 a +24dB)
Establece la cantidad de corte o amplificacion de la banda 2 media.
Boton Band 3 Inv (Inv de Banda 3)

Invierte el valor de ganancia del filtro (consulte la descripcion del botén Invertir
de Banda 1).

Band 3 Freq (Frecuencia de Banda 3) (de 20 a 20000Hz)
Establece la frecuencia central de la banda 2 media.
Band 3 Q-Factor (Factor Q de Banda 3) (de 0,5 a 10)

Establece la anchura de la banda 2 media: cuando mas alto sea este valor, mas
estrecho es el ancho de banda.

Botén Band 4 Inv (Inv de Banda 4)

Invierte el valor de ganancia del filtro (consulte la descripcion del botén Invertir
de Banda 1).

Band 4 Gain (Ganancia de Banda 4) (de -20 a +24dB)

Establece la cantidad de corte o amplificacion de la banda alta.
Band 4 Freq (Frecuencia de Banda 4) (de 200 a 20000Hz)
Establece la frecuencia central de la banda alta.

Band 4 Q-Factor (Factor Q de Banda 4) (de 0,5 a 10)

Controla la anchura o la resonancia de la banda alta.

Modo Band 4 Filter (Filtro de Banda 4)

En la banda alta, puede seleccionar entre tres clases de filtros de realce, un fil-
tro de Peak (Pico) y un filtro de Cut (Corte). Si esta seleccionado el modo Cut
(Corte), el parametro Gain (Ganancia) es fijo. -Shelf | (Realce 1) agrega resonan-
cia en la direcciéon de ganancia opuesta ligeramente por debajo de la frecuencia
establecida. -Shelf Il (Realce 1) agrega resonancia en la direccién de ganancia a
la frecuencia establecida. -Shelf 11l (Realce Ill) es una combinacion de Shelf | y
Il (Realce 1 y II).

Output (Salida) (de -24 a +24dB)

Este control giratorio que hay en la parte superior derecha del panel del plugin
permite ajustar el nivel global de la salida.

Boton Auto Gain (Ganancia automatica)

Si este botén esta activado, la ganancia se ajusta automaticamente manteniendo
constante el nivel de salida sean cuales sean los ajustes de ecualizacién.

Temas relacionados

Plugins de audio
Seccion Master
¢Como se ainaden efectos?
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Presets

10.14. Steinberg VST Dynamics

[5) L:Steinberg: VSTDynamics
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VST Dynamics es un procesador de dinamica avanzada. Combina tres proce-
sadores independientes: Gate, Compressor y Limiter, que cubren una gran var-
iedad de funciones de procesamiento dinamico. La ventana se divide en tres sec-
ciones con controles y medidores para cada procesador.

Activar cada uno de los procesadores Para activar cada uno de los procesadores,
utilice los botones que hay en la parte inferior del panel del plugin.

Seccion Gate

Las puertas, o puertas de ruido, consisten en un procesamiento dinamico que
silencia las seiales de audio por debajo de un umbral establecido. Cuando el
nivel de la senal sobrepasa el umbral establecido, la puerta se abre para permitir
el paso de la seiial. La entrada del activador de la puerta también se puede filtrar
mediante una cadena lateral interna.

Estan disponibles los parametros siguientes:
Threshold (Umbral) (de -60 a 0dB)

Determina el nivel en que se activa la puerta. Los niveles de sefal por encima
del umbral establecido activan la apertura de la puerta y los niveles de seial
inferiores a dicho umbral cierran la puerta.

LED de State (Estado)

Indica si la puerta esta abierta (se ilumina de color verde), cerrada (color rojo) o
entre una cosa y otra (el LED se ilumina de color amarillo).

Side Chain (Cadena lateral)

Este botén activa el filtro de cadena lateral. Se puede utilizar para filtrar partes
de la seial que, de lo contrario, activan la puerta en ubicaciones no deseadas, o
bien para amplificar frecuencias que desea acentuar, cosa que permite un mayor
control sobre la funcion de la puerta.
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LP (low-pass o paso bajo), BP (band-pass o paso banda), HP (high-pass o paso
alto)

Estos botones establecen el modo de filtro basico.

Center (Central) (de 50 a 22000H2)

Establece la frecuencia central del filtro.

Q-Factor (Factor Q) (de 0,001 a 10000)

Establece la resonancia o la anchura del filtro.

Monitor (On/Off)

Permite monitorizar la senal filtrada.

Attack (Ataque) (de 0,1 a 100ms)

Define el tiempo que la puerta tarda en abrirse una vez activada.
Hold (Retener) (de 0 a 2000ms)

Determina el intervalo de tiempo que permanece abierta la puerta después de
que la seial caiga por debajo del nivel del umbral.

Release (Liberar) (de 10 a 1000ms o modo Auto)

Establece el intervalo de tiempo que la puerta tarda en cerrarse (después del
tiempo de retencion definido). Si esta activado el boton Auto, la puerta buscara
una opcion de liberacion 6ptima segtin el material de audio.

Seccion Compressor

El compresor reduce el rango dinamico del audio para aumentar el volumen de los
sonidos, suavizar sonidos elevados o ambas cosas. Funciona como un compresor
estandar, con controles para umbral, proporcién, ataque, liberacién y ganancia de
compensacion. El compresor presenta una pantalla independiente que muestra
de manera grafica la curva del compresor segln los ajustes de Threshold (Um-
bral), Ratio (Proporcion) y Make-Up Gain (Ganancia de compensacion). Presenta
también medidores de Gain Reduction (Reducciéon de ganancia) y una funcién
automatica dependiente del programa para el parametro Release (Liberar).

Los parametros funcionan del modo siguiente:
Threshold (Umbral) (de -60 a 0dB)

Determina el nivel en que se activa la expansion. Quedan afectados los niveles
de seiial superiores al umbral establecido; los niveles que estan por debajo del
umbral no se procesan.

Ratio (Proporcion) (de 1:1 a 8:1)

Determina la cantidad de reduccion de ganancia que se aplica a las senales que
quedan por encima del umbral establecido. Una proporciéon de 3:1 significa que
por cada 3dB se incrementa el nivel de entrada y el de salida se incrementa so-
lamente en 1dB.

Make-Up (Compensar) (de 0 a 24dB)

Este parametro se emplea para compensar la pérdida de ganancia de salida de-
bida a la compresion. Si se activa el boton Auto, la pérdida de ganancia se com-
pensa automaticamente.
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Attack (Ataque) (de 0,1 a 100ms)

Determina la rapidez con que el comprensor responde a las sefales por encima
del umbral establecido. Si el intervalo de ataque es largo, mas de la parte inicial
de la seiial (ataque) pasa sin procesarse.

Release (Liberar) (de 10 a 1000ms o modo Automatico)

Establece el intervalo de tiempo en que la ganancia vuelve a su nivel original si la
seiial cae por debajo del nivel del umbral. Si esta activado el botén Automatico, el
compresor buscara automaticamente una opcién de liberacién éptima que varia
segun el material de audio.

Visualizacion grafica

Utilice la visualizacién grafica para establecer graficamente los valores de
Threshold (Umbral) y Ratio (Proporcion). A la izquierda y la derecha de la visual-
izacién grafica se encuentran dos medidores que muestran en dB la cantidad de
reduccion de ganancia.

Seccion Limiter

El limitador se ha concebido para asegurarse de que el nivel de salida nunca so-
brepase un umbral establecido para prevenir el clipping en los dispositivos sigu-
ientes. Los limitadores convencionales suelen requerir una configuracion muy
precisa de los parametros de ataque y liberaciéon para impedir que la salida so-
brepase el nivel del umbral establecido. El limitador ajusta y optimiza automatica-
mente estos parametros en funciéon del material de audio. El parametro Release
(Liberar) también se puede ajustar manualmente.

Estan disponibles los parametros siguientes:
Output (Salida) (de -24 a +6dB)

Determina el nivel maximo de la salida. Quedan afectados los niveles de senal
superiores al umbral establecido, pero no los niveles que estan por debajo del
umbral.

Soft Clip (Clip suave)

Si se activa esta boton, el limitador se comporta de manera distinta. Si el nivel
de la sefal sobrepasa los -6dB, Soft Clip (Clip suave) empieza a limitar (o a crear
clipping) la seiial "con suavidad"; simultaneamente, genera arménicos que dotan
al material de audio de una calidez parecida a la de un tubo.

Release (Liberar) (de 10 a 1000ms o modo Automatico)

Establece el intervalo de tiempo en que la ganancia vuelve a su nivel original si
la senal cae por debajo del nivel del umbral. Si esta activado el botén Auto, el
limitador buscara automaticamente una opcion de liberacién éptima que varia
segun el material de audio.

Boton para configuracion de médulos

El boton para configuracion de médulos, en la esquina inferior derecha del panel
del plugin, permite establecer el orden del flujo de seiales de los tres proce-
sadores. Al cambiarse el orden de los procesadores se pueden obtener resulta-
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dos diferentes y las opciones disponibles permiten saber con rapidez qué es lo
mas adecuado en una situacién determinada. Para cambiar la configuracion sélo
hay que hacer clic en el botén. Hay tres opciones de enrutamiento:

s C-G-L (Compressor-Gate-Limit)

= G-C-L (Gate-Compressor-Limit)

= C-L-G (Compressor-Limit-Gate)

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets

10.15. Crystal Resampler

e 1:Crystal Resampler

Yy § 0 o E
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Este plugin ofrece una conversion de frecuencia de muestreo de alta calidad de
archivos de audio. Por ejemplo, si el archivo de audio se graba o se guarda a
96 o0 48kHz y desea grabarlo en un CD at 44,1kHz, este plugin se encarga de la
conversion y lo deja listo para grabar.

Estan disponibles los parametros siguientes:

= Sample Rate (Frecuencia de muestreo)

La frecuencia se puede establecer en 17 pasos de 6kHz a 384kHz. Incluye
las frecuencias de muestro estandar de 44,1, 48, 96 y 192kHz.

= Quality (Calidad)

Los requisitos de calidad se pueden establecer en cuatro pasos: Prescucha
(rapido), Estandar, Alta o Ultra (lento).

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Coémo se aiaden efectos?
Presets
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10.16. Leveler

a 2:Leveler
v s 0 o B

Nolame et — =G B R S S
876 a8 R R

Volume Right || 1 LI L LI L L 0TIl
515999 B | | 000000l

Stereo Link |::: |
OFF -

1
|

Mix to mono = l
0

OFF |

:
Leveler es util para corregir un desequilibrio, para ajustar los niveles entre canales
estéreo o para mezclar en mono.

Los parametros son los siguientes:

= Volume Left (Volumen izquierdo) y Volume Right (Volumen derecho) (de -
48dB a +12dB)

Controlan la cantidad de seial que se incluye en los canales izquierdo y
derecho del bus de salida.

= Stereo Link (OFF o LINKED, ENLAZADO)

Si se establece en LINKED (ENLAZADO), Volume Right (Volumen derecho)
genera la misma ganancia que la establecida en Volume Left (Volumen
izquierdo).

= Mix to Mono (OFF/ON)

Si se activa, se distribuye una mezcla mono de los canales estéreo en el bus
de salida.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Coémo se aiaden efectos?
Presets
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10.17. Peak Master

a8 1:Peak Master
Yy s 0 & E

Input Gain
0.00 dB

|

1
Out Ceiling |
RN
|
1

000 de

Softnass
0.00

Peak Master consiste en un plugin basico que minimiza los picos en el archivo de
audio, lo que permite una mezcla mas alta sin que se produzca clipping. Resulta
especialmente til para dominar instrumentos muy dinamicos.

Los parametros son los siguientes:

= Input Gain (Ganancia de entrada)
Los valores van de -12dB a 24dB.

= Out Ceiling (Cielo de salida)
Los valores van de -18dB a 0dB.

= Softness (Suavidad)
Los valores van de -5 a +5.
Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se ainaden efectos?
Presets

10.18. Silence

&) 1:Silence
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El plugin Silence brinda una manera sencilla de inyectar un periodo de silencio
preciso al principio o al final de un archivo de audio.

Los parametros son los siguientes:

= Start (Inicio)
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Utilice el control deslizante para aiadir de 0 a 60s de silencio al principio
del archivo.

= End (Final)

Utilice el control deslizante para ainadir de 0 a 60s de silencio al final del
archivo.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets

Generador de silencio

10.19. Internal Dithering

Internal Dithering es un plugin interno que proporciona una forma sencilla de
afnadir una pequeia cantidad de ruido a la seifial renderizada para mejorar la
proporcién entre seinal y ruido aparente de la salida.

Para leer una introduccién del concepto de dithering, consulte Dithering.
Estan disponibles los parametros siguientes:

= Noise Type (Tipo de ruido)Hay disponibles dos clases, ademas de No Noise
(Sin sonido).

= Noise Shaping (Moldeado de ruido)Hay tres clase disponibles, ademas de
No Shaping (Sin moldeado)

= Resolucion de bits de la salida que se cuantiza: 8, 16, 20 o 24 bits.

El dithering se aplica siempre en post-fundido en el bus de salida.

Temas relacionados

Plugins de audio

Seccion Master

¢Como se aiaden efectos?
Presets

Dithering
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Utilidades

El mena Utilidades de WavelLab contiene un conjunto de herramientas a las que
puede acceder desde todos los espacios de trabajo. En esta pagina puede ver
una lista de enlaces a temas con informacion sobre estas herramientas.

Utilidades para CD/DVD:

Importar CD de audio
CD/DVD de datos

Utilidades para lotes:

Conversion por lotes

11.1. Importar CD de audio

Este dialogo permite importar una o varias pistas de un CD de audio.

Después de identificar el CD de origen, seleccione la pista o las pistas que quiere
importar. Antes de guardar el archivo o los archivos en disco hay que especificar
un formato de archivo y una carpeta de ubicacion.

Pestaina Acciones En la lista desplegable, especifique la unidad de disco 6ptico
y la velocidad de lectura del disco. El titulo y los datos de la pista apareceran
automaticamente. Si no aparece ningin nombre de pista, haga clic en = para
actualizar la lectura del CD.

En esta lista puede seleccionar las pistas (o definir los puntos de inicio y de fin de
una sola pista). La opcion de menu Renombrar pistas agrega automaticamente el
numero de orden de pista al nombre segtin una gama de estilos. Si desea editar
el nombre de una pista, haga doble clic en el nombre.

En Salida, acepte la ubicaciéon por defecto de la carpeta o elija otra. Si hace clic
en 3, se abre el dialogo Formato de archivo de audio para cambiar los detalles
del formato del archivo de audio.
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Pestaiia Opciones De este modo se accede a una lista de opciones selec-
cionables para determinar con mas precision la manera en que las pistas se leen
y se colocan en el archivo.

Puede acceder a este dialogo mediante Utilidades > Importar pistas de CD de
audio....

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion ¢cQué es esto?. Consulte Coémo obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Dialogo Formato de archivo de audio

11.2. CD/DVD de datos

Este dialogo permite organizar archivos y carpetas en una estructura que poste-
riormente puede escribirse como disco de datos.

Puede preparar un disco para distintos tipos de medios (CD-DA, DVD o Blu-ray).
La lista de dispositivos de medios muestra la cantidad de datos que cabran en
cada clase de disco. A medida que aifiade archivos, un indicador en la izquierda
y una visualizacién de texto en la parte inferior muestran la cantidad que se ha
llenado el disco nuevo. Puede asignar un nombre al disco y cambiar la estructura
de los archivos en el disco antes de escribir los datos en una imagen ISO o en un
disco éptico grabable.

Nota: aunque pueda preparar un disco en cualquier formato, los tipos de discos
fisicos que pueda grabar dependen de la unidad 6ptica que esté conectada al
ordenador. Por ejemplo, si no tiene conectada una grabadora Blu-ray, no podra
grabar un disco Blu-ray Disk que hubiera preparado. Ahora bien, lo puede guardar
como imagen de disco ISO y transferirla para grabacion remota.

Para preparar un disco de datos, siga estos pasos:

Anadir archivos
Los archivos y las carpetas se pueden agregar al disco:

= Arrastrandolos directamente desde el explorador de archivos del ordenador.

= Arrastrando un archivo desde cualquier espacio de trabajo, ya sea arrastran-
do su barra de titulo o mediante el botén de documento

= Seleccionando Archivo > Especial > Anadir a CD/DVD de datos desde
cualquiera de los espacios de trabajo de edicion para agregar el archivo en
foco actual.
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Eliminar archivos

Para eliminar archivos de la estructura de archivos:

= Seleccione los archivos o las carpetas que quiera eliminar y haga clic en el
icono de la cruz roja. Para eliminar un grupo de archivos, mantenga pulsa-
da la tecla [Shift] mientras selecciona los archivos o las carpetas que va a
eliminar. Esta acciéon no elimina los archivos de la carpeta, sino sélo una
referencia a dichos archivos.

= Para eliminar todos los archivos y las carpetas de la disposicion, seleccione
) Reinicializar.

Editar la estructura de archivos

Para editar la organizacién de los archivos en el disco:

= Arrastre los archivos o las carpetas a otra posiciéon en el panel de la lista de
archivos. Para mover varios archivos o carpetas, mantenga pulsada la tecla
[Shift] mientras selecciona los archivos o las carpetas que desea mover.

= Arrastre los archivos o las carpetas a un icono de carpeta para colocarlos en
ese directorio.

= Para agregar una carpeta nueva, haga clic en el icono de carpeta &= .

= Para modificar el nombre de un archivo o una carpeta, haga doble clic en su
titulo.

Grabar el disco

Una vez satisfecho con la disposicion del disco, lo puede escribir en un disco o
en una imagen de disco:

= Seleccione un tipo de medio en la lista de dispositivos de medios. Eso de-
termina el tamafo maximo y el tipo de medio en que se escribira, ya sea CD,
DVD, Blu-ray o una imagen I1SO de cualquiera de estos medios. En cualquier
fase se puede cambiar el tipo de medio.

s Escriba el nombre que el disco debe mostrar cuando se monte como volu-
men de datos.

= Para escribir el disco, haga clic en el icono de escritura de CD/DVD &' . De
este modo, se abre el dialogo Escribir CD/DVD de datos para grabar el disco
de datos en una imagen ISO o un disco 6ptico mediante una grabadora de
CD, DVD o Blu-ray.

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.
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Temas relacionados

Escribir CD audio
Blu-ray (disco)
ISO (imagen)

= needs reviewing by PG}

11.3. Conversion por lotes

Este dialogo permite convertir el formato de archivo de un grupo de archivos de
audio.

Puede resultar util, por ejemplo, si tiene una gran cantidad de archivos de audio
que desea codificar como archivos MP3 o bien para realizar un submuestreo en
un grupo de archivos estéreo y convertirlos en mono. También puede optimizar
la arquitectura del ordenador si dispone de varios nucleos de procesamiento dis-
tribuyendo entre ellos la carga de procesamiento. Estos ajustes se seleccionan
en la pestaifa Multitarea.

Para utilizar la herramienta Conversion por lotes:

1. Haga clic en el icono del signo mas < para aiiadir archivos o bien arrastre
los archivos directamente al panel.

2. Defina un formato de archivo y una ubicacion para el archivo de salida.

3. En las pestaiias Opciones y Multitarea, elija las opciones o los ajustes de
rendimiento que necesite.

4. Haga clic en Iniciar o bien seleccione una opciéon para comenzar el proceso
automaticamente tras arrastrar el archivo.

Puede acceder a este dialogo mediante Utilidades > Conversion por lotes de
archivos de audio...

Para ver una explicacion de cada parametro y funcion de la interfaz, haga clic
en o en el signo de interrogacion cQué es esto?. Consulte Como obtener ayuda
si necesita mas informacion.

Temas relacionados

Dialogo Formato de archivo de audio

= needs reviewing by PG}
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¢Como puedo...

A continuacion le ofrecemos una lista de las tareas mas comunes e instrucciones
breves para realizarlas con WavelLab Elements.

..importar canciones de un CD de audio en WavelLab Elements?
..utilizar plugins VST?

...editar un archivo de audio?

... compilar y editar varios archivos de audio en varias pistas?
..procesar un archivo de audio?

...convertir un archivo de audio a otro formato de audio?
..reproducir audio con efectos en tiempo real?

..grabar un archivo de audio?

...convertir la frecuencia de muestreo de un archivo de audio?
..Ccrear un podcast?

...abrir un archivo de audio aac, m4a o m4p de Apple iTunes?

12.1. ...importar canciones de un CD de audio en Wave-
Lab Elements?

En el espacio de trabajo de archivos de audio, seleccione Utilidades > Importar
pistas de audio de CD....

Asi abrira el cuadro de dialogo Importar CD de audio, en el que podra especificar
qué pistas desea importar o los intervalos de tiempo especificos que quiera im-
portar de cada pista. También podra especificar donde desea que se almacenen
los archivos de audio de salida y con qué formato guardarlos.

Consulte Importar CD de audio si desea mas informacion.
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12.2. ...utilizar plugins VST?

Puede utilizar la Seccién Master para aplicar efectos a un archivo (o una selec-
cion) mediante los plugins VST integrados en el programa o desarrollados por
otros fabricantes.

Consulte la seccion Seccion Master si necesita mas informacion sobre coOmo usar
plugins VST.

Los plugins VST se describen individualmente en Plugins de audio.

12.3. ...editar un archivo de audio?

Puede abrir archivos de audio desde el Espacio de trabajo de archivos de audio,
para ello puede:

= abrir el archivo directamente con el comando Archivo > Abrir.

= utilizar el Explorador de archivos de WavelLab para localizar el archivo y abrir-
lo (es posible que tenga que cambiar el filtro de tipo de archivos para que
coincida con el del archivo de audio).

= arrastrar el archivo directamente desde el explorador de archivos del sistema
operativo.

Al abrir el archivo de audio, se muestra en una ventana de edicién de onda para
que comience a editarlo. En el espacio de trabajo Montaje de audio solamente
puede arrastrar archivos de audio a montajes que ya estén creados, no es posible
abrir archivos de audio directamente.

12.4. ... compilar y editar varios archivos de audio en
varias pistas?

Para poder hacer esto es necesario crear un Montaje de audio.

En primer lugar tendra que crear un Montaje de audio con el comando Archivo >
Nuevo del Espacio de trabajo Montaje de audio o, si esta trabajando en el espacio
de trabajo de archivos de audio, mediante el comando Editar > Crear un Montaje
de audio a partir de un archivo de audio...

Para ainadir archivos de audio puede arrastrarlos directamente desde:

= el Explorador de archivos.
= el explorador de archivos del sistema operativo.

= el boton de documento ‘* de la barra de estado del espacio de trabajo de
archivos de audio. (consulte Barra de estado si desea mas informacion),
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= |a pestaifia de documento.

Para aiadir mas pistas al montaje, haga clic con el botén derecho del ratén en
el boton [1] situado a la izquierda de la ventana y seleccione Afiadir pista estére-
o/Anadir pista mono.

Consulte Montajes de audio si desea mas informacion.

12.5. ...procesar un archivo de audio?

El menu Proceso del espacio de trabajo de archivos de audio contiene una serie
de opciones para manipular archivos de audio, entre las que estan los fundidos de
entrada y salida y la normalizacion. Utilice estas funciones para procesar archivos
de audio completos (o regiones seleccionadas) que tenga abiertos en la ventana
de edicién principal.

También puede usar la funcion "Procesar in situ" de la Seccion Master. Esta fun-
cion aplica efectos a los archivos (o selecciones) mediante los plugins VST in-
corporados en el programa o desarrollados por otros fabricantes. Puede usar la
funcion Deshacer para cancelar cualquier edicion no deseada de manera ilimita-
da.

Consulte Ventana Mezclar onda (render) si desea mas informacion.

12.6. ...convertir un archivo de audio a otro formato de
audio?

Hay dos formas de hacerlo:

= Desde el espacio de trabajo de archivos de audio puede utilizar el coman-
do "Guardar como" o "Guardar especial', ambos del menu Archivo. Consulte
Dialogo Guardar archivo de audio y Dialogo Formato de archivo de audio si
desea mas informacién.

= También puede utilizar la funcién Mezclar (render) de la Seccién Master.
Consulte Ventana Mezclar onda (render) si desea mas informacioén.

12.7. ..reproducir audio con efectos en tiempo real?

En la Seccion Master puede reproducir archivos de audio con efectos en tiempo
real.

Los plugins de efectos (incluidos en WavelLab Elements o adquiridos de otros
fabricantes) se insertan en la ruta de sefial de audio mediante las ranuras de
efectos de la Seccion Master.

Consulte Seccion Master y Plugins de audio si desea mas informacion.
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12.8. ...grabar un archivo de audio?

Utilice el botén Grabar @ de la barra de herramientas Transporte o seleccione
Grabar en el menu Transporte.

De este modo se abre el cuadro de dialogo Grabar, en el que podra preparar
un nuevo archivo de audio y comenzar la grabacion. Una vez grabado, el nuevo
archivo aparecera en una ventana de onda, donde podra editarlo o ainadirlo a un
Montaje mediante el comando Editar > Crear un Montaje de audio a partir de un
archivo de audio...

Consulte Dialogo Grabacién si desea mas informacion.

12.9. ...convertir la frecuencia de muestreo de un archi-
vo de audio?

Hay dos maneras de hacerlo.

= En el Espacio de trabajo de archivos de audio, seleccione Proceso > Con-
vertir frecuencia de muestra...

= También puede convertir la frecuencia de muestreo en tiempo real utilizan-
do un plugin de remuestreo, como Crystal Resampler, que viene incluido en
WavelLab Elements. Consulte Crystal Resampler.

Consulte la seccion Ventana Mezclar onda (render) si desea mas informacion
sobre como aplicar efectos VST.

12.10. ...crear un podcast?

Para crear un podcast debe utilizar el espacio de trabajo Podcast.

En primer lugar, tendra que crear un podcast; puede hacerlo de diferentes man-
eras:

= En el espacio de trabajo Podcast, seleccione Archivo > Nuevo, o

= En el espacio de trabajo de archivos de audio, puede aiadir archivos de audio
a un podcast seleccionando Archivo > Especial > Ainadir a Podcast..., o

= con la opcion Editar > Crear Podcast a partir de archivo de audio...

En el espacio de trabajo Podcast se montan, configuran y publican los podcasts
en Internet.

Consulte Podcasts si desea mas informacion.
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12.11. ...abrir un archivo de audio aac, m4a o m4p de
Apple iTunes?

iTunes y Apple OS X utilizan cédecs de audio patentados. Los sistemas con Ap-
ple OS X ya incluyen estos cddecs, pero en plataformas Windows es necesario
instalar QuickTime (normalmente se instala junto con iTunes en el PC).

QuickTime instala los cédecs necesarios para abrir estos formatos de archivo en
WavelLab Elements.

Al instalar QuickTime también podra trabajar con archivos en formato .caf, .m4v,
.qt, .dv, etc.
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-
Glosario
A B C D E F G H I J
K L M N (0] P Q R S T
U V W X Y Z
A

ADPCM AES31 AIFF (archivos) ALAC (Apple Lossless Audio Codec) ALAW
(archivos) Aliasing Amplitud ASIO Ataque Montaje de audio

Ancho de banda Profundidad de bits Blu-ray (disco)

C

Frame de CD Pre-énfasis de CD CD Text Coro Clip Clipping Compresiéon Fundido
cruzado

D

DAW Desfase CC (DC Offset) DDP (archivos) Decibelio (dB) Dithering DVD-A

E
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Glosario

ECMAScript Ensoniq Paris (archivos) Ecualizacion

F

FFT Clip en foco Formante FTP (sitio)

G

No hay entradas que comiencen por esta letra.

H

Headroom

ISO (imagen) ISRC

No hay entradas que comiencen por esta letra.

K

No hay entradas que comiencen por esta letra.

L

Bucles Volumen

Marcadores MCN MIDI Canales MIDI Mezclar Archivos de audio de teléfono movil

MP2 (archivos) MP3 (archivos)
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Edicion no destructiva Normalizar NTSC

(0

Ogg Vorbis (archivos) 0SQ (archivos)

P

PAL/SECAM Panorama Nivel de pico Plugins Pre-roll y Post-roll Sistema de pre-
sets Nucleos de procesamiento

Q

Cuantizacion

R

Raw PCM (archivos) CD-DA Red Book Expresion regular RF64 (archivos) RMS

S

Frecuencia de muestreo Cédigo de tiempo SMPTE Sound Designer Il (archivos)
Espectrograma Sun/Java (archivos)

T

Tempo Text/Excel (archivos)

U

ULAW (archivos) UPC/EAN
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\'

No hay entradas que comiencen por esta letra.

W

WAV (archivos) WAV64 (archivos) Forma de onda Wet/Dry WMA (archivos)

X

No hay entradas que comiencen por esta letra.

Y

No hay entradas que comiencen por esta letra.

y 4

Cruce por cero

13.1. ADPCM

ADPCM - Microsoft/Dialogic es un formato de archivo de audio de uso comun
en aplicaciones de videojuegos y telefonia con una tasa de bits mas baja que
el PCM lineal, por lo que requiere menos espacio de almacenamiento/ancho de
banda.

La extension de archivo es .vox o .adpcm.
indice del glosario

13.2. AES31

El estandar AES31 es un formato de archivo de audio no patentado desarrollado
por el comité AESSC (Audio Engineering Society Standards Committee). Se cre6
para facilitar la transferencia de proyectos a otro sistema de ediciéon de audio sin
complicaciones, y poder reproducir el proyecto con la mayor precision posible;
incluidas las listas de decisiones de edicién (EDL) y otros elementos.

AES31 no tiene un limite de tamaifio de archivo de 2 GB y puede usarse en
plataformas PC y Mac. Este estandar utiliza un localizador de recursos universal
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para acceder a los archivos en cualquier plataforma o red, junto con un sistema de
lista de decision de audio con precision de muestra: los puntos de entrada/salida
de los archivos de audio se definen en horas:minutos:segundos:frames y canti-
dad de muestras.

La extension de archivo es .adl
indice del glosario

13.3. AIFF (archivos)

AIFF (Audio Interchange File Format) es el formato de archivo de audio sin com-
presion que se utiliza en sistemas Macintosh.

El formato AIFF fue desarrollado por by Apple Inc. a partir del formato IFF (Inter-
change File Format), creado por Electronic Arts. Los datos de audio en archivos
AIFF son PCM (Pulse Code Modulation) sin compresion. La variante con compre-
sion (AIFF-C o AIFC) admite varios codecs de compresion. Este formato admite
resoluciones de 8, 16, 20 o 24 bits.

Las extensiones de archivo comunes son .aiff, .aif, .aifc, .snd.
indice del glosario

13.4. ALAC (Apple Lossless Audio Codec)

ALAC (Apple Lossless Audio Codec) es un codec de audio desarrollado por Ap-
ple Inc. para la compresion de datos sin pérdida de calidad en audio digital. Los
datos de audio con codificacion ALAC, también conocida como Apple Lossless
y Apple Lossless Encoder (ALE), se almacenan dentro del contenedor MP4 y uti-
lizan la técnica matematica de la prediccion lineal para conseguir una reduccion
del tamaiio de archivo entre el 40 y el 60 %, segun el contenido de audio.

Apple Lossless Encoder forma parte de QuickTime.
Las extensiones de archivo comunes son .m4a y .alac.
indice del glosario

13.5. ALAW (archivos)

ALAW es una técnica de codificacion y compresion de audio para telefonia que
utiliza una resoluciéon de 8 bits. El sistema telefénico de la UE utiliza la codifi-
cacién A-law para la digitalizacion.

Las extensiones de archivo comunes son .alaw, .vox.
indice del glosario
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13.6. Aliasing

El aliasing es un tipo de distorsion que se genera durante el proceso de conver-
sion de analdgico a digital. Si la frecuencia de muestreo no es al menos el doble
que la frecuencia de la senal analégica, pueden generarse armonias con errores
y otros fallos.

El aliasing puede reducirse al minimo filtrando el material antes de convertirlo.
indice del glosario

13.7. Amplitud

La amplitud es la altura de la forma de onda por encima de la linea de cero.
indice del glosario

13.8. ASIO

ASI0O (Audio Stream Input/Output) es un protocolo de controlador de dispositivo
informatico para audio digital especificado por Steinberg, que ofrece una interfaz
de baja latencia y alta fidelidad entre una aplicacién de software y la tarjeta de
sonido de un ordenador.

indice del glosario

13.9. Ataque

El Ataque es la parte inicial del sonido. Un ataque se considera rapido cuando la
amplitud maxima se alcanza muy deprisa; por ejemplo, con sonidos de percusion
de bateria, guitarra o piano. Los instrumentos de cuerda orquestrales suelen tener
un ataque mas lento, ya que el volumen aumenta de manera gradual.

indice del glosario

13.10. Montaje de audio

Un montaje de audio es un conjunto de clips de audio combinados. En el Espacio
de trabajo de montaje de audio de WavelLab Elements puede compilar y editar
varios clips (referencias a archivos de audio del disco duro) en una o varias pistas.

Los montajes de audio puede incluir efectos de pistas y clips, automatizacion de
nivel de volumen y panorama, y varias opciones de fundidos y fundidos cruzados.

La admision de audio multicanal permite crear mezclas con sonido envolvente
(Surround) que pueden grabarse en discos DVD-Audio compatibles.

indice del glosario

WavelLab Elements 7



13.11 Ancho de banda 201

13.11. Ancho de banda

El ancho de banda es el grupo de frecuencias (expresado en hercios u octavas
musicales) que se transfiere a través de un dispositivo con una perdida inferior a
los 3 dB.

indice del glosario

13.12. Profundidad de bits

La profundidad de bits es el nimero de bits que se utiliza para representar una
muestra. 8, 16 y 24 bits son profundidades de uso comun. Las profundidades de
bits mayores permiten representar la muestra con mas precisiéon y menos ruido,
pero requieren mas espacio en el disco.

indice del glosario

13.13. Blu-ray (disco)

Un disco Blu-ray es un soporte de almacenamiento 6ptico diseiado para reem-
plazar al formato DVD. El disco tiene las mismas dimensiones fisicas que un CD o
DVD estandar, pero con una capacidad de almacenamiento de 25 GB (una capa)
o0 50 GB (doble capa).

El nombre "Blu-ray" viene del laser azul-violeta de 405 nanémetros que se utiliza
para leer el disco (un DVD estandar se lee mediante un laser rojo de 650 nanémet-
ros y un CD, con uno de 780). La longitud de onda mas corta permite almacenar de
cinco a diez veces mas datos que en un DVD; aunque los avances mas recientes
permiten almacenar hasta 500 GB en un unico disco de 20 capas. Ademas de las
mejoras opticas, los discos Blu-ray incluyen otras mejoras en la codificacion de
datos que permiten aumentar todavia mas su capacidad.

CD/DVD de datos
indice del glosario

13.14. Frame de CD

En un CD-DA Red Book, el formato de tiempo se mide normalmente en minu-
tos, segundos y frames (mm:ss:ff), un "frame" corresponde a un sector, o 1/75
de segundo de sonido estéreo. En edicion y extraccion de audio, un frame es el
intervalo de tiempo mas pequeiio definible de un CD de audio; por lo tanto, las
posiciones de inicio y fin de pista s6lo pueden definirse en fracciones de 1/75 de
segundo.

CD-DA Red Book
indice del glosario
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13.15. Pre-énfasis de CD

Pre-énfasis de CD es el proceso aplicado a una banda de frecuencias para aumen-
tar la magnitud de algunas frecuencias (normalmente mas altas) con respecto a
la de otras (normalmente mas bajas) con el fin de mejorar la relacién seiial-ruido
general. Este proceso se utiliza para minimizar los efectos negativos de la dis-
torsion de atenuacién, o la saturacién, que se produce al grabar material en sec-
ciones posteriores del sistema. Si se ejecuta de manera correcta, el pre-énfasis
permite que la seial recibida sea mas fiel a la sefial original o deseada, y con
menos errores de bit.

El pre-énfasis se utiliza en telecomunicaciones, grabacion de audio digital, edi-
cion de grabaciones de audio y retransmisiones FM. Cuando se aplica pre-énfasis
a una pista, suele indicarse mediante una marca de verificacion en la columna
=4 del cuadro de dialogo Importar CD de audio.

Importar CD de audio
indice del glosario

13.16. CD Text

CD Text es una extension de las especificaciones Red Book Compact Disc para
discos CD de audio. Este estandar permite incluir informacién sobre el disco y
las pistas (nombre del album, nombre de la cancién y artista, por ejemplo) en un
CD de audio conforme a los estandares.

La informacion CD-Text suele grabarse en el area inicial del CD, que tiene una
capacidad aproximada de 5 KB. La admision de datos CD-Text esta bastante gen-
eralizada, aunque no todos los reproductores de CD pueden mostrarlos.

CD-DA Red Book
indice del glosario

13.17. Coro

El coro es un efecto de tiempo generado al combinar la seial original con varios
retrasos desfasados y copias con modificacion del tono, que normalmente se
dividen en los dos canales estéreo.

Steinberg Chorus
indice del glosario

13.18. Clip

Un clip es una referencia a un archivo de audio del disco duro que incluye una
posicion inicial y final en el archivo; lo que permite que el clip reproduzca sélo
una parte del archivo de audio de origen. Varios clips pueden hacer referencia al
mismo archivo de origen.
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Tenga en cuenta que el clip sélo es una referencia al archivo de origen y no con-
tiene datos de audio.

Diferencia entre clip activo (en foco) y clip seleccionado

Es importante saber que no es lo mismo un clip "activo" y un clip "seleccionado".
Algunas funciones de edicion s6lo pueden llevarse a cabo en un anico clip, o "clip
activo"; mientras que otras pueden ejecutarse en varios clips, o "clips selecciona-
dos'.

» Clip activo (en foco): sélo puede haber un unico clip activo (o ninguno). El
nombre del clip activo se muestra en color rojo. Es necesario identificar el
clip activo porque algunas funciones sélo pueden aplicarse a un anico clip.
Las funciones de este tipo se ejecutan desde la ventana Clip en foco.

» Clip seleccionado: puede haber varios clips seleccionados. Esto permite ed-
itar varios clips a la vez con funciones como copiar, eliminar, mover, etc. Los
clips seleccionados tienen un color de fondo diferente.

indice del glosario

13.19. Clipping

El clipping es un tipo de distorsion de audio que se produce cuando una senal
se trunca porque supera la capacidad del circuito de amplificaciéon. En un oscilo-
scopio, los picos de audio aparecen cortados.

Para evitar este tipo de distorsion, reduzca la ganancia del sistema en la fase de
ganancia en que se produce el clipping, o en un punto anterior.

Steinberg Limiter
indice del glosario

13.20. Compresion

La compresion es un proceso dinamico mediante el cual se suavizan los picos
maximos de una seiial de audio que puede provocar distorsion por clipping o
sobrecargar el sistema. Los niveles se atentian progresivamente cuando alcanzan
los niveles maximos.

Steinberg Compressor
indice del glosario

13.21. Fundido cruzado

Un fundido cruzado es un efecto que se crea al mezclar dos senales de audio
aplicando un fundido de entrada a una y un fundido de salida a la otra.

indice del glosario
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13.22. DAW

DAW (Digital Audio Workstation) es un sistema de software y hardware diseiiado
para grabar, editar y reproducir pistas de audio digital almacenadas en un disco
duro.

Debido a los requisitos de procesamiento de la edicion y el masterizacion de au-
dio, en los sistemas DAW suelen utilizarse ordenadores PC o Macintosh con tar-
jetas de sonido profesionales, mucha memoria RAM, procesadores multintcleo
rapidos, y discos duros de alta capacidad y rendimiento. Ademas, los sistemas
DAW suelen incluir carcasas con supresion de ruido y sistemas de refrigeracion
pasiva.

indice del glosario

13.23. Desfase CC (DC Offset)

El desfase CC se produce cuando el hardware (por ejemplo, una tarjeta de sonido)
anade corriente CC a una seiial de audio. Como consecuencia, la forma de on-
da grabada no esta centrada con respecto a la linea de base (infinito negativo).
Wavelab permite corregir el desfase CC (DC Offset) para evitar que se reduzca
el headroom durante los procesos de normalizacién.

indice del glosario

13.24. DDP (archivos)

DDP (Disk Description Protocol) es un formato que se utiliza para enviar discos
CD y DVD a instalaciones de replicacion.

Los discos DVD suelen enviarse en formato DDP 2.0, también conocido co-
mo "Plant Direct" (Sonic Solutions) y "DDPi" (Universal Music). Un conjunto de
archivos DDP para CD incluye: DDPID (requerido), DDPMS (requerido), PQ_-
DESCR (opcional) y uno o varios archivos Image.dat (requerido).

Los discos CD-RW con formato de CD de audio sélo estan preparados para la dis-
tribucion de contenido, no para replicacién ni publicacion de discos. El formato
DDP permite utilizar la técnica de correccion de errores CIRC y proteger el audio
y los metadatos asociados.

Laimagen DDP es un archivo de datos que, al grabarse en un soporte 6ptico, es un
disco de datos. Como tal, permite usar el sistema de correccion de errores CIRC
completo para copiar archivos sin errores en el ordenador y en redes (incluso en
Internet). Por eso a veces es necesario usar un DVD-R para la imagen DDP de un
CD, porque la duplicaciéon de datos es mas compacta en formato de datos que al
reproducir audio.

El envio de archivos DDP es lo recomendado para procesos de replicacion de
discos, ya que permite cargar el archivo de imagen en la red y grabar un disco
glass master directamente a partir de la imagen utilizando hardware/software
especializado. El sistema de correccion de errores CIRC garantiza que los datos
se corresponden con el original, en caso contrario se detendra el proceso.
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indice del glosario

13.25. Decibelio (dB)

Un decibelio (dB) es una unidad de medida logaritmica que expresa el tamaiio de
una cantidad fisica (normalmente nivel de presion de sonido, potencia o intensi-
dad) con respecto a un nivel de referencia.

Los decibelios suelen usarse para medir el sonido porque el oido percibe el volu-
men en una escala logaritmica. Los ingenieros de sonido suelen usar la ecuacion
dB = 20 x log(V1/V2) para comparar dos valores. Al aplicar una ganancia de 3 dB
se dobla la amplitud de un sonido; al aplicar una ganancia de -3 dB se reduce a
la mitad. Esto puede confirmarse perceptualmente.

El decibelio no tiene una unidad, ya que expresa la relacion entre dos cantidades
con la misma unidad de medida.

indice del glosario

13.26. Dithering

Dithering es una técnica que consiste en anadir pequefias cantidades de ruido
a una seial para reducir la distorsiéon de bajo nivel en una grabacion digital. Se
afade una pequeia cantidad de ruido aleatorio a la sefial analdgica antes de la
conversion para reducir el efecto de errores de cuantizacion.

El dithering siempre debe aplicarse después de la fase de fader de bus de salida.
Cuantizacion
indice del glosario

13.27. DVD-A

DVD-Audio (DVD-A) es un formato digital para grabar material de audio de alta
fidelidad en un disco DVD. Los discos DVD-A admiten audio con diferentes pro-
fundidades de bits, frecuencias de muestreo y combinaciones de canal: 16, 20 o
24 bits de profundidad; 44,1 0 96 kHz de frecuencia de muestreo; y sonido mono,
estéreo u otra combinacion de canales Surround, incluido sonido envolvente 5.1.
La frecuencia de muestreo puede ser de hasta 192 kHz para canales estéreo y
pueden usarse diferentes profundidades de bit/frecuencias de muestreo y com-
binaciones de canales en un mismo disco.

indice del glosario

13.28. ECMAScript

El lenguaje de secuencias de comandos de WaveLab esta basado en ECMAScript,
tal y como se define en la especificacion "Standard ECMA-262 - ECMAScript Lan-
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guage Specification'.

Los lenguajes JScript de Microsoft, JavaScript de Netscape y Actionscript de
Adobe también estan basados en el estandar ECMAScript.

indice del glosario

13.29. Ensoniq Paris (archivos)

Ensoniq Paris es un formato de archivo de audio utilizado por el sistema antiguo
Ensoniq Paris™. Admite resoluciones de 16 y 24 bits.

La extensién de archivo es .paf.
indice del glosario

13.30. Ecualizacioén

La ecualizacion (EQ) es un proceso mediante el cual se aumenta o reduce el nivel
de determinadas bandas de frecuencia de un archivo de audio para compensar
las deficiencias de la grabacion o reproduccion.

indice del glosario

13.31. FFT

El analisis FFT (Fast Fourier Transform) es un método matematico para convertir
una forma de onda del dominio de tiempo al dominio de frecuencia.

El analisis FFT utiliza varias operaciones matematicas para llevar a cabo una
analisis espectral, limitando el nimero de muestras y bandas de frecuencias que
se utilizan para mejorar la capacidad de procesamiento durante el proceso.

indice del glosario

13.32. Clip en foco

Sélo puede haber un clip en foco (activo). Consulte Clip
indice del glosario

13.33. Formante

Los formantes son los componentes de frecuencia distinguibles de un sonido.
indice del glosario
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13.34. FTP (sitio)

FTP (File Transfer Protocol) es un protocolo de red para copiar archivos de un
sistema a otro a través de una red basada en TCP/IP, como Internet. Un sitio
FTP puede requerir autenticaciéon de usuario por contraseiia o puede permitir el
acceso anonimo. Los podcasts se publican en sitios FTP.

Menu Publicar
Sitio FTP
indice del glosario

13.35. Headroom

Headroom es la cantidad en la que la capacidad de procesamiento de seiial de
un sistema de audio supera el nivel maximo permitido (PML). Puede considerarse
una zona de seguridad que permite que los picos de audio esporadicos excedan
el nivel PML sin superar la capacidad de procesamiento de seinal de un sistema
de audio.

indice del glosario

13.36. 1SO (imagen)

Una imagen I1SO es un archivo de almacenamiento o imagen de un disco 6ptico en
un formato definido por la ISO (International Organization for Standardization).

El término "imagen 1SO" viene del sistema de archivos ISO 9660 utilizado para
contenido de discos CD-ROM. WavelLab Elements admite archivos de imagen ISO
con extension .iso.

indice del glosario

13.37. ISRC

ISRC (International Standard Recording Code) es un cédigo para identificar
grabaciones de sonido (y grabaciones de videos musicales) en discos CD des-
tinados a la distribuciéon comercial. WaveLab permite especificar un cédigo ISRC
para cada pista de audio.

El cédigo contiene los siguientes elementos:
= Caédigo de pais (2 caracteres ASCII)

= Cédigo del registrante (normalmente un sello discografico - 3 caracteres
ASCII o digitos)

= Afo de grabacion (2 digitos o caracteres ASCII)
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= Numero de serie (nimero unico que identifica la grabacién - 5 caracteres
ASCII o digitos).

Los grupos de caracteres suelen mostrarse separados por guiones para facilitar
su lectura, pero los guiones no forman parte del cédigo.
indice del glosario

13.38. Bucles

Los bucles o loops son clips de audio de corta duracion que se utilizan para crear
ritmos o patrones que se repiten.

Uniformizador de tono de bucle
Herramienta de bucles
indice del glosario

13.39. Volumen

El volumen es una medida subjetiva: la correlacion perceptual de la amplitud del
sonido. Hay sistemas de medicion del sonido objetivos, como el SPL (nivel de
presion del sonido en dB), pero el volumen se ve afectado por otros factores,
principalmente la frecuencia (la sensibilidad del oido humano cambia como con-
secuencia de la frecuencia) y la duracién.

La percepcion del volumen varia segun la persona, por lo que no es posible medir-
lo usando un sistema métrico unico.

indice del glosario

13.40. Marcadores

Los marcadores son simbolos que identifican puntos de referencia en un archi-
vo de audio, como los tabuladores en un texto. Pueden usarse varios tipos de
marcadores en WavelLab Elements para desplazarse rapidamente por el materi-
al y para otras funciones mas especificas. Algunos tipos de marcadores deben
usarse por pares.

Marcadores
Tipos de marcadores
indice del glosario

13.41. MCN

MCN (Media Catalog Number) es un cédigo de 13 digitos que corresponde a un
disco 6ptico de distribuciéon comercial; cada disco tiene un cédigo exclusivo. Con-
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sulte UPC/EAN.

Para leer el codigo MCN (EAN) de un CD seleccione Utilidades > Importar pistas
de audio de CD... > Funciones > Info CD....

Importar CD de audio indice del glosario

13.42. MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) es un estandar del sector que permite
la comunicaciéon entre dispositivos como sintetizadores y ordenadores mediante
un sistema de canales y activadores.

indice del glosario

13.43. Canales MIDI

Pueden usarse hasta 16 canales para enviar datos MIDI. Al procesar activadores
MIDI, WaveLab Elements necesita saber qué canal MIDI controlar para recibir un
activador.

indice del glosario

13.44. Mezclar

Mezclar es el proceso de fusionar varios archivos de sonido en un unico archivo,
con control de los niveles relativos de cada archivo de origen.

indice del glosario

13.45. Archivos de audio de teléfono movil

3GP y 3G2 son formatos de archivo multimedia diseiiados para minimizar los req-
uisitos de almacenamiento y ancho de banda para su uso con teléfonos moviles.

= El formato 3GP (formato de archivo 3GPP) fue definido por Third Generation
Partnership Project (3GPP) para teléfonos moéviles basados en GSM (UMTS).

= El formato 3G2 (formato de archivo 3GPP2) es un formato multimedia
definido por 3GPP2 para teléfonos moéviles basados en CDMA2000.

Las extensiones de archivo comunes son .3gp, .392.
indice del glosario
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13.46. MP2 (archivos)

MP2 (MPEG-1, capa de audio 2) es un formato de codificacién de audio definido
por ISO/IEC 11172-3, junto con MPEG-1 y MPEG-3, que utiliza compresiéon de
audio con pérdida. Las tres "capas" de audio (MP1, MP2 y MP3) son técnicas de
codificacion perceptual diferentes.

MP2 es un formato muy utilizado en la retransmisién de audio y forma parte de
los estandares de radio digital DAB y de televisiéon digital DVB. También es el
formato de audio utilizado en camaras de video HDV. Los archivos MP2 también
se conocen como "archivos Musicam'.

Las extensiones de archivo mas usadas son .mp2, .mpa, .mpg, .mus, .m32, .m44 y
.m48.

MP3 (archivos)
Codificacion MP2
indice del glosario

13.47. MP3 (archivos)

MP3 (MPEG-1, capa de audio 3) es un formato de codificacion de audio digital
patentado que utiliza compresién con pérdida diseiiado por Moving Picture Ex-
perts Group como parte del estandar MPEG-1 y derivado de MP2. El formato MP3
se usa mucho en ordenadores y aplicaciones de Internet; suele utilizar tasas de
compresion de datos de 10:1.

Debe tener en cuenta que al abrir un archivo comprimido con formato MPEG
en Wavelab, éste se convierte en un archivo wave temporal que ocupa mucho
mas que el archivo comprimido original; asegtirese de disponer del espacio libre
necesario en el disco duro al abrir archivos con compresiéon MPEG. Al guardar, el
archivo wave temporal vuelve a convertirse en MP3, por lo que el usuario no no-
tara ningan cambio, excepto la diferencia de tamafo mencionada anteriormente.

La extension de archivo es .mp3

MP2 (archivos)

Dialogo Formato de archivo de audio
indice del glosario

13.48. Edicion no destructiva

Al eliminar o modificar una secciéon de un archivo de audio en un sistema no
destructivo, el audio no se elimina o modifica de manera permanente, sino que
se utilizan una serie de indicadores para controlar todas las ediciones, de modo
que puedan deshacerse en cualquier momento. WavelLab Elements incluye varias
funciones de edicién no destructiva.

indice del glosario
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13.49. Normalizar

La normalizaciéon consiste en aumentar el volumen del audio de modo que la
muestra con el nivel mas alto se encuentre en el nivel maximo definido por el
usuario. De este modo se garantiza la utilizacion del rango dinamico completo.

Steinberg Limiter
indice del glosario

13.50. NTSC

NTSC (siglas del comité National Television System Committee de Estados
Unidos) es el sistema de television analégica utilizado en América del Norte, re-
giones de América del Sur, Japén y algunos territorios del Pacifico.

NTSC utiliza 29,97 fotogramas de video entrelazados por segundo; una frecuencia
de actualizacion de 59,94 Hz (60Hz/1,001). Cada fotograma contiene un total de
525 lineas de exploracion, de las cuales, 486 son visibles.

El sistema que se utiliza en lugar de NTSC para la Televisién Digital Terrestre
(TDT) es ATSC (Advanced Television Standards Committee).

PAL/SECAM
indice del glosario

13.51. Ogg Vorbis (archivos)

Ogg Vorbis es un formato y un cédec de audio comprimido con pérdida que per-
mite generar archivos de aproximadamente el mismo tamano que en MP3 pero
con mayor fidelidad y sin restricciones de patentes.

Vorbis permite trabajar con frecuencias de muestreo desde 8 kHz para telefonia
hasta 192 kHz para copias maestras digitales y diferentes representaciones de
canal, como monoaural, estéreo, surround 5.1, ambisoénico, o hasta 255 canales
independientes. Vorbis es un software de codigo abierto (libre) mantenido por la
fundacién Xiph.Org.

La extension de archivo es .0gg.
Dialogo Formato de archivo de audio
indice del glosario

13.52. 0SQ (archivos)

Original Sound Quality (0SQ) es un formato de audio comprimido sin pérdida
patentado por WaveLab. Con este formato puede ahorrar espacio en el disco duro
sin renunciar a la calidad del audio.

La extension de archivo es .0sq.
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indice del glosario

13.53. PAL/SECAM

PAL es la sigla de "Phase Alternate Line"; SECAM es la sigla de "Séquentiel
Couleur A Mémoire". Son sistemas de codificacion de television analégica uti-
lizados para la retransmision televisiva en muchos paises. NTSC es otro sistema
analdégico que se utiliza en América del Norte y algunas regiones de América del
Sur.

En aplicaciones analdgicas, el modo de video PAL se conoce como "576i" (resolu-
cion vertical de 576 lineas de exploracion entrelazadas), en contextos analdgicos,
se suele denominar "625 lineas". El video digital SECAM utiliza su propio espacio
de color, por lo que, en el dominio digital, las diferencias de color que habia entre
PAL y SECAM ya no existen.

En aplicaciones de video digital, como discos DVD y retransmision digital, el video
PAL/SECAM utiliza 576 lineas de fotograma con dos campos de video entrelaza-
dos por fotograma, es decir, 50 campos y 25 fotogramas por segundo. El audio
se modula mediante cédigo de pulso.

NTSC
indice del glosario

13.54. Panorama

La funcion de panorama permite "colocar" perceptualmente una fuente de sonido
mono o estéreo entre dos o0 mas altavoces. La posicion estéreo se percibe medi-
ante una diferencia en el volumen cuando el sonido llega a cada oido, teniendo
en cuenta el retraso temporal, el espectro, la reverberacién y otros factores.

Autopanorama Steinberg
indice del glosario

13.55. Nivel de pico

El nivel de pico es una medida del nivel de sonido maximo. Los medidores de
nivel de pico deben alcanzar el nivel maximo posible sin llegar a 0 dB. Los indi-
cadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal, grafica y
numéricamente.

Por defecto, los valores de segmentos de indicador y de pico numéricos se mues-
tran en verde para niveles bajos, en amarillo para niveles entre -6 dBy -2 dB, y en
rojo para niveles superiores a -2 dB.

Si se establece un nivel demasiado bajo, los niveles de ruido seran altos en
relaciéon al sonido grabado; si el nivel de pico sobrepasa los 0 dB en una can-
tidad considerable, puede producirse distorsion del sonido (clipping).

Peak Master
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indice del glosario

13.56. Plugins

WavelLab Elements incluye un completo conjunto de plugins especiales para au-
dio; desde modulos gratuitos hasta productos comerciales profesionales de pa-
go, que permiten ampliar las funciones del programa.

Steinberg creo la tecnologia Virtual Studio Technology (VST) para que sea posi-
ble integrar plugins de efectos en programas de edicion de audio (como WaveLab
Elements). VST utiliza el procesamiento de seiiales digitales (Digital Signal Pro-
cessing, DSP) para emular mediante software los efectos de hardware de estudio
de grabaciéon mas comunes.

Plugins de audio
indice del glosario

13.57. Pre-roll y Post-roll

Pre-roll es el tiempo que transcurre antes de que ocurra un evento; post-roll es
el tiempo que transcurre después. El pre-roll puede utilizarse para incluir un pe-
queiio retraso antes de reproducir un clip.

indice del glosario

13.58. Sistema de presets

WavelLab Elements incluye un sistema de presets avanzado que permite guardar
un exhaustivo conjunto de opciones y reutilizarlas mas adelante.

Presets
indice del glosario

13.59. Niucleos de procesamiento

Los ordenadores actuales suelen incluir procesadores de varios nicleos, es decir,
con dos o mas procesadores independientes en un tnico médulo. Un procesador
dual-core contiene dos nicleos de procesamiento y un quad-core, cuatro. El ob-
jetivo de estos procesadores es mejorar la capacidad de computacion.

El aumento de capacidad de computacién de los procesadores de varios nucleos
depende del software; solo se aprovechara si el programa esta preparado para
beneficiarse de esta arquitectura. Indice del glosario
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13.60. Cuantizacion

Proceso mediante el cual las mediciones se redondean para obtener valores in-
dependientes. En el audio digital, los voltajes variables de una seial analégica se
cuantizan a valores digitales independientes, representados mediante nimeros
binarios. Para audio de 8 bits, los valores de muestras van de -128 a 127; para
audio de 24 bits, los valores de muestras van de -8288608 a 8288607.

En conversion y compresion de material analégico a digital, las diferencias entre
el valor analégico real y el valor digital cuantizado se denominan "errores de
cuantizacion". Este tipo de error se produce debido al redondeo o la truncacién
y puede generar ruido de cuantizacion (que puede reducirse utilizando técnicas
de "dithering").

Dithering
indice del glosario

13.61. Raw PCM (archivos)

Raw PCM es un formato de archivo de audio que no incluye informacion sobre
resolucion de bits ni frecuencia de muestreo. Al abrir un archivo con este formato,
Wavelab solicita al usuario que especifique la resolucion de bits y la frecuencia
de muestreo. Si no se definen los valores de manera adecuada, el archivo no se
reproducira correctamente.

"$$$" es el formato de archivo temporal de WaveLab. Si el ordenador se queda
bloqueado durante una sesién, puede abrir los archivos "$$$" del disco duro para
restaurarla.

Las extensiones de archivo comunes son .raw, .bin, .pcm, .$$$.
indice del glosario

13.62. CD-DA Red Book

Red Book es el estandar para discos CD de audio (CD-DA, Compact Disc Digital
Audio). Hay otros estandares para los formatos de discos CD-ROM, VCD, SACD y
otros formatos de disco compacto, se utilizan los colores del arco iris para iden-
tificar cada estandar. Los formatos de discos DVD y Blu-ray no estan definidos
mediante cédigos de Rainbow Book.

Philips y Sony crearon la primera ediciéon del estandar Red Book en 1980, que fue
ratificado como IEC 60908. El estandar no esta disponible gratuitamente; desde el
aifo 2009 el documento IEC 60908 puede adquirirse en formato PDF por 260 USD.
El estandar Red Book establece las especificaciones que debe cumplir un disco
CD-DA detalladamente, incluidas las propiedades fisicas del CD, la codificacion
de audio digital (LPCM de 2 canales a 16 bits, con una frecuencia de muestreo
de 44,1 kH2), el sistema de modulacién, el esquema de correccion de errores
CIRC y los canales de subcédigo. Los datos se almacenan en sectores de 2352
bytes (frames) y se leen a 75 frames/s. La tasa de bits es de 1411,2 kbits/s. El
numero maximo de pistas es 99, la duracién minima de una pista es de 4 segundos
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(incluida una pausa de 2 segundos), el tiempo maximo de reproduccion es de 79,8
minutos y el debe incluirse el cédigo ISRC.

WavelLab Elements incluye una funcién de masterizacion que cumple el estandar
Red Book.

Frame de CD
ISRC
indice del glosario

13.63. Expresion regular

Una expresion regular, o regex, es una formula compuesta por caracteres, lla-
mados operadores, que tienen un significado especial. Por ejemplo, al usar los
caracteres "«.doc" para buscar todos los documentos de texto de un sistema de
archivos, se esta utilizando una expresion regular. En este caso, el asterisco es
un operador que indica que puede haber cualquier cadena de caracteres delante
de la extension ".doc" en un nombre de archivo. Ademas de WavelLab Elements,
hay muchas aplicaciones, editores de texto (como EditPad Pro) y lenguajes de
programacion que admiten expresiones regulares.

Los caracteres . [1() {} 2+ -|!/ " §" son operadores utilizados por el motor
de expresiones regulares de WavelLab Elements. El icono . indica que puede
introducir expresiones regulares en un cuadro de texto de WavelLab Elements. Si
hace clic en el icono de bombilla se abrira un menu desplegable con una lista de
los caracteres especiales y atajos que puede usar para construir una expresion
bien formada.

Hay muchos tutoriales en Internet para aprender a utilizar expresiones regex.
indice del glosario

13.64. RF64 (archivos)

RF64 es un formato de archivo de audio. El programa incluye una opcion para ad-
mitir archivos en formato RF64 (Opciones > Preferencias de ediciéon de archivos
de audio > pestafia Archivos). Si esta activada, el formato de archivo Wave estan-
dar se cambia automaticamente por RF64 cuando el tamaino de archivo supera
los 2 GB, sin reduccion de la capacidad de procesamiento ni interrupciones. Esta
opcion resulta muy uatil para editar sesiones de larga duracion, ya que el usuario
no tiene que preocuparse por el limite del tamaiio de archivo (s6lo por el espacio
disponible en el disco duro).

Los archivos RF64 tienen la extensiéon ".wav" pero sélo pueden abrirse en una
aplicaciéon que admita el estandar RF64.

WAV (archivos)
indice del glosario
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13.65. RMS

RMS (Root Mean Square) puede usarse como medida de la intensidad del sonido
(o voltaje de CA, etc.) a lo largo de un periodo de tiempo. La unidad de medida
RMS calcula el valor promedio practico de todos los puntos de una forma de onda
como un unico numero a lo largo de un periodo de tiempo variable, que puede
ser de 1 ms, 20 ms o 1 hora.

El valor RMS es una buena base para determinar el "nivel igual" al ecualizar
volumenes de clip, ya que permite generar resultados mas naturales que si se
utilizan los niveles de pico, debido a que ofrece una medida mas realista del
"volumen" perceptible de un sonido.

indice del glosario

13.66. Frecuencia de muestreo

La frecuencia de muestreo es el nimero de muestras por segundo que se utilizan
para almacenar un sonido. Las frecuencias de muestreo altas permiten aproxi-
marse mas a la forma de onda continua original, pero requieren mas espacio de
almacenamiento.

indice del glosario

13.67. Cdbdigo de tiempo SMPTE

La sociedad SMPTE (Society of Motion Picture and Television Engineers)
desarrollé un cédigo para sincronizar el tiempo entre dispositivos, el codi-
go de tiempo SMPTE. El cédigo de tiempo esta compuesto por ho-
ras:minutos:segundos:frames.

Los frames, o fotogramas, son fracciones de segundo basadas en la tasa de fo-
togramas, que puede ser de 24, 25, 29,97 y 30 por segundo).

Dialogo Formato de tiempo
indice del glosario

13.68. Sound Designer Il (archivos)

Sound Designer Il es un formato de archivo de audio utilizado por aplicaciones
de Digidesign, como Pro Tools). Este formato admite resoluciones de 8, 16 o 24
bits.

La extension de archivo es .sd2
indice del glosario
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13.69. Espectrograma

Un espectrograma es una imagen que muestra cdmo varia la densidad espectral
de una senal a lo largo del tiempo.

indice del glosario

13.70. Sun/Java (archivos)

Sun/Java es un formato de archivo de audio utilizado en ordenadores Sun y NeXT.
Es habitual encontrar archivos con este formato en Internet. Admite resoluciones
de 8, 16 y 24 bits.

Las extensiones de archivo comunes son .snd, .au
indice del glosario

13.71. Tempo

El tempo es la tasa ritmica de una pieza musical, normalmente expresada en BPM
(Beats Por Minuto).

indice del glosario

13.72. Text/Excel (archivos)

Text/Excel es una representacion de texto de una forma de onda. Al guardar un
archivo de audio como archivo de texto y abrirlo en una aplicaciéon de hoja de
calculo, como Excel, puede verlo en formato de texto decimal y editar los valores
de muestras. Al abrir un archivo de texto que representa una forma de onda en
Wavelab, se decodifica y se abre como archivo de audio.

Tenga en cuenta que estos archivos no se comprimen, de modo que pueden ser
muy grandes. Es recomendable evitar crear y abrir archivos .txt de gran tamaiio.
También debe tener en cuenta que al usar archivos de 32 bits flotantes el formato
xt tiene cierta pérdida, ya que no es posible expresar un punto flotante binario
en forma decimal textual sin perder cierta precision.

La extension de archivo es .txt.
Dialogo Formato de archivo de audio
indice del glosario

13.73. ULAW (archivos)

ULAW es una técnica de codificacion y compresion de audio compatible con telé-
fonos basados en Windows y Web que utiliza una resolucion de 8 bits. El sistema
telefonico de Estados Unidos utiliza la codificacion U-law para la digitalizacion.
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Las extensiones de archivo comunes son .ulaw, .vox.
indice del glosario

13.74. UPC/EAN

El cédigo UPC/EAN (Universal Product Code/European Article Number) es un
nimero de catalogo de un articulo, por ejemplo, un CD, destinado a la distribucion
comercial. En el caso de los discos CD, el codigo también se conoce como "Media
Catalog Number', cada disco tiene un codigo de este tipo.

UPC es un caédigo de barras de 12 digitos de uso comiin en Estados Unidos y
Canada; EAN-13 es un estandar de codigos de barras de 13 digitos (12 + un digito
de suma de comprobacion) definido por la organizacion de estandares GS1. La
sigla "EAN" se ha modificado a "International Article Number', pero la abreviatura
se ha mantenido.

Para leer el cédigo MCN (EAN) de un CD seleccione Utilidades > Importar pistas
de audio de CD... > Funciones > Info CD....

indice del glosario

13.75. WAV (archivos)

WAV (Waveform Audio File Format) es un formato de archivo de audio. Aunque un
archivo WAV puede contener audio sin comprimir, en la mayoria de los casos el
formato WAV se utiliza para audio sin comprimir en formato LPCM (Linear Pulse
Code Modulation).

Desarrollado por Microsoft e IBM, el formato WAV es muy similar al AIFF y es
compatible con sistemas operativos Windows, Macintosh y Linux. Los archivos
WAV sin comprimir tienen un tamaifo considerable, pero utilizan una estructura
de archivo simple que puede procesarse de manera efectiva en sistemas de edi-
cion de audio y generar archivos de almacenamiento de alta calidad. Admiten
resoluciones de 8, 16, 20, 24 y 32 bits (flotante).

La extensién de archivo es .wav.
WAV64 (archivos)

Dialogo Formato de archivo de audio
indice del glosario

13.76. WAV64 (archivos)

Wave 64 es un formato de archivo de audio desarrollado por Sony muy similar al
formato Wave estandar, pero con una diferencia importante. Los archivos Wave
estandar tienen un limite de 2 GB de tamaiio (estéreo), sin embargo, Wave 64
permite trabajar con archivos casi de cualquier tamaiio (el limite real es de 512
GB).
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La extension de archivo es .w64.
WAV (archivos)
indice del glosario

13.77. Forma de onda

La forma de onda es la representacion visual de cualquier elemento que contenga
ondas, como un sonido o luz. La amplitud o presion del sonido a lo largo del
tiempo genera una forma de onda estable.

En WavelLab Elements, una forma de onda suele representarse con el tiempo en
el eje horizontal (x-); la forma de onda comienza en el extremo izquierdo. El eje
vertical (y-) representa la amplitud de la onda.

indice del glosario

13.78. Wet/Dry

Wet/Dry es un término que describe el balance entre el sonido de efectos (wet) y
la seial de audio original sin procesar (dry). En una mezcla "dry", la sefal original
tiene mayor presencia; en una mezcla "wet', el sonido de efectos es mas domi-
nante.

indice del glosario

13.79. WMA (archivos)

WMA (Windows Media Audio) es una tecnologia de compresion de datos de audio
desarrollada y patentada por Microsoft. WMA puede hacer referencia al formato
de archivo de audio o al conjunto de cédecs. Al igual que AAC (Advanced Au-
dio Coding) y Ogg Vorbis, el formato WMA se creé con el objetivo de paliar las
carencias del estandar MP3.

También es posible importar y exportar audio surround en formato WMA, siempre
y cuando tenga instalado Windows Media Player 9 (o posterior) en el sistema.

Las extensiones de archivo comunes son .wma, .asf.
Dialogo Formato de archivo de audio
indice del glosario

13.80. Cruce por cero

Un cruce por cero es un punto en el que la onda cruza el eje de nivel cero: punto
en el que la onda esta en el "nivel cero'.
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Si se corta una seccién de una onda y se pega en otro punto de la onda, es muy
probable que se produzca una discontinuidad en el punto en el que se unen las
dos ondas. Esta discontinuidad genera un desfase en la onda al reproducirla, que
puede percibirse como un "clic" o "salto" en el sonido. Para evitar este desfase es
necesario realizar las divisiones de edicién en un punto de cruce por cero.

indice del glosario
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