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Feature Comparison Chart

Feature
Natives Audio – keine zusätz l iche DSP Hardware benöt igt
Gleichzeit iges Abspielen von Hunder ten von Audiospuren
Unbegrenz te Anzahl von M I D I-Spuren
Anzahl der unterstüt z ten Ein- und Ausgänge
Inser ts
Gruppen-Kanäle
Effek t-Kanäle
VST Instrument Slots
M I D I Inser t-PlugIns
Rewire 2 Unterstüt zung
Adaptiver und konf igur ierbarer Trackmixer
Anzahl der Mixer-Views
Extended Mixer-View
Automationsmodi
Neue VST 2.3 Audio-Engine
Surround: Echter ,  mehrkanal iger Signalf luss
24-bit/96 kHz Audio-Auf lösung
32-bit f loat ing point Audio-Auf lösung
Unbegrenz te Undo- und Redo-Funk t ionen
Off l ine Process History
VST System Link
Neues Look & Feel
Konf igur ierbare Toolbar & Track Controls
VST Verbindungsfenster
Benutzer-def inierbare Window-Layouts
Project Browser
FX Return Kanäle
Video-Thumbnai l-Track und Vorschau
Aufnahme-Modi: Mix,  Overwrite ,  Normal ,  Merge, Stacked
Editoren: Key, Drum, List ,  SysEx, Score
Logical Editor
Audio-/Tempo-Analyse und Audio-/ Groove-Analyse
Sl ice & Stretch für Audio-Loops, automatische Tempo-Anpassung
Professionel le Noten-Layout und Noten-Druck-Funk t ionen
Verbesser tes Handl ing von mehreren Par ts (Audio und M I D I)
Musikal ische Timebase
Lineare Timebase
Soft Quant ize
Time Warp Tool
Spek tral-Anaylse
Stat ist ic-Funk t ionen
Pitch Shift ing-/Time Stretching-Algor i thmen
Dither ing
Benutzer-def inierbare Macros
Pool Impor t/ Expor t
Cubase VST 5.x Song-Impor t
Freeze für VST Instrumente
Hardware Control ler Unterstüt zung
Unterstüt z t LTB für high-precis ion M I D I Timing (z .B. mit Midex 8)
MTC/ MMC Unterstüt zung
Audio-CD auslesen
Vol lständiges MP3 Fraunhofer Encoding
Windows Media WMA Pro Surround encoding
A1, LM7, VB1 VST Instrumente enthalten
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touch fader, x-over, autlatch, trim, overwrite

für eingebaute Audio-Prozesse und alle PlugIns

3 Modi plus MPEX
Apogee UV22/ UV22HR

Cubase SL
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touch fader
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für eingebaute Audio-Prozesse
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3 Modi
Apogee UV22
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Systemvoraussetzung

Empfohlen

PC
• PowerMac® G4 867 MHz, 384 MB RAM
• OS X Version 10.2.5 oder höher
• CoreAudio kompatible Audiohardware
• Freier USB Anschluss
• Monitor-Auflösung 1024 x 768 Pixel

• PowerMac G4 1.25 GHz Dual oder schneller, 512 MB RAM
• Monitor-Auflösung 1152 x 864 pixel, Dual Monitor System

• Pentium / Athlon 800 MHz, 384 MB RAM
• Windows 2000, Windows XP Home oder XP Professional
• Windows MME kompatible Audiohardware
• ASIO kompatible Soundkarte empfohlen
• Freier USB Anschluss
• Monitor-Auflösung 1024 x 768 Pixel

• Pentium IV / Athlon 1.4 GHz oder schneller, 512 MB RAM
• Monitor-Auflösung 1152 x 864 Pixel, Dual Monitor System

Systemvoraussetzung

Empfohlen

MAC
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