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INFORMACION IMPORTANTE DE SEGURIDAD

CAUTION ﬁ
ATTENTIOM: nsg -:-.-j-..u--u; f - m] Bas DT
WARNING: vomouct 1 s s e s

The symbohi ihewn above are internationally accepted
symbols that warn of porential hazards with electrical
products. The lightning flash with arrewpsint in an equi-
lateral trianght moeand that thore are dangoroud woltpes
present within the unét. The exchmation point in an equi-
Laneral triangle indicates cthat it is necesary for the uier to
refer 1o the owner’s manual.

Thaia symboli warn that thore are /o uier derviceabls
parts inside the wni. Do not open the unic. Do mot
attempt o service the unit yourself. Refer all servicing to
qualified personnel. Opsning the chastiy for any reaion
will vold the mamufacturers warranty. Dho not get the unit
weat, IF liguid i ipilled on the unit, sbut it o mmedistely
and ke it w5 desler for wervice. Didconnect the unet
during storms o prevent damage.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

NOTA PARA LOS USUARIOS SI ESTE APARATO ESTA EQUIPADO CON UN CABLE
DE CORRIENTE.

PRECAUCION: ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A UNA SALIDA DE
CORRIENTE ELECTRICA QUE DISPONGA DE UNA TOMA DE TIERRA DE
PROTECCION.

Los filomentos del cable de alimentacion siguen el siguiente cddigo de colores:

VERDE y AMARILLO - tierra ~~ AZUL - neutral ~ MARRON - acfivo
En el caso de que los colores de los filamentos del cables de este aparato
no se correspondan con los colores que identifiquen los terminales de su

enchufe, haga lo siguiente:

© El filamento de color verde y amarillo debe ser conectado al terminal del
enchufe marcado con la letra E, el simbolo de tierra o de color verde o
verde y amarillo.

© l filamento de color azul debe ser conectado al terminal marcado con
la letra N o de color negro.

© Conecte el filamento marrén al terminal rojo o marcado con una L.

Este aparato puede requerir el uso de un cable de alimentacion o enchufe
diferente (0 ambos), dependiendo de la fuente de dlimentacién disponible.
Si debe cambior el enchufe, consulte a un electricista, quien se basard
en lo tabla siguiente. El filomento verde/omarillo debe ser conectado
directamente al chasis de la unidad.

CONDUCTOR No?r?aLIOR CA/il{eErnativo
ACTIVO MARRON NEGRO

N NEUTRAL AZUL BLANCO
E TOMATIERRA | AMAR/VERDE VERDE

PRECAUCION: SI anula la toma de fierra, determinadas situaciones de
averia de esta unidad o del sistema ol que esté conectada pueden dar
lugar a un volfaje de linea completo entre el chasis y la toma de fierra.
Si tocase simultdneamente el chasis y la toma de tierra se expondria a
daiios graves o incluso la muerte.

POR SU PROPIA SEGURIDAD
LEA LO SIGUIENTE:

CONSERVE ESTAS INSTRUCCIONES
PRESTE ATENCION ATODAS LAS ADVERTENCIAS

SIGATODO LO INDICADO EN ESTAS
INSTRUCCIONES

ESTE APARATO NO DEBE QUEDAR EXPUESTO
A SALPICADURAS, NI DEBE COLOCAR OBJETOS
QUE CONTENGAN LIQUIDOS (COMO UN
JARRON) SOBRE EL.

IS.LPEI:%E ESTE APARATO SOLO CON UNTRAPO

NO BLOQUEE NINGUNA DE LAS ABERTURAS
DEVENTILACION. INSTALE ESTE APARATO
DE ACUERDO A LAS INSTRUCCIONES DEL
FABRICANTE.

NO INSTALE ESTE APARATO CERCA DE
FUENTES DE CALOR COMO RADIADORES,
HORNOS U OTROS APARATOS (INCLUYENDO
AMPLIFICADORES) QUE GENEREN CALOR.

UTILICE SOLO ACCESORIOS/COMPLEMENTOS
ESPECIFICADOS POR EL FABRICANTE.

DESCONECTE ESTE APARATO DE LA CORRIENTE
DURANTE LAS TORMENTAS ELECTRICAS O
CUANDO NO LOVAYA A USAR DURANTE UN
PERIODO DETIEMPO LARGO.

No anule el sistema de seguridad que supone un
enchufe polarizado o uno con toma de tierra. Un
enchufe polarizado tiene dos bornes de distinta
anchura. Uno con toma de tierra tiene dos bornes
iguales y una tercera limina para la conexion a
tierra. gi borne ancho o la limina se incluyen para
su seguridad. Si el enchufe incluido con este aparato
no encaja en su salida de corriente, haga que un
electricista sustituya su salida anticuada.

Coloque el cable de corriente de forma que no pueda
quedar aplastado o retorcido, con especial atencion
en los enchufes, receptaculos y en el punto en el que
salen del aparato.

Utilice este aparato solo con un soporte, tripode

o bastidor especificado por el fabricante o que se
venda directamente con el propio aparato. Si utiliza un
bastidor con ruedas, ponga especial atencion al mover
la combinacién aparato/bastidor para evitar posibles
accidentes en caso de un vuelco.

Consulte cualquier posible reparacion con

el servicio técnico. Este aparato deberd ser
reparado si ha resultado dafiado de cualquier
forma, como por ejemplo si se ha dafiado el
cable de corriente, si se ha derramado algin
liquido o se ha introducido algin objeto dentro
del aparato, si ha quedado expuesto a la lluvia o
la humedad, si no(}unciona normalmente o si ha
caido al suelo.

INTERRUPTOR DE ENCENDIDO: Si este
aparato dispone de un interruptor de encendido,
dicho interruptor NO corta la conexién de la
corriente.

DESCONEXION DE LA CORRIENTE
ELECTRICA: Coloque el enchufe de forma

que siempre pueda acceder a él. En caso de una
instalacion en rack o encastrada, en la que no sea
facil acceder al enchufe, coloque en el circuito
eléctrico del rack o de la sala un interruptor

de corriente multipolar con una separacién de
contactos de al menos 3 mm en cada polo.

PARA LAS UNIDADES EQUIPADAS CON

UN RECEPTACULO DE FUSIBLE ACCESIBLE
DESDE EL EXTERIOR: Sustituya el fusible
Unicamente por otro de idénticas caracteristicas.

VOLTAJE DE ENTRADA MULTIPLE: Este
alaarato puede requerir el uso de un cable de
alimentacién o enchufe diferente (o ambos),
dependiendo de la fuente de alimentacion
disponible. Conecte este aparato Unicamente a
una fuente de alimentacién como la indicada en
el panel trasero de este aparato. Para reducir
el riesgo de incendios o descargas eléctricas,
consulte cualquier posible reparacién con el
servicio técnico.

Si conecta este aparato a una salida de 240V,
deberd usar un cable de alimentacién certificado
a CSA/UL.




INFORMACION IMPORTANTE DE SEGURIDAD

DECLARACION DE CONFORMIDAD

Nombre del fabricante: Lexicon®
Direccion del fabricante: 8760 S. Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070, USA

declara que el producto:

Nombre del producto: Lexicon PCM 92
Nota: El nombre de este producto puede incluir el sufijo EU.

Opciones del producto: Ninguna
cumple con las siguientes especificaciones de producto:
Seguridad: IEC 60065 (7° ed. 2001)

EMC: EN 55013 (2001+AT1)
EN 55020 (1998)

Informacion complementaria:

El producto citado anteriormente cumple con los requisitos de la Directiva de Bajo Voltaje
2006,/95/EC y la Directiva EMC 2004 /108 /EC.

Vicepresidente técnico

8760 S. Sandy Parkway

Sandy, Utah 84070, USA
Fecha: 4 de noviembre de 2009

Contacto en Europa: Su distribuidor o servicio técnico Lexicon o

Harman Music Group

8760 South Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070, USA
Tfno: (801) 566-8800
Fax: (801) 566-7005

PRECAUCION RELATIVA AL CABLE
COMPATIBILIDAD "DE ALIMENTACION EN EL REINO
ELECTROMAGNETICA UNIDO
Esta unidad cumple con las Especicaciones de producto El uso de un enchufe de alimentacién cortado o dafiado hace

indicadas en la Declaracion de conformidad. Su funcionamiento

est suieto 0 los dos condicones siuientes que el sistema sea inseguro. Deshdgase de dicho cable o
L]

enchufe de lo forma adecuada.

;ste aparato no puede producir interferencias molestas, BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA INTRODUZCA
o este aparato debe aceptar cualquier inferferencia UN ENCHUFE DANADO 0 CORTADO EN UNA

recibida, incluyendo aquellas que puedan producir un SALIDA DE CORRIENTE DE 13 AMPERIOS.

funcionamiento no deseado. No ufilice el cable de alimentacion sin la tapa del fusible

en su sifio. Puede consegiuir una tapa de repuesto en
su distribuidor local. Los fusibles de repuesto son de 13
mg]pgri%s y DEBEN estar aprobados por el ASTA como
BS1362.

Trate de evitar utilizar esta unidad dentro de campos
electromagnéticos potentes.
. use Gnicamente cables de inferconexion con blindaje.

procedimiento de eliminacién de aparatos electrénicos usados que cumple con la legislacion

E\’ A la hora de deshacerse de este aparato, no lo elimine junto con la basura organica. Existe un
actual sobre tratamiento, recuperacién y reciclaje de elementos electroénicos.

Todos los usuarios no profesionales y que sean ciudad de uno de los 25 paises miembros de la EU, Suiza
y Noruega, pueden devolver sus aparatos electrénicos usados, sin coste alguno, al comercio en el que fueron
adquiridos (si adquiere alli otro aparato similar) o en determinados puntos limpios designados

En el caso de cualquier otro pais distinto a los anteriores, pongase en contacto con las autoridades locales para que
le informen del método adecuado para deshacerse de este aparato. El hacer lo anterior le asegurara que este aparato
sea eliminado siguiendo las normas actuales de tratamiento, recuperacion y reciclaje de materiales, evitando los
posibles efectos negativos para el medio ambiente y la salud.




Garantia

Esta garantia solo es vélida para el comprador original y tinicamente dentro
del territorio de los Estados Unidos de América. En caso de que haya
adquirido este aparato en otro pais distinto, péngase en contacto con su
distribuidor Lexicon® local.

1. Para que esta garantia sea validada, deberd remitirnos la tarjeta de
registro de garantia que se adjunta con este aparato en los 30 dias
posteriores a la fecha de compra. La prueba de compra se considera
responsabilidad del comprador.

2. Lexicon Professional garantiza que este aparato, siempre y
cuando sea adquirido y usado dentro del territorio de los Estados
Unidos, estd libre de defectos en materiales y mano de obra bajo
condiciones normales de uso y mantenimiento.

3. La responsabilidad de Lexicon Professional con respecto a esta
garantia se limita a la reparacién o, bajo nuestro criterio, sustitucién
de los materiales defectuosos que den evidencias de averia,
asumiendo que este aparato sea devuelto a Lexicon Professional
CON UNA AUTORIZACION DE DEVOLUCION de fdbrica, en cuyo
caso todas las piezas y mano de obra quedardn cubiertas durante
un periodo de hasta un (1) afio. Para acceder a una reparacién en
periodo de garantia es obligatorio que primero obtenga un nimero
de Autorizacién de devolucién de Lexicon Professional. La empresa
no serd responsable de los dafios que se puedan ocasionar como
consecuencia del uso de este aparato en un determinado circuito o
sistema.

4. Lexicon Professional se reserva el derecho a realizar modificaciones
en el disefio o a realizar adiciones o mejoras en este aparato sin por
ello incurrir en la obligacién de instalar esas mismas adiciones o
mejoras en los productos fabricados anteriormente.

5. Las cldusulas anteriores sustituyen a cualquier otra garantia, expresa
o implicita, y Lexicon Professional ni asume ni autoriza a que terceras
personas asuman ninguin otro tipo de obligacién o responsabilidad
en relacién con la venta de este producto. Bajo ningtin concepto
ni Lexicon Professional ni sus distribuidores serdn responsables del
dafio emergente, lucro cesante o retrasos en la ejecucion de esta
garantia debido a causas que queden fuera de nuestro control.
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INTRODUCCION

iFelicidades y gracias por su compra del procesador multiefectos/reverb
PCM92!. Basdndose en el legendario disefio del PCM81 y PCM91, y en
la revolucionaria tecnologia del PCM96, Lexicon pone en sus manos el
futurista procesador de efectos/reverb stereo PCM92.

Mezcla de tradicién e innovacién, este procesador, auténtico centro
neurdlgico, pone a su disposicién 28 nuevas y extraordinarias reverbs,
retardos y efectos de modulacién. Disefiado para ofrecerle la méxima calidad
de sonido y para funcionar con todas sus aplicaciones de audio, el PCM92
ocupard la parte central de su rack FOH (Front-of-House) y de su estudio de
grabacién.

Con la herencia de innumerables aparatos a su espalda, el PCM92 también
incluye la mds selecta coleccién de presets de fdbrica disponibles en un
procesador stereo — unos 700 y aumentando — incluidos algunos cldsicos ya
famosos de nuestra extensa biblioteca de sonidos.

El PCM92 le ofrece nuevas posibilidades a nuestras reverbs tradicionales
gracias a la incorporacién de filtros multimodo en el flujo audio. Esto
permite un modelado mds exacto de la reverb manteniendo el sonido
distintivo de Lexicon. Todas las reverb tienen también un interruptor
“Infinite” que permite que la reverb se repita ininterrumpidamente, lo que le
resultard atil para crear originales acompafiamientos y efectos de sonido.

El nuevo algoritmo Room de Lexicon constituye una alternativa mds flexible
a las reverbs enrevesadas. Puede seleccionar, escalar y ecualizar fécilmente

los patrones de reflexién — todo a la vez que pasa sefial audio. También
puede invertirlos o combinarlos con reverbs tradicionales para prolongar el
decaimiento o darle una mayor sensacién de “viveza” al espacio.

Con dos canales de E/S analégicos XLR y dos digitales XLR AES/EBU, asi
como con conectividad MIDI y Ethernet, el PCM92 se adapta fécilmente
a una gran variedad de entornos de grabacién y de musica en directo.

En cualquier aplicacién, el PCM92 le ofrece la versatilidad y el sonido
caracteristico de Lexicon.

ELEMENTOS INCLUIDOS

e PCM92

* Este manual de instrucciones
¢ Cable de alimentacién

* Tarjeta de garantia Lexicon

e Cable Ethernet






EL PANEL FRONTAL

PCM92

0

1. Pilotos de ganancia

Cada fila de estos pilotos de ganancia indican la fuerza de la sefial de entrada
de cada una de las entradas del PCM92. Si ajusta la fuente audio a analdgica
(en el mend de configuracién audio), estos pilotos le mostrardn niveles ana-

légicos. Si ajusta la fuente audio a digital, le mostrardn niveles digitales. Su
rango es -18, -12, -6, -3 y 0 dB.

2. Boton MACHINE

Puede configurar el PCM92 como un sistema independiente o como uno de
1-4 “nicleos”, cada uno ejecutando su propio preset. Este botén Machine

le permite ir pasando el preset elegido por el sistema y la configuracién de
ntcleo.

3. Mando SELECT

Gire este mando para ir pasando por los distintos presets y opciones de mend.
Pulselo para elegir el preset o la opcién de mend. Una vez que haya elegido una
opcién de mend, puede girar este mando Select para ajustar el valor de la opcién
de menu (Pulse el botén Back para aceptar el cambio).

4. Mandos A,ByC

Estos mandos le permiten ajustar los pardmetros que aparecen en la pantalla.
Gire el mando A para ajustar el pardmetro de la fila superior, el B para ajus-
tar el pardmetro de la segunda fila y el C para ajustar el de la tercera. Pulse
el mando A para acceder a pdginas de pardmetros adicionales cuando esté

en la fila Soft o programable. Pulse el mando C para visualizar el algoritmo
del preset activo, su nimero de banco, de programa y el canal MIDI. Estos
mandos también tienen otras funciones variables de acuerdo al contexto
cuando son pulsados.

5. Boton TAP/TEMPO

Pulse este botén ritmicamente dos o mds veces para fijar el tempo para los
retardos y efectos modulados. Para saber qué efectos reaccionan ante este
tempo, busque aquellos que tengan una (T) en el nombre.

6. Boton STORE
Pulselo para grabar un preset. Cuando lo pulse, aparecerd un mend en la
pantalla que le permitird introducir un nuevo nombre para el preset.

7. Boton Power
Pulselo para encender o apagar el PCM92.

8. Pantalla

Esta pantalla OLED (LED orgdnico) de alta resolucién, alto contraste y
amplio dngulo de visién le muestra informacién relativa a los mends, confi-
guracién y estado de la unidad.




9. BACK

El pulsar este botén hace que retroceda un nivel hacia arriba en el drbol de
menus. Tenga en cuenta que cuando esté cargado un preset System, este
botén hard que vaya al mend de seleccién de categoria de modo System.
Cuando tenga cargado un preset Machine, el pulsar este botén hard que vaya
al menu de seleccién de categoria de modo Machine.

10. LOAD

Pulse este botdn para cargar el preset seleccionado. También puede pulsar el
mando Select para cargar un preset.

11. COMPARE

Este botdn se usa para comparar un preset editado con respecto a la versién
original. Cuando cargue un preset, el piloto de este botén estard apagado.
Tan pronto como edite de cualquier forma el preset, el piloto se iluminard.
Si pulsa entonces el botdn, el estado editado serd almacenado temporalmente
y volverd a ser cargado el preset original desde el fichero de sistema. Durante
este periodo de tiempo, la edicién quedard cancelada y el piloto parpadeard
rdpidamente. Cuando pulse por segunda vez el botén Compare, serd restau-
rada su versién editada del preset, podrd volver a realizar ediciones de nuevo
y el piloto volverd a quedar iluminado.



EL PANEL TRASERO
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1. TOMA DE CORRIENTE
Conector de alimentacién IEC de 3 puntas standard. Admite cualquier vol-
taje entre 100-240 V, 50-60 Hz con conmutacién automdtica.

2. ENTRADAS ETHERNET

Estas conexiones RJ-45 se utilizan para la conexién en red de dispositivos
PCM92 y su control via Ethernet.

3. MIDIIN
Esta toma recibe informacién MIDI de otros dispositivos MIDI tal como
teclados master, pedaleras, secuenciadores y/o sintetizadores.

MIDI THRU
Esta toma retransmite cualquier dato MIDI recibido sin realizar ninguna
modificacién en él.

MIDI OUT

Da salida a los datos MIDI transmitidos a otros aparatos.

4. Entrada/salida AES/EBU
Conectores de sefial digital en formato AES/EBU que cumplen con el stan-
dard profesional AES.

5. ENTRADA/SALIDA ANALOGICA
La impedancia de la salida son 30 €, estd electrénicamente balanceada y
llega a niveles de hasta +20 dBu (escala completa).

6. Tomas FOOT CONTROL/FOOTSWITCH

Funcionalidad a implementar en una versién futura.

7. Entrada WORD CLOCK

Esta conexién permite al PCM92 sincronizarse a un reloj master del sistema.

No tiene terminacién. Para obtener los mejores resultados le recomendamos
que use conectores en “T” cuando esté configurando una red de reloj word
BNC y que termine el extremo de esta red con un terminador BNC de 75
ohmios.






USO DEL PCM92

ENCENDIDO DEL PCM92

1. Conecte el cable de alimentacién.

2. Pulse el botén Power.

3. Aparecerd el logo de Lexicon® y seguird en pantalla hasta que el proceso
de arranque haya terminado. Después aparecerd la pantalla de Preset en
la que verd el preset activo en ese momento.

LA PANTALLA DE PRESET

La pantalla de Preset es el punto de partida para muchas de las instrucciones
de este manual, por lo que es una buena idea que aprenda a moverse en

esta pantalla. En muchos casos, el pulsar el botén Back una o mds veces le
hard volver aqui. Si pulsa el botén Back cuando ya esté viendo la pantalla
de Preset, ird a la pantalla de seleccién de categorfa del modo Machine

o System. En ese caso, simplemente gire el mando Select para elegir una
categorfa (la categorfa activa viene marcada con un asterisco) y pulse el
mando Select para cargarla. Después ird a la pantalla de Preset.

Esta pantalla de Preset le muestra el preset y configuracién activas. Tenga en
cuenta que esta pantalla tiene dos “vistas”: la vista System (para los presets
System) y la vista Machine (para los Machine). Para mds informacién acerca
de los presets System y Machine, vaya a la pdgina 9.

VISTA SYSTEM

Preset activo Icono de sincronizacién de reloj

Velocidad de reloj

1:Single Stereo Config

(System View)

lcono de configuracion

VISTA MACHINE

. Icono de sincronizacion de reloj
Preset activo

I
0:Large Hall

[1:PreDelay :20ms

Velocidad de reloj

2:ReverbTime :2.79s

3:RvbOutFreq :6500.0Hz

Pardmetros de fija soft Icono de configuracién



SELECCION DE SU FUENTE AUDIO Y DE RELOJ
1. Pulse el botén Machine hasta que en la pantalla aparezcan las palabras
“System View”.

1:Single Stereo Config

(System View)

2. DPulse el mando Select. Aparecerd entonces el mend System.

System Menu Version 1.0

+Audio Setup
+System Control

+MIDI Control

3. Con Audio Setup resaltado (en video inverso), pulse el mando Select.
Aparecerd el mend Audio Setup.

:Audio Setup

Audio Source: ANALOG
Clock Source: INTERNAL
Clock Rate: 48KHz (Lock)

4. Gire el mando A para elegir su fuente audio (Analog o AES).

Gire el mando B para elegir su fuente de reloj word (Internal, AES o BNC).
Pulse dos veces el botén Back para almacenar sus modificaciones y volver
a la pantalla de Preset.

AW

CARGA DE UN PRESET

1. Desde la pantalla de Preset, gire el mando Select para ir pasando por
los presets disponibles en la categoria activa. (Dentro del PCM92, los
presets estdn distribuidos en categorias; vea Cambio de categorias abajo
para mds informacién). El nombre del preset parpadeard una vez que
gire el mando Select para indicarle que estd en el modo de seleccién de
preset.

2. DPulse el mando Select para cargar el preset elegido. En la pantalla
aparecerd brevemente Loading Preset y aparecerd el nombre del preset,
pero ya sin parpadear.

CAMBIO DE CATEGORIAS

En el PCM92, los presets estdn agrupados en categorias. Cada una de ellas
tiene su propio grupo de presets. Cuando gire el mando Select mientras
visualiza un preset, solo verd los presets disponibles en la categorfa activa.

Cada uno de los presets System y Machine tiene su propio grupo de categorfas.
Las categorfas de preset System se basan en configuraciones DSP (vea pdg. 14) y
las de preset Machine se basan en algoritmos (vea pdg. 27).

Los presets System y Machine también tienen una categorfa User, en la que
podrd acceder a presets editados por el usuario. Los presets de la categorfa
User estén almacenados en el propio PCM92.



Para elegir otra categoria

1. Desde la pantalla de Preset, pulse el botén Back. Aparecerd la pantalla de
seleccién de categorfa. Tenga en cuenta que existen pantallas de seleccién
de categorfa distintas para los presets System y Machine:

Pantalla de seleccién de categoria - Presets System

System Category Selection

Default Configurations *
Combined Mono Reverbs
Combined Mono Effects

Pantalla de seleccién de categoria - Presets Machine

Preset Category Selection
Halls (Small) *

Halls (Medium)
Halls (Large)

2. Gire el mando Select para ir pasando por las categorias disponibles. (Al
lado de la categoria activa aparece un asterisco).

3. DPulse el mando Select para cargar la categoria resaltada. Aparecerd el
nombre de un preset parpadeando (si no es el preset activo entonces).

4. Elija un preset con el mando Select y pulselo luego para cargarlo.

PRESETS SYSTEM Y PRESETS MACHINE

El PCM92 dispone de un tnico procesador de gran potencia, que puede usar
hasta como cuatro nucleos virtuales. Por ejemplo, puede enviar la sefal de la
entrada izquierda a través de una reverb mono en un nicleo virtual y enviar
la sefial de la entrada derecha a través de un retardo mono en otro. Puede
pasar después ambas sefiales a través de un efecto chorus en un tercer nicleo
virtual. Puede grabar esta configuracién como un Preset System. Este es un
preset que incluye un sistema de ndcleos virtuales.

Los presets System pueden ser muy complejos y por lo general son
especificos para la mezcla en la que esté trabajando. Lexicon® pone en sus
manos algunos de estos presets, para que se haga una idea de lo que puede
hacer con ellos. ;Quien sabe?. Puede que le sirvan tal como estdn. Modifique
libremente estos presets de fdbrica o cree los suyos propios desde cero. Las
posibilidades son ilimitadas, asi que diviértase.

Cuando un preset solo incluye un tnico ntcleo virtual, lo llamamos Preset

Machine.

Tenga en cuenta que el pulsar el botén Back o el mando Select produce
diferentes resultados dependiendo del tipo de preset cargado. El diagrama
siguiente le muestra lo que ocurre cuando pulse el mando Select, botén Back
y el botén Machine en la vista System y la Machine.
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Categoria System Categoria Machine

Vista Selection Vista Selection
Pulse A Pulse Pulse Y A Pulse
Select Back Select Back
Pulse el botén Pulse el boton
Vista System w Machine Machines 1-4 w *Machine
(Presets System) J ~ k (Presets Machine)) i
Pulse APuIse Pulse Y APuIse
Select Back Select Back
Menu System Menu Machine

EL ICONO DE CONFIGURACION
El icono de configuracién aparece en la esquina superior derecha de la
pantalla. Le indica si el preset cargado es uno System o Machine.

Cuando esté cargado un preset System aparecerd un marco alrededor del
icono de configuracién y las palabras System View aparecerdn en la pantalla,

debajo del nombre del preset.

1:ConcertHall->Flange

(System View)

Ilcono de configuracion
(Preset System)
Cuando tenga cargado un preset Machine, el nicleo seleccionado quedard

resaltado en el icono de configuracién y tres de los pardmetros del preset
cargado aparecerdn en la parte inferior de la pantalla.



0:Med Hall

l:PreDelay :14ms
2:ReverbTime :1.59s
3:RvbOutFreq :4750.0Hz

lcono de configuracion
(Preset Machine)

Pulse varias veces el botén Machine para ir pasando por los nicleos virtuales
de un preset System y eventualmente volver al preset.

EDICION DE UN PRESET

Para editar un preset System deberd editar los nicleos virtuales contenidos
dentro de él. Pulse el botén Machine para ir pasando por los nticleos
virtuales que hay dentro de un preset System.

Cada nucleo virtual contiene un grupo de pardmetros que puede editar y
ajustar. Cuando elija un nicleo virtual, tres de dichos pardmetros aparecerdn
en la parte inferior de la pantalla. Ajuste el primero de ellos con el mando
A, el segundo con el B y el tercero con el C. Para ver el siguiente grupo de
pardmetros que pueda ajustar, pulse el mando A.

0:Med Hall o Biz

2 :MidRT :1.59s

[1:PreDelay :14ms
3:RvbOutFreq :4750.0Hz

Parametros de fila soft

Cada ntcleo virtual tiene 8 pardmetros que puede ajustar de esta forma.
Todos los presets tienen mds de 8 pardmetros, pero solo puede editar 8 de
ellos de esta forma por medio de los mandos A, B y C. Puede elegir los
pardmetros que estardn en la lista usando el mend de configuracién de fila
Soft del mend Machine (vea pdg. 21 para mds informacidén).

ALMACENAMIENTO DE UN PRESET
Una vez que haya editado un preset, puede almacenarlo en el PCM92.

1. Con la pantalla de Preset activa, pulse el botén Store. Aparecerd entonces
la pantalla Save As.

11
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Select Knob -> Change Position

‘A’ Knob -> Change Letter

Save As: Single Stereo Config

2. Gire el mando Select para elegir la letra a cambiar del nombre.

3. Gire el mando A para cambiar la letra elegida.
Pulse el mando A para cambiar entre mayusculas, minutsculas, caracteres
especiales y nimeros.
Pulse el mando B para borrar el contenido del espacio de cardcter
elegido.

4. Repita los pasos 2 y 3 hasta que tenga el nombre que quiera.

5. DPulse el mando Select para seguir. Aparecerd una lista numerada.

O:
1:
2
3:
4

6. Gire el mando Select para elegir un espacio libre de la lista. El nombre del
preset aparecerd de forma automdtica en el espacio elegido.

7. DPulse el mando Select para grabar el preset elegido alli. En la pantalla
aparecerd brevemente “Storing Preset”, tras lo que volverd a la pantalla
de Preset.

CREACION DE UN NUEVO PRESET SYSTEM

Una forma de crear un nuevo preset System es editar uno ya existente y
almacenar la versién editada en la categoria User. Otra forma es partir de
cero, tal como le describimos ahora.

1. Con cualquier preset System cargado, pulse el mando Select. Aparecerd
el mend System.

2. Resalte Machine Config con el mando Select y pulse el mando Select.
Aparecerdn las configuraciones DSP disponibles.

3. Gire el mando Select para resaltar una de las configuraciones y pulse el
mando Select para escogerla. Volverd entonces a la pantalla de Preset.
El nombre del preset indicard la configuracién que haya elegido (por
ejemplo, si ha elegido la configuracién Cascade Stereo, el nombre del
preset serd Cascade Stereo Config).

4. Pulse el botén Machine para elegir un preset Machine dentro de su

preset System

Pulse el botén Back para acceder al mend de categoria Preset.

6. Gire el mando Select para resaltar una categoria y pulse el mando Select para
clegirla. Aparecerd parpadeando un nombre de preset Machine.

hd



10.
11.

Gire el mando Select para elegir un preset Machine y pulse el mando
Select para cargarlo.

Pulse el botén Machine para elegir el siguiente preset Machine (si es que
hay mds de uno) y repita los pasos 5 a 7.

Repita el paso 8 para cada ntcleo virtual de su preset System.

Pulse el botén Machine para elegir su preset System.

Pulse el botén Store y siga el procedimiento de almacenamiento de un
preset descrito en la pdgina 12.

13
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CONFIGURACIONES DSP

El procesador del PCM92 puede ser dividido en hasta 4 ndcleos virtuales,
cada uno de las cuales puede ejecutar su propio algoritmo. Esto le permite
rutar sefiales de cada entrada a gran cantidad de combinaciones de
algoritmos.

El PCM92 puede usar a la vez hasta dos entradas y dos salidas fisicas a la vez;
las configuraciones para estas entradas y salidas son las que le describimos a
continuacion.

SINGLE MONO IN STEREO OUT

| Una sefial mono es dividida y convertida en una sefial stereo.

SINGLE STEREO
| Las entradas izquierda y derecha son pasadas a través de un
tinico nucleo o unidad virtual.

DUAL MONO

La sefal izquierda es pasada a través de una unidad virtual y
la derecha a otra segunda unidad virtual independiente.

CASCADE STEREO

Las sefiales izquierda y derecha son procesadas juntas en una
tinica unidad virtual y la sefial resultante es pasada a una
segunda unidad, donde de nuevo vuelven a ser procesadas
juntas.

CASCADE MONO

A La sefial izquierda es pasada a través de dos unidades virtuales
H en secuencia, y la derecha a otras dos. Ambas sefiales son

H procesadas de forma independiente una de la otra.

CASCADE MONO TO STEREO

Las sefiales izquierda y derecha son procesadas por dos
unidades virtuales independientes y las sefiales resultantes son
procesadas juntas por una tercera unidad. El resultado final es
emitido como stereo.

COMBINED STEREO MONO IN

A Esta configuracién dispone de dos nucleos stereo, cada uno de
los cuales recibe uno de los canales de entrada. Las dos salidas
H stereo se combinan y son emitidas como un dnico par stereo.




CONEXION EN RED

Aqui puede ver una gufa paso-a-paso acerca de cémo conectar de forma
correcta el PCM92 a una red de drea local (LAN) para diversos esquemas

de red. La primera topologfa es una simple conexién directa usando el

cable Ethernet incluido. El segundo método le describe cémo conectar

y configurar varios PCM92 para crear una red aislada usando un switch
Ethernet estdtico o con DHCP. Terminaremos la seccién con algunas
consideraciones mds sobre la conexién en red y consejos que le ayudardn a
la hora de conectar su PCM92 via Ethernet. Si su aplicacién es mds compleja
que estos ejemplos, le recomendamos que consulte a un gestor de redes
Ethernet para el disefio y configuracién de su sistema.

Tiene que planificar todo con cuidado antes de configurar el PCM92 en
una red de acceso publico. El acceso directo a la unidad desde Internet, una
red inaldmbrica insegura o pobre, una conexién a red en una zona publica
que ofrezca acceso a red al PCM92, o el tener el ordenador en una LAN no
segura pueden hacer que una persona no autorizada reconfigure su PCM92.
Por ello le recomendamos configurar esta unidad en una red protegida

y aislada a la que no tengan acceso personas no autorizadas. Consulte la
seccién VPN de este capitulo para mds informacién. Los valores por defecto
para el protocolo de internet (IP) del PCM92 son los siguientes:

Direccién IP/DHCP autom: 169.254.x.x (donde “x.x” viene
determinado por los ndmeros que aparece en el embalaje del PCM92)
Mdscara de subred: 255.255.0.0

Gateway: 0.0.0.0

Soporte DHCP: Activado

CONCEPTOS BASICOS DE TCP/IP

DIRECCION IP

Es un identificador de un ordenador o dispositivo en una red TCP/IP. Cada
dispositivo en una red tiene su propia direccién IP para ser identificado.
Ejemplo: 126.126.17.42. Las redes que usan el protocolo TCP/IP dirigen
los mensajes en base a la direccién IP del destino. Una direccién IP estd
formada por cuatro nimeros separados por puntos. Cada nimero puede
estar en el rango de 0 a 255. El dltimo nlimero no deberfa ser ni 0 ni 255.
Por ejemplo, una direccién IP puede ser 126.126.17.1 pero 126.126.17.0
no serfa una direccién IP vélida. Una direccién TCP/ IP o IP estd compuesta
por dos partes: el ID de RED y el ID de CONTROL o HOST; el ID de
RED identifica la red, mientras que el ID HOST identifica la subred y el
dispositivo o simplemente el dispositivo si no hay subred. La mdscara de
subred es un cddigo que identifica qué parte de la direccién TCP/IP es el
ID de RED y qué parte el ID HOST. En un cédigo de mdscara de subred,
255 quiere decir “esta parte de la direccién es el ID de RED”. Ejemplo:
Supongamos que la direccién IP de un dispositivo es 192.168.xx.yy y que la
MASCARA de SUBRED es 255.255.x.y. Eso implica que, (192.168) es el ID
de RED. El restante grupo de nimeros (xx.yy) serd el ID HOST. Si su red
es independiente (no forma parte de una red mayor), entonces el ID HOST
identificard cada dispositivo de la red. Si su red forma parte de una red de
dispositivos mayor, dicha red serd realmente una subred.
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SUBRED

Una pequefia red dentro de una mayor. Por ejemplo, una red TCP/IP puede
ser una subred de una red mucho mayor, que puede estar formada por
ordenadores distribuidos por todo el edificio, o una red también puede estar
dividida en subredes. Por ejemplo, en una instalacién grande, puede que
haya una subred por cada rack o sala.

DHCP(PROTOCOLO DE CONFIGURACION DE HOST DINAMICO)

Esto es un protocolo para la asignacién automdtica de direcciones IP a
dispositivos de una red. Con esta asignacion dindmica de direcciones
(DHCP), un dispositivo puede tener una direccién IP distinta cada vez que
se conecte a la red. El DHCP funciona gracias a un servidor DHCP que es
el que asigna y gestiona las direcciones ID.

AUTO IP

Si el DHCP falla, el PCM92 elige un niimero y busca posibles conflictos. Si
no localiza ningtn conflicto, el PCM92 acepta ese nimero. Si encuentra algtin
conflicto, el PCM92 elige al azar otro ndmero y vuelve a probar.

CONEXION DIRECTA DEL ORDENADOR AL PCM92

Requisitos:

* El ordenador utiliza el OS-X 10.4. o posterior.

* El ordenador tiene un adaptador de red Ethernet operativo.

* Tiene derechos administrativos para modificar los valores de la red si es
necesario.

1. Conecte el cable Ethernet incluido tanto al PCM92 como al ordenador.
Encienda el PCM92 y espere a que arranque.
3. Abra el programa que vaya a usar.

CONFIGURACION DE UNA RED ETHERNET AISLADA USANDO
DHCP

Requisitos:

* El ordenador utiliza el OS-X 10.4. o posterior.

* El ordenador tiene un adaptador de red Ethernet operativo.

* Tiene un switch/router Ethernet con funciones DHCP y cables Ethernet
para cada conexién necesaria.

*  Tiene derechos administrativos para modificar los valores de la red si es
necesario.

* La red Ethernet estd formada exactamente por un ordenador que serd

usado para ejecutar el programa de configuracién PCM92 y una o mds
unidades PCM92.

1. Conecte el ordenador y los PCM92 al hub usando cables Ethernet
normales.

2. Encienda todos los PCM92 y espere a que arranquen.

3. Con el DHCP activo, el switch/router Ethernet deberfa asignar una
direccién IP a cada uno de los dispositivos, incluyendo el ordenador.

4. Los PCM92 deberfan quedar en la pantalla inicial.



REDES PRIVADAS VIRTUALES (VPN)

Las redes privadas virtuales (VPN) ofrecen una conexién encriptada (o tdnel)
entre las redes o entre una red y un usuario que esté trabajando en una red
publica (como internet). En lugar de usar una conexién especifica y real como
puede ser una linea fija, un VPN usa conexiones virtuales a través de la red
publica. La ventaja de un VPN es que su ordenador podrd estar conectado
virtualmente a una red local incluso aunque esté fisicamente ubicado en
cualquier punto del mundo donde tenga conexién a internet. Esto ademds
puede ser realizado de forma segura y sin comprometer la seguridad de su
red local. Si quiere controlar sus PCM92 de forma remota deberfa crear una
conexién VPN segura.

Existen hoy en dia muchas soluciones en el mercado que ofrecen acceso a
VPN. Estos productos suelen ofrecer distintas funciones, métodos de VPN,
complejidad de configuracién y mantenimiento, as{ como diversos niveles
de seguridad. No pretendemos en este manual recomendar una solucién
VPN concreta para su aplicacién o red, aunque si le diremos que necesitard
una VPN capaz de pasar tréfico UDP y TCP (la mayoria lo hacen). Hemos
probado el PCM92 con algunos de estos productos y deberfa funcionar con
cualquier VPN que cumpliese estos criterios. Péngase en contacto con su
distribuidor de internet para que le aconseje el VPN que mejor se adapte

a sus necesidades. Una de las soluciones que hemos verificado es el Router
3Com OfficeConnect Secure (referencia 3CR860-95), que es a la vez barato y
fécil de configurar y le ofrece hasta dos conexiones VPN concurrentes.

CONSIDERACIONES Y LIMITACIONES DE LA RED

e Sin un VPN, no tendrd acceso desde el mundo exterior a cualquier
PCM92 que esté detrds de un router con conversién de direccién de red
(NAT). (No le basta un NAT uno-a-uno y con deteccién de puerto).

*  Consideraciones sobre los firewall: El PCM92 usa el puerto 3804 (udp
y tcp) para comunicarse con el software de arquitectura del sistema.
Asegtirese de configurar correctamente los firewalls de forma que el
envio/recepcién de datos desde este puerto pueda atravesar la red.

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE RED

Si tiene problemas para hacer que su PCM92 aparezca en el software de
arquitectura del sistema, aqui tiene algunos puntos que puede probar para
intentar solucionar el problema.

SOFTWARE FIREWALL

Si el PC en el que haya instalado el software arquitecto del sistema tiene

un firewall interno deberd asegurarse de que permite que el software pueda
comunicarse con su red. Pruebe a desactivar el firewall y quedarse offline y
después online en el software de arquitectura del sistema. Si esto soluciona
el problema, consulte la documentacién del fabricante del firewall para saber
cémo reconfigurar el firewall para que el software de arquitectura del sistema
y/o el puerto 3804 tcp y udp puedan pasar a través de él.

ETHERNET LINK

Asegtirese de que tiene una conexién Ethernet vdlida comprobando los

pilotos de estado de enlace. La mayorfa de dispositivos Ethernet tiene algin

tipo de indicador para comprobar el enlace. Compruebe estas conexiones:

* Dispositivo PCM92 — Si hay una conexién vélida en el PCM92 verd un
piloto verde iluminado fijo.

* El ordenador que ejecuta el software de arquitectura del sistema

e Hub / Switch (si lo usa)
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Si no ve alguno de estos pilotos de enlace encendido, pruebe a desconectar
y volver a conectar el cable o pruebe con otro cable distinto que sepa que
funciona. Ademds, asegtirese de que estd usando un cable correcto.

PING

Existe un sencillo programa dentro del OS-X que comprueba la conexién de
red entre dos dispositivos. Los pasos siguientes le describen cémo usar esta
funcién.

1. En la carpeta Aplicaciones, haga doble clic en el icono de Terminal.
2. En la nueva pantalla que aparecerd teclee ping -c 4 <direccién IP de su
PCM92> y pulse Enter. Deberfan aparecer unos datos similares a estos:

PING <direccién IP de su PCM92>: 56 data bytes

64 bytes from <direccién IP de su PCM92>: icmp_seq=0 ttl=62 time=1.118 ms
64 bytes from <direccién IP de su PCM92>: icmp_seq=1 ttl=62 time=1.093 ms
64 bytes from <direccién IP de su PCM92>: icmp_seq=2 ttl=62 time=1.067ms
64 bytes from <direccion IP de su PCM92>: icmp_seq=3 ttl=62 time=1.042ms

--- <direccién IP de su PCM92> ping statistics ---
4 packets transmitted, 4 packets received, 0% packet loss
round-trip min/avg/max = 1.042/1.08/1.118 ms

Si recibe una respuesta “Reply from” desde las direcciones IP a las que ha
hecho este ping, eso implicard que hay una conexién de red vilida entre esos
dos dispositivos.

Si recibe un mensaje “No route to host” 0 “0 packets received”, eso indicard
que su ordenador no se estd comunicando con el dispositivo.

MENU SYSTEM

El mend System le permite ajustar diversos aspectos del PCM92. Para acceder a ¢,
pulse el mando Select mientras tiene un preset System cargado.

El mend System contiene varios subments y opciones. Los subments
contienen opciones y/u otros submends. Para acceder a un submend,
resdltelo con el mando Select y pulse el mando Select. Las opciones
contienen valores que puede ajustar (indicadas por dos puntos seguidas por
un valor, como por ejemplo, “Audio Source: ANALOG?”). Para ajustar el
valor de una opcidn, gire el mando correspondiente: Mando A para una
opcién de la primera linea, mando B para una de la segunda y mando C
para una opcién de la tercera. Pulse el botén Back en cualquier momento
para almacenar sus cambios y retroceder un nivel a través de los ments y
subments.

AUDIO SETUP (CONFIGURACION AUDIO)

El ment Audio Setup contiene las opciones siguientes:

Audio Source (Fuente audio)

Esto es un ajuste global que configura el PCM92 para aceptar una entrada
ANALOG o AES.

Clock Source (Fuente de reloj)

Elija aqui la fuente de reloj entre INTERNAL, AES y BNC.

Clock Rate (Frecuencia de reloj)

Elija aqui la frecuencia del reloj si la fuente de reloj estd ajustada a

INTERNAL. Los valores posibles son 44.1, 48, 88.2 0 96 kHz.



Analog Setup (Configuracién analégica)

Este submend le permite ajustar los siguientes pardmetros:

Analog Input Level - Aumenta o disminuye el nivel de la senal
analégica entrante antes de que llegue al procesador(es). Ajustelo a +4

dBU o -10 dBU.

Analog Output Level - Aumenta o disminuye el nivel de la sefial analégica
después de salir del procesador(es). Ajustelo a +4 0 —10 dBU.

Analog Type IV™™ - Le permite activar o desactivar el sistema de
conversién Type IV. Este sistema de dbx® es un proceso de conversién
de sefal analdgica a digital (A/D) que combina los mejores atributos de
los procesos de conversién digital y grabacidn analdgica para mantener
la esencia de la sefial analégica cuando ésta es convertida al formato

digital.

Global Mute - Anula todas las sefiales procedentes del PCM92. Los
valores posibles son Muted o Unmuted.

AES Setup (Configuracién AES)
Este submend le ofrece el estado de la siguiente informacién AES:

Data Validity - “Valid” indica que los datos estdin OK. “Invalid” que el
bit de validacién fue colocado en un bloque de datos entrantes y que
dichos datos estdn dafiados. También es posible que es bit haya sido
enviado cuando el dispositivo transmisor estuviese en pausa.

Mode - Elija “Consumer” para enviar la informacién en formato S/
PDIF o “Professional” para enviarla en formato AES.

Confidence Error - “0” indica que no hay problema y “1” que el
PCM92 estd detectando una excesiva oscilacién o ruido en la linea de
audio digital. No se ha danado ningtin dato, pero deberia tratar de
solucionar este problema.

Sample Slip - Un niimero constante indica que no hay deslizamiento
de muestreos. Un niimero cada vez mayor indica que los muestreos
estdn perdiendo la alineacién con la ventana definida por la fuente de
entrada. Esto se puede producir cuando un master exterior cambia
su frecuencia de muestreo o cuando acaba de encenderlo, pero no se
deberfa producir en el funcionamiento normal de la unidad.

Bi-Phase Error - “0” indica que no hay problema y “1” que hay al
menos un bit (y por tanto al menos un muestreo audio) dafiado.

CRC Error - “0” indica que no hay problema y “1” un error de
q Yy P y
verificacién de redundancia ciclica en los datos entrantes.

Parity Error - “0” indica que no hay problema y “1” que hay al menos
un bit (y por tanto al menos un muestreo audio) dafiado.
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MACHINE CONFIG (CONFIGURACION DE NUCLEO O UNIDAD)
Este mend le permite configurar el procesador PCM92 como una, dos, tres
o cuatro nucleos o unidades virtuales en un nuevo preset. Tenga en cuenta
que una vez que haya elegido una configuracién, deberd rellenar cada nicleo
virtual con un preset Machine (vea pdg. 11 para mds informacién sobre ello).

Las opciones son:

Single Mono In Stereo Out
Single Stereo

Dual Mono

Cascade Stereo

Cascade Mono

Cascade Mono to Stereo
Combined Stereo Mono In

Para una descripcién mds detallada de estas opciones, vea pdg. 14.

MIDI CONTROL (CONTROL MIDI)
Este subment le permite ajustar las siguientes opciones relacionadas con el

MIDI:

MIDI
Activa o desactiva el procesado MIDI.

Device ID (ID de dispositivo)
Elija aqui el ID del dispositivo MIDI conectado, entre 0-126.

Base Channel (Canal basico)
Elija aqui el canal bdsico del dispositivo MIDI conectado, entre 0-15.

Machine 1-4 (ntcleo 1-4)

Elija aqui el canal de cada ntcleo virtual, entre 0-15.

Bank Dump (Volcado de banco)

Le permite copiar un banco entero de presets desde el PCM92 a otro
dispositivo via MIDI. (Si quiere ver la distribucién o mapa de bancos y
presets, vea pdg. 24; para ver el nimero de banco del preset activo, pulse el
mando C en la pantalla de Preset). Cuando resalte este Bank Dump, gire el
mando B o C correspondiente para elegir un banco. Pulse el mando B o C
correspondiente para enviar dicho banco al dispositivo conectado.

TEMPO CONTROL (CONTROL DE TEMPO)

Este submenti le ofrece las opciones siguientes:

Tempo Value (Valor de tempo)
Ajuste aqui el tempo del preset activo girando el mando A o pulsando
ritmicamente el botén Tap Tempo dos o mds veces.

Tempo Beat (Ritmo del tempo)

El tempo se expresa en BPM. Este control le permite especificar el valor del
ritmo. Son posibles valores de octavos de nota (corcheas), cuartos de nota
(negras) y medias notas (blancas). Por ejemplo, si la velocidad es 120 BPM
y elige aqui un valor de corcheas, el tempo serd de 120 corcheas por minuto.
(El valor por defecto son cuartos de nota o negras).



Tempo Source (Fuente del tempo)
Elija INTERNAL para determinar el tempo usando pardmetros internos

del PCM92 o MIDI para ajustarlo usando el reloj MIDI. Consulte el
manual de su DAW para saber cémo transmitir este valor.

NETWORK CONFIG (CONFIGURACION DE RED)

Aqui puede configurar la mdscara de subred, direccién IP, Gateway e
informacién DHCP del PCM92. Gire el mando Select para elegir un
nimero de tres digitos (del valor DHCP) y el mando A para cambiarlo. Vea
la seccién de conexidn en red de la pdgina 15 para mds detalles.

HIQNET CONFIG (CONFIGURACION HIQNET)

Ajusta el modo de negociacién HiQnet (Estdtico, aleatorio o secuencial) y
la direccién del nodo. Gire el mando Select para seleccionar uno de estos
valores y gire el mando A para cambiarlo.

RESTORE FACTORY DEFAULTS (RESTAURACION DE VALORES DE
FABRICA)

Hace que el PCM92 vuelva al estado original que tenia al salir de fébrica.

MENU MACHINE

El mend Machine le permite ajustar valores para cada nicleo o unidad
virtual. Para acceder a este mend, pulse el mando Select con un preset
Machine cargado.

Los submenus posibles varfan dependiendo del algoritmo activo.

SOFT ROW SETUP (CONFIGURACION DE FILA SOFT)

Este subment le permite asignar pardmetros a una fila soft de un preset
Machine. Esta fila es el listado de pardmetros que aparecen debajo del
nombre de un preset Machine en la pantalla de Preset. Puede ajustar
ficilmente estos pardmetros con los mandos A, B y C (pulse el mando A para
visualizar mds pardmetros en esta fila soft).

1/O LEVELS (NIVELES E/S)

Aqui puede ajustar las siguientes opciones (dependiendo del preset elegido):

Wet Dry Mix (Mezcla seco / himedo)

Ajusta la proporcién sefial himeda (procesada) en relacién con la seca (sin
procesar). El rango va de 0% (todo seco) a 100% (todo himedo). En la
mayoria de casos dejard esto al 100% y controlard los niveles en su mesa de
mezclas.

Input Level
Controla la cantidad de sefial pasada al procesado desde la entrada. El rango va de
0.0 dB INV 2-90.0 dB INV u OFF INV y desde -90.0 dB u OFF a 0.0 dB.

Output Level (Nivel de salida)
Controla la cantidad de sefal post-mezcla que es pasada a la salida. El rango
para este pardmetro va de —90.0 dB u OFF a 0.0 dB.

VARIOUS PARAMETERS (PARAMETROS DIVERSOS)

Los submenus que aparecen debajo del subment de ajustes de E/S dependen
del algoritmo activo. Consulte la seccién de pardmetros en la pdgina 33 para
mds informacién sobre ello.
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USO DEL MIDI

El mend MIDI Control es el punto en el que podrd modificar todos los
controles relacionados con el MIDI. Vea pdg. 20 para mds informacién.

IMPLEMENTACION MIDI

El PCM92 le ofrece opciones MIDI para su uso con unidades y
controladores de software MIDI exteriores. Puede conectar hasta tres
unidades PCM92 a un tdnico controlador MIDI. También puede conectar
como esclavos dos 0 mds PCM92 juntos conectando un cable desde el
puerto MIDI Out del master al MIDI In del esclavo. Puede conectar como

esclavos al master PCM92 adicionales conectando un cable desde el puerto
MIDI Thru de un esclavo al MIDI In del siguiente.

La implementacién MIDI del PCM92 es muy bésica. Esta implementacién
es fija, pero hay un interface de usuario para modificar algunas de sus partes.

NOMENCLATURA

Los nimeros usados en MIDI (ndmeros de canal y de programa, por
ejemplo), pueden resultar confusos dado que algunas fuentes comienzan en
cero y otras en uno. Para nuestro caso empezamos siempre en cero.

COMO CARGAR PRESETS VIA MIDI

Debido al gran ndmero de presets potenciales del PCM92, los mensajes de
cambio de preset son usados junto con la extensién de seleccién de banco
para realizar una seleccién de preset MIDI. El controlador 32 se usa para
elegir el banco de presets activo. Este controlador 32 es enviado al sistema
(para elegir el banco que quiera) seguido por un mensaje de cambio de preset
para elegir el preset. Los valores de banco van “pegados”, lo que implica

que el PCM92 recordard los valores de banco para cada canal MIDI. No es
necesario que envie un cambio de banco con cada cambio de preset salvo que
también cambie el banco.

Vea en la pdgina 24 un mapa de bancos/presets. Para ver el banco de un
preset en el PCM92, pulse el mando C en la pantalla de Preset.

COMO ASIGNAR UN CANAL BASICO AL PCM92

El canal bésico identifica una unidad PCM92 a otro dispositivo MIDI.
Sume 1, 2, 3 0 4 al canal bdsico de unidad para identificar las unidades
virtuales dentro de cada dispositivo. Puede conectar hasta tres dispositivos

PCM92 a una dnica unidad MIDI exterior.
Para asignar un canal bédsico al PCM92:

Pulse el botén Back hasta que aparezca la pantalla de Preset.

Pulse el botén Machine hasta que tenga la vista System.

Pulse el mando Select para acceder al mend System.

Gire el mando Select hasta que quede resaltado Midi Control.

Pulse el mando Select para acceder al mend Midi Control.

Gire el mando Select hasta que quede resaltado el canal bdsico.

Gire el mando B para elegir el canal bdsico (0-15).

Gire el mando Select hasta que quede resaltado Machine 1.

Gire el mando B para elegir el canal para el nicleo 1 (0-15).

0. Repita los pasos 8-9 hasta que haya seleccionado los canales para cada
nucleo virtual.

11. Pulse dos veces el botén Back para volver a la pantalla de Preset.

Ahora la unidad fisica PCM92 serd identificada por el canal bésico elegido,

y las unidades virtuales 1, 2, 3 y 4 dentro de ella serdn identificadas sus

respectivos canales bdsicos.

SO ONAN AR~



MAPA DE CANALES (DISTRIBUCION DE CANALES A UNIDADES)

Canal Uso Descripcion

Canal bdsico | Nivel de sistema | Carga de presets System. Es el canal bdsico de la unidad fisica PCM92. Los cuatro
canales siguientes se aplican a las unidades virtuales de dicho PCM92.

Canales para | Unidades Cambio de pardmetros de una unidad virtual en un preset System de una unidad
unidades | virtuales 1-4 fisica PCM92 si su canal bdsico es 0. Carga de presets Machine y modificacién de
virtuales 1-4 pardmetros para las unidades individuales.

BANK DUMP (VOLCADO DE BANCO)
Esta funcién le permite copiar todos los presets de un banco User entre dos
PCM92 (o a otro dispositivo MIDI). Consulte la seccién de control MIDI

en la pdgina 20 para mds informacién sobre esto.

REVERSE BANK DUMP (“CARGA” DE BANCO)

Puede realizar un “volcado de banco al revés” grabando un volcado de banco
en su secuenciador MIDI y después reproduciendo esos datos sysex sobre el
PCM92 en el que quiera restaurar el banco.

CONTINUOUS CONTROLLERS (CONTROLADORES CONTINUOS)
Todos los pardmetros de fila soft del PCM92 pueden ser controlados a
partir de controladores sencillos de 7 bits. Cada pardmetro es controlado
con el rango completo del controlador, sea cual sea el rango del pardmetro.
Por ejemplo, si el controlador estd en el punto medio de su rango (64), el
pardmetro también estard el punto medio del suyo, independientemente del
valor actual.

El rango de los controladores continuos va de 0 a 127. Si el rango de
pardmetro no llega a 127, entonces un pequefio cambio en el controlador
puede que no produzca ningin cambio sobre el pardmetro. Pero adn asi todo
el rango del pardmetro podrd ser controlado con precisién. Por contra, si el
rango actual del pardmetro es superior a 127, el control MIDI puede que sea
algo impreciso. Esto serd muy observable en los grandes retardos.

Cuando el sistema MIDI esté activado, el PCM92 enviard de forma
automdtica mensajes MIDI desde su puerto MIDI Out para el control de
pardmetros de la fila soft y la carga de presets en cuanto realice esas acciones
usando los controles del panel frontal.

MAPA DE PARAMETROS DE FILA SOFT/CC MIDI

Parametro fila soft MIDI CC
Pardmetro #1 CC 48
Pardmetro #2 CC 49
Pardmetro #3 CC 50
Pardmetro #4 CCsl1
Pardmetro #5 CC52
Pardmetro #6 CC>53
Pardmetro #7 CC 54
Pardmetro #8 CC55
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MAPA DE BANCOS/PRESETS

Banco Presets Ne banco
Banco Flash interna Mono 1 Presets categoria flash interna User Mono 1 — 128 72
Banco Flash interna Mono 2 Presets categoria flash interna User Mono 129 — 256 73
Banco Flash interna Stereo 1 Presets categoria flash interna User Stereo 1 — 128 74
Banco Flash interna Stereo 2 Presets categoria flash interna User Stereo 129 — 256 75
Banco Flash interna System 1 Presets categoria flash interna User System 1 — 128 76
Banco Flash interna System 2 Presets categorfa flash interna User System 129 — 256 77

IMPLEMENTACION SYSEX (SISTEMA EXCLUSIVO) MIDI

ORDEN O: SOLICITUD DE VOLCADO DE PRESET
Cuando esta orden es recibida por el PCM92, responderd con un volcado del
preset solicitado. Si dicho preset no existe, el PCM92 no responderd. Solo
pueden ser solicitados presets de los bancos User. Los bancos de fébrica no
serdn transmitidos.

Byte Definicién Notas

0xFO Mensaje Sysex

0x06 ID de fabricante de Lexicon®

0x__ ID de producto

0x__ ID de dispositivo

0x00 Orden Solicitud de volcado de preset.

0x02 Tamafo LSB

0x00 Tamafio cont

0x00 Tamafio cont

0x00 Tamafio MSB

Ox__ Banco Banco en el que reside el preset
solicitado.

0x Preset ID de preset.

0xF7 EOX




ORDEN 1: VOLCADO DE PRESET

Este sysex es transmitido por un secuenciador MIDI o por el PCM92 El
PCM92 puede transmitir este volcado en respuesta a una solicitud o por
medio de una accién en su panel frontal. El PCM92 que reciba este volcado
almacenard los datos de preset encapsulados en la ubicacién indicada.

Byte | Definicion Notas

0xFO | Mensaje Sysex

0x06 ID de fabricante de

Lexicon®

Ox__ ID de producto

0x__ ID de dispositivo

0x01 Orden Volcado de preset

Ox__ Tamafo LSB. El tamafio es variable y no es mostrado
en este ejemplo

0x__ Tamafio cont

Ox__ Tamafo cont

Ox__ Tamano MSB

Ox__ Banco Banco en el que va a ser colocado el preset
volcado.

Ox__ Preset Ubicacién dentro del banco en la que va a
ser colocado el preset.

Datos de preset Datos de preset comprimidos.

0xF7 EOX

ORDEN 2: SOLICITUD DE VOLCADO DE BANCO DE PRESET

Cuando un PCM92 reciba esta orden, responderd con una serie de volcados
de preset de todos los presets del banco. Los presets en blanco serdn
transmitidos de una forma especial. Solo pueden ser solicitados los presets
del banco User. Los presets de fdbrica no serdn transmitidos. .

Byte Definicién Notas

0xFO Mensaje Sysex

0x06 ID de fabricante de Lexicon®

Ox__ ID de producto

Ox__ ID de dispositivo

0x02 Orden Solicitud de volcado de banco
de presets

0x01 Tamafio LSB

0x00 Tamafio cont

0x00 Tamafio cont

0x00 Tamanio MSB

Ox__ Banco Banco a ser volcado

0xF7 EOX
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LOS ALGORITMOS

CHAMBER (STEREO Y MONO)

Este es un complejo efecto de espacios muy reducidos que simula un eco
de cdmara en sus valores mds pequefios y, en los mds grandes, un escenario
pequefio con un desarrollo de la densidad de reflexiones mds rdpido que el
de un saldén. Las colas reverberantes estdn aleatorizadas.

RANDOM DELAY (STEREO Y MONO)

Estos retardos aleatorios permiten un control sin topes sobre los retardos.
Estos algoritmos disponen de una linea de retardo por cada canal de
entrada. Cada linea de retardo tiene dos salidas, llamadas “voces”. Cada
voz tiene un tiempo de retardo independiente (hasta unos 9 segundos, mds
un segundo adicional suministrado por los aleatorizadores descritos en el
pdrrafo siguiente), nivel de salida, control de realimentacidn, filtro (filtros
independientes para la realimentacién y la salida) y panorama. Los retardos
aleatorios tienen los mismos controles de difusién que los retardos duales.

—* L+ )——* Delay Memory —>

Thi b

four voices for each input
channal_ A U:

Input
levels

Diffusion

Output
Voice
Controls

— * )) Delay Memory —

Recirculation Diffusion

L —

Recirculation
Yoice
Controls

LFo Four LFOs are avallable in the
Random Delay and Aange/Chorus
algorithms.

Ademds de esta arquitectura de voz bdsica, los retardos aleatorios disponen de

cuatro aleatorizadores que le ofrecen hasta un segundo de tiempo de retardo
adicional a cada voz. Las voces pueden ser asignadas a cualquiera de los
aleatorizadores o a ninguno.
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LFO

pitch shifting effects.

Delay Memory J

Los retardos aleatorios son similares a los sencillos, pero son muy dtiles para:

Bucles de cinta multifase

Puede usar la realimentacién para recircular los retardos. Un uso adecuado
de los filtros pasa-altos y pasabajos simula los efectos pasabandas de los
bucles de cinta multi-generacién (pero sin incluir siseos). La difusién de la
realimentacién permite la simulacién del desalineamiento de acimut — una
caracteristica del sonido original.

Modelado de reflexiones iniciales

Aungque distinto en la idea de los algoritmos de ambientacién de
Lexicon®, puede usar los retardos aleatorios para colocar reflexiones
iniciales en campos stereo o surround.

Retardos modulados
Los tiempos de retado pueden ser modulados por el nivel de sefial, LFO o
por valores aleatorios.

HALL (STEREO Y MONO)

Un salén (o hall) es el escenario principal para grupos cldsicos, si bien ha
demostrado ser util para casi cualquier estilo de musica. Un salén es bastante
grande, con una separacién entre las paredes que suele ser de varias decenas
de metros. Puede usar salones mds pequefios para grupos menores. El sonido
caracteristico de un salén incluye una densidad muy baja de reflexiones
iniciales con una baja energfa de reflexién antes de los 60-100 milisegundos.

El desarrollo de la densidad es mds gradual, debido a la mayor separacién entre
las superficies que reflejan. El tiempo de reverberacién es también algo mayor.
Finalmente, en la mayorfa de salones las frecuencias mds graves reverberan mds

que las agudas.

Este nuevo algoritmo de salén comparte estas caracteristicas bdsicas con
Random Hall y Concert Hall, pero es mds suave y con un decaimiento
incluso mds estable. Su densidad inicial es también inferior que en Random
Hall por lo que resulta mejor cuando la reverb no debe ocultar nada.

RANDOM HALL (STEREO Y MONO)



Este es un efecto de salén con un desarrollo gradual, ideal para sonidos complejos
como en la musica orquestal. Sus reverberadores cambian a lo largo del tiempo
de una forma aleatoria para evitar la produccién de efectos granulados, metdlicos
u otras coloraciones del sonido. La modulacién puede ser muy marcada y a veces
resulta un efecto muy deseable.

Las reflexiones iniciales son ajustables por el usuario tanto en su amplitud
como en el retardo. Es necesario una cierta habilidad para configurar
patrones de reflexién dtiles. El patrén puede ser expandido o comprimido
en el tiempo usando el control “Delay Master” y el nivel global del patrén
puede ser ajustado con el control “Early Level”.

Un salén (o hall) es el escenario principal para grupos cldsicos, si bien ha
demostrado ser util para casi cualquier estilo de musica. Un salén es bastante
grande, con una separacién entre las paredes que suele ser de varias decenas

de metros. Puede usar salones mds pequefios para grupos menores. El sonido
caracteristico de un salén incluye una densidad muy baja de reflexiones
iniciales con una baja energfa de reflexién antes de los 60-100 milisegundos.
El desarrollo de la densidad es mds gradual, debido a la mayor separacién entre
las superficies que reflejan. El tiempo de reverberacién es también algo mayor.
Finalmente, en la mayorfa de salones las frecuencias mds graves reverberan mds
que las agudas.

Uno de los encantos de este algoritmo es una cierta irregularidad en el
decaimiento. En algunos casos (salas muy pequenas con instrumentos
perfectamente afinados), esta modulacién puede no ser una buena opcién,
pero por lo general, es un reverberador bueno a la larga.

PLATE (STEREO Y MONO)

Los programas Plate replican el sonido de ldminas metdlicas, con una elevada
difusién inicial y un sonido relativamente brillante y coloreado. Por esta
razén, son una buena opcién para la percusién. Han sido disefiadas para

ser escuchadas como parte de la mdsica, dando un toque mds melodioso y
reforzando el propio sonido inicial. El sonido Plate es lo que mucha gente
asocia con la palabra reverb, y resulta muy util para la masica pop.

DUAL DELAY (STEREO Y MONO)

Este retardo doble o dual tiene le ofrece dos lineas de retardo para cada canal
de entrada. Cada linea de retardo tiene una tnica salida o “voz”. Cada voz
tiene un tiempo de retardo independiente (hasta 2 segundos), nivel de salida,
control de realimentacidn, filtro y panorama.

La ruta de realimentacién incluye filtros pasa-altos y pasabajos. Ademds de
esta arquitectura bdsica de voz, los retardos duales disponen de pardmetros
que ofrecen un mayor control sobre la difusién.
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RESONANT CHORDS (STEREO Y MONO)

Este algoritmo usa energfa impulsiva en las entradas para excitar seis voces
(notas) resonantes. El nivel, tono, duracién y corte de agudos de los sobretonos
de cada voz es controlable por separado. Puede ajustar el panorama de forma
individual a cada voz. Las voces resuenan hasta cierto punto con cualquier
entrada, pero la excitacién mds efectiva contiene todas las frecuencias, como
ocurre con la percusién. Otros instrumentos pueden ofrecer una calidad de
ambientacién tonal en el que determinadas notas resurgen de forma etérea sobre
el fondo. La salida del resonador es pasada entonces a un efecto de reverb de
ldminas (Plate) stereo.

Los dos algoritmos se diferencian en la forma en la que son asignados los
tonos a los resonadores. En Res1>Plate, los tonos son asignados a las seis
voces de forma cromdtica y eliminatoria. Por ejemplo, si usa nimeros de
notas MIDI para asignar el tono, los resonadores serdn reafinados de forma
constante de acuerdo a los tonos de las seis altimas notas MIDI recibidas.
(Esto puede producir un efecto similar a tocar un piano con el pedal

de sostenido pulsado). En Res2>Plate, los tonos son asignados a los seis



resonadores de forma diatdénica, armonizados con la clave, escala y base que
elija. Si usa nimeros de notas MIDI para asignar el tono, los resonadores
serdn reafinados continuamente para armonizarse con las notas entrantes.

CHORUS/FLANGE (SOLO STEREO)

Esto es muy similar a otros algoritmos de retardo del PCM92. Le ofrece
cuatro voces de retardo por canal, con unos 9 segundos de retardo cada
una. Puede ajustar por separado el panorama y filtro de cada retardo. La
diferencia estriba en la modulacién. Dispone de los mismos moduladores
LFO que en el retardo aleatorio, pero las voces reaccionan de distinta forma.
En el retardo aleatorio, las voces se mueven de forma brusca. En Chorus/
Flange, se mueven gradualmente, con efectos de tono muy observables (y
deseables) conforme se mueven. Para el efecto chorus, las voces se mueven
de forma, hasta cierto punto, independiente, lo que produce un efecto de
reforzamiento sin demasiado filtrado. Para el efecto flanger, las voces suelen
ser unidas en parejas en intervalos cortos. Conforme se mueven se produce
un marcado filtro de peine debido a la cancelacién. Se aplica una pequena
realimentacidn a las voces, cerca del punto de inestabilidad.

CONCERT HALL (SOLO STEREO)

Recreacién de uno de los algoritmos mds antiguos de Lexicon®. Fue una
parte esencial de muchas de las mezclas de finales de los afios 70 y 80. Es
una reverb menos densa, que permite afadir brillo a la mezcla sin ocultar el
material original. Dispone también de una modulacién bastante marcada,
lo que produce fuertes efectos de tono en los valores m4s altos. La cola de
reverb tiene vida en si misma, lo que resulta deseable para la musica pop, y
algo menos para aplicaciones de musica jazz y cldsica.

ROOM (STEREO Y MONO)

Esto es similar a una reverb en tanto en cuanto se usa para crear la ilusién
de espacio. No obstante, se diferencia en otros aspectos importantes.

Este room estd formado por un impulso inicial seleccionable extraido de
mediciones de habitaciones reales. Existen varias categorias de respuestas,
incluyendo habitaciones pequefas, grandes e irregulares (impulsos de fuentes
no convencionales). Dispone de pardmetros para ajustar esta respuesta,
incluyendo el escalado e inversién de la respuesta. En muchos casos eso es
suficiente. Puede anadir una cola de reverb a esta habitacién por medio del
pequefio algoritmo de reverb incluido.

Las reverbs de Lexicon son famosas por sus suaves colas y su respuesta de
frecuencia controlada. No obstante, en muchos casos el componente de
reflexiones iniciales es mds importante. Esto se cumple en algunos tipos de
musica pop y resulta incluso mds cierto atin a la hora de la post-produccién.
En estos casos, deberd usar algunos tipos de espacios concretos para
conseguir unos efectos y didlogos realistas.

SIGNAL GENERATOR

Este algoritmo se usa para generar sefiales de prueba. Puede usar estas senales
tanto para crear presets como para probar distintos aspectos de su estudio de
grabacién.
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LOS PARAMETROS

El PCM92 contiene cientos de presets que cubren casi cualquier necesidad.
Pero ademds puede refinar y personalizar cualquiera de ellos ajustando sus
parametros. Estos pardmetros son las ladrillos que conforman cada preset y
que determinan su sonido y comportamiento.

Cada algoritmo contiene un grupo de pardmetros y distintos grupos de
estos pardmetros (a veces de mds de un algoritmo) se combinan para crear
un preset. Puede editar los pardmetros de los presets Machine por medio

de los mandos A, B y C (que controlan la Fila soft; vea pdg. 11 para mds
informacién), o puede acceder a los pardmetros situados en los subments
por medio del ment Machine (vea pdg. 21 para mds informacién sobre

este mend). Puede editar los pardmetros de los presets System accediendo a
ellos por medio de los submends del preset, o puede editarlos en cada preset
Machine individual contenido en el preset de la unidad.

A continuacién detallamos todos los pardmetros de algoritmos que puede
editar en el PCM 92. Tenga en cuenta que a veces los nombres de los
pardmetros aparecen abreviados en pantalla (por ejemplo, el nivel de retardo
master aparece como DlyLvlMaster) y que pueden venir precedidos por
prefijos que indican el canal que controlan (por ejemplo, el nivel puede

aparecer como RightInLvl, o OutLvl).

Para ver estos pardmetros en su contexto, vea las tablas de las pdginas 41 y
siguientes.

Bandwidth (ancho de banda)
Este pardmetro le permite ajustar el ancho de banda de un filtro multimodo. Este
ancho de banda se especifica en octavas o fracciones de ellas.

Bass Boost (Room) (realce de graves (Room))
Este pardmetro estd fuertemente ligado con Bass Crossover. Controla el
realce (o corte) de la sefial que estd por debajo de dicho crossover.

Dependiendo del tipo de respuesta de impulso elegida, el oyente puede que
observe un exceso o falta de salida de graves. Puede usar este pardmetro para
corregir la respuesta de frecuencia.

Bass Crossover (BassXOver) (separacion o crossover de graves)

Esto estd fuertemente ligado con BassRT y representa la frecuencia por
debajo de la cual tendrd efecto BassRT. Observe que en el algoritmo Room
hay dos de estos pardmetros. Uno ligado a BassRT y el otro en el mend de
ajustes de patrén, que afecta al BassBoost.

BassRT (tiempo de reverb de graves)

Este pardmetro controla el tiempo de reverb de graves; estd fuertemente ligado
con el Xover de graves y con MidRT. BassRT es un maltiplo del MidRT

que se aplica a la sefial que estd por debajo de la frecuencia descrita por Bass
Crossover. Si BassRT es inferior a 1.0, entonces la parte de graves de la cola de
reverb serd mds corta que la de medios. Si BassRT es superior a 1.0, la parte de
frecuencias graves de la cola serd mds larga.
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Category (categoria)

Le permite elegir una categorfa concreta en la cual podrd elegir la respuesta
de la habitacién. Los cambios que haga aqui tendrdn un efecto directo sobre
el pardmetro de seleccién de patrén.

Chorus Depth (Concert Hall) (profundidad de chorus)

Esto controla la cantidad de aleatorizacién de la fase de chorus. Los valores
altos suelen ser mejores de cara a minimizar la coloracién de la reverb.

Los efectos de tono dan buenos resultados y estdn fuertemente ligados al
pardmetro de velocidad de chorus de reverb.

Chorus Rate (Concert Hall) (velocidad de chorus)

Este pardmetro controla la velocidad de ejecucién del chorus de la reverb.
Los valores bajos producen una ondulacién casi imperceptible. Los altos
producen oscilaciones claras en instrumentos de afinacién fija como el piano.
Este pardmetro estd muy ligado al pardmetro anterior.

Definition (definicion)
Esto controla la densidad de algunas reverbs. Los valores altos dan como
resultado una menor densidad.

Delay Feedback Master (realimentacion master de retardo)
Controla todos los retardos del algoritmo. Cada voz tiene su ganancia de
realimentacién nominal ajustado en este porcentaje.

Delay Level Master (nivel de retardo master)
Controla todos los retardos del algoritmo. Cada voz tiene su valor de
ganancia nominal ajustado en este porcentaje.

Delay Time (Echo Delay) (tiempo de retardo)

Esto define el desfase de tiempo de la voz de retardo en milisegundos o
fracciones del tempo (negras, corcheas), que a su vez es definido por tap
tempo o por el tempo MIDI. Esto se usa en muchos algoritmos, no solo en
los de retardo. En todos los casos se usa para lo mismo.

Delay Time Master (tiempo de retardo master)
Controla todos los retardos del algoritmo. Cada voz tiene su valor de tiempo
de retardo ajustado en este porcentaje.

Delay Wander (oscilacion del retardo)
Esto determina la cantidad de retardo adicional que puede afadir el
procesado de LFO al desfase de una voz.

Diffusion

La difusion de entrada es la primera parte del procesado para cualquier
sefial que vaya a una reverb o retardo. Podemos describirla como una
amortiguacién de la sefal que se utiliza habitualmente para reducir el
impacto de los transitorios potentes.

Bass Crossover (Crossover de graves) (Room)
Pardmetro muy ligado a Early Bass Boost. Representa la frecuencia por debajo de
la cual tiene efecto el realce de graves de reflexiones iniciales.

Feedback (realimentacion)
Controla la cantidad de eco de salida que es realimentado en la entrada del
buffer o memoria temporal de eco.



El nivel de realimentacién real es modificado por el pardmetro Master Echo
Feedback, si es que estd presente. El valor master es un porcentaje (0-100%)
que se aplica al nivel de realimentacién de eco.

Feedback Diffusion (difusion de realimentacion)
Esto es similar a la difusién de entrada, salvo que es aplicada a una sefial
retardada que es afiadida de nuevo a la entrada.

Feedback Level (nivel de realimentacion)
Este pardmetro determina el nivel de realimentacién de una voz concreta. Es
controlado de forma independiente al nivel de salida de la voz.

Feedback Pan (panorama de realimentacion)
Ruta la voz de retardo post-filtro de nuevo a las entradas de los retardos.

Frequency (frecuencia)
Esto le permite ajustar la frecuencia de corte del filtro multimodo. El efecto
audible de esto viene determinado por el pardmetro Type.

Front Early Level (nivel de sefiales iniciales frontales)

Este pardmetro actda como un control master para cualquier sehal inicial que
vaya a los canales de salida. Las sefiales iniciales incluyen ecos, reflexiones y
los patrones de reflexién de sala.

Infinite (infinito)

Este pardmetro captura la cola de reverb como un bucle infinito. Esto puede
ser util para mdsica, para alargar una nota o acorde. También es util en post-
produccién para crear fondos con ambientacién.

Input Level (nivel de entrada)
Esto controla la cantidad de sefial que es pasada al procesado desde cada
canal de entrada.

Input Pan (panorama de entrada)
Le permite rutar la sefial de un canal de entrada en el algoritmo de una
forma que pueda producir una modificacién en su posicién aparente.

Level (nivel)
Este pardmetro actia como un control master para las sefiales de reverb que
van a los canales de salida. Es usado por todas las reverbs.

LFO Rate (velocidad de LFO)
Ajusta la velocidad de un LFO en Hz.

LFO Waveform Type (tipo de forma de onda de LFO)
Ajusta la forma de onda que seguird el LFO.

Master Echo Delay (master de retardo eco)
Controla todas las voces de eco del algoritmo. Cada retardo de eco tiene su
tiempo nominal ajustado en este porcentaje.

Master Echo Feedback (master de realimentacion de eco)
Controla todas las voces de eco del algoritmo. Cada realimentacién de eco
tiene su ganancia nominal ajustada en este porcentaje.
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Master Reflection Delay (tiempo de reflexion master)
Controla todos los retardos de reflexién del algoritmo. Cada voz de retardo
de reflexién tiene su tiempo de retardo nominal ajustado en este porcentaje.

MidRT

Esto es el tiempo de reverb de las frecuencias medias. Por tanto es uno de

los controles que mds afecta a la longitud de la cola de reverb. En los valores
bajos modela un espacio con paredes absorbentes—una sefial no rebotard
tantas veces antes de desaparecer. Con los valores altos, las paredes son planas
y muy reflexivas; las sefiales perduran mucho antes de desaparecer.

Este es un pardmetro muy asociado con Size. Una habitacién de gran
tamafio con este MidRT pequefio puede tener ficilmente el mismo tiempo
de decaimiento que una sala pequea con un MidRT grande. El valor en
pantalla es un tiempo de reverb aproximado basado en esos dos valores.

Mix (mezcla humedo/seco)
Esto es la proporcidn de sefial himeda (procesada) con respecto a la seca (sin
procesar).

Output Level (nivel de salida)
Esto controla la cantidad de sefial post-mezcla pasada a un canal de salida.

Pan (panorama)
Coloca la voz de retardo post-filtro dentro del panorama stereo.

Pattern (patrén)
Elige un espacio disponible en la categoria activa (vea Category).

Reflection Delay (Tiempo de reflexion)

Esto es una fase de retardo tomada desde una de las entradas y enviada a una

de las salidas. A veces se le llama voz de retardo. Dependiendo del algoritmo,
puede haber mds de un retardo de reflexién por canal de entrada. Algunos de los
retardos pueden mezclar sus salidas en el mismo canal (izquierda a izquierda) y
otros cambiar de canal (izquierda a derecha).

Reflection Gain (ganancia de reflexion)
Cada voz de retardo de reflexién también tiene un valor de ganancia. Esta
ganancia es controlada por este pardmetro de nivel.

Resonance (resonancia)
Esto determina la frecuencia a la que resuena la voz de retardo.

Resonance Detune Master (master de desafinacién de resonancia)

Controla la desafinacién de todas las voces del algoritmo. La desafinacién
nominal de cada voz es corregida en este porcentaje. Incluye un ducker
interno que atenda la salida de retardo siempre que hay una sefial presente en
la entrada. Puede usarlo para evitar que la sehal original quede emborronada
por las repeticiones del retardo.

Resonance Filter Master (master de filtro de resonancia)
Controla todas las voces del algoritmo. La frecuencia de corte nominal del
resonador de cada voz es corregida por este porcentaje.



Resonance Master (resonancia master)
Controla todas las voces del algoritmo. La resonancia nominal de cada voz es
corregida por este porcentaje.

Resonance Tuning Master (afinacion master de resonancia)

Afecta a todas las voces del algoritmo. La resonancia nominal de cada voz

es ajustada por este valor. En el mundo musical la referencia de afinacién es
A=440. Esto implica que el “A” o “la” central (por encima del C central) es
equivalente a 440 Hz. El cambio en este master afina todas las notas hacia el
sostenido o bemolado.

Resonator Detune (desafinacion del resonador)

Acttia como un ajuste para una frecuencia concreta del resonador de voz. El
cdlculo de centésimas nos da un ratio que se usa para modificar la frecuencia
concreta de la voz. Este pardmetro es modulado por Master Detune.

Resonator Filter Freq (frecuencia de filtro de resonador)
Este pardmetro controla un filtro pasabajos dentro del resonador.

Resonator Frequency (frecuencia de resonador)

Esto determina la frecuencia a la que resuena la voz de retardo. La accién de
este pardmetro viene determinada por el pardmetro Resonance Mode. Cuando
este pardmetro calcule una frecuencia, dicha frecuencia deberd verse afectada
por el valor del pardmetro Master Tuning.

Reverb PreDelay (pre-retardo de reverb)

Un retardo afadido a la sefial difusa antes de pasar a la parte principal de
la reverb. Para todos los casos puede considerarlo como un retardo que es
afadido a la sefial reverberada. Se usa para separar temporalmente la reverb
de la sefial seca.

Reverb Spin (giro de retardo)
Esto controla la velocidad del aleatorizador de reverb. Estd conectado
también con el pardmetro Reverb Wander.

Reverb Time Hi Cut (tiempo de corte de agudos de reverb)

Este pardmetro, también conocido como Hicut o RTHC es un filtro pasabajos
que estd en la parte de recirculacién de la reverb; representa la frecuencia por
encima de la que la cola desaparece mds rdpidamente. En cierto modo es lo
opuesto a la escala de BassRT, y puede pensar que es algo parecido a la absorcién

de aire. Muy ligado al pardmetro Hi Cut Damping,.

Reverb Wander (oscilacion de reverb)

Este pardmetro, junto con Reverb Spin, se usa para controlar el aleatorizador
de reverb. Controla el tamafio méximo de los pasos del aleatorizador y viene
expresado en valor de tiempo (habitualmente milisegundos).

Room Size (tamaiio de sala)

Esto se corresponde en cierta manera a la longitud de la pared mds larga
de una sala rectangular. En un sentido mds general, se corresponde con

la dimensién global de un espacio mitico. Dicha sala tiene una geometria
que hace que el sonido rebote. Cuando el tamafo de sala es pequefio, las
“paredes” estdn muy cerca entre si y la densidad de la reflexién resultante
aumenta. Cuando la sala es muy grande, la densidad se reduce. Las reverbs
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mds naturales usan tamafios de sala que varian entre 25 y 45 metros, pero
también puede encontrar preciosas reverbs fuera de ese rango.

Este pardmetro y MidRT estdn relacionados. Vea el pardimetro MidRT para
verlo més claro.

RtHC Damping (amortiguacién RtHC)

Parémetro muy ligado con RTHC, que controla la fuerza de absorcién de
agudos y que tiene tres valores: Light, Normal y Heavy. El valor normal le
ofrece una respuesta de filtro idéntica al de las reverbs Lexicon® previas. Los
otros valores clarifican su comportamiento.

Scale (escalado)

Este pardmetro se usa para modificar el tiempo global del impuesto de sefial
inicial elegido. Esto es un factor multiplicador que va desde 0.5x a 2.0x. El
tiempo actual de las respuestas varfa para cada una. El pardmetro Early Scale
simplemente escala la cantidad de tiempo. Puede pensar en ello como en una
“goma’ sobre la respuesta de impulso.

Selected LFO (LFO seleccionado)
Esto determina cual de los LFO disponibles es usado para controlar una voz.
La voz puede usar la salida de LFO o la salida invertida de LFO.

Shape (forma de reflexiones iniciales)

Pardmetro muy ligado a Spread y que controla la energfa que es pasada al
reverberador. Los valores bajos implican que el sonido pasa a la reverb al
principio de la ventana Spread. Un valor alto hace que mds cantidad de
sonido vaya a la reverb al final de la ventana Spread. Un valor medio hace
que el sonido entre en la reverb en un punto medio de la ventana.

Atencion: Este valor no tendr4 efecto si Spread estd al minimo; pero
incluso entonces, puede haber una diferencia. En ese caso, afecta al timbre
y la densidad de la reverb. Los valores altos de Shape dardn un sonido mds
oscuro y denso, aunque con un efecto sutil.

Shelf (estanteria)

Esto afecta a todos los tipos de filtros. Esto le permite combinar una determinada
cantidad de audio no filtrado junto con el filtrado. Esto reduce el efecto del
filtro. Otra forma de ver lo que hace es que reduce la pendiente de filtro normal
12 dB por octava. Al contrario de lo que ocurre con el filtro biquad tradicional,
este es eficaz en todas las formas de filtro.

Signal Event Freq (frecuencia de evento de sefal)

Cambia la frecuencia de sefiales independientes del generador de sefial. Esto
solo tiene efecto cuando el tipo de senal esté ajustado a tonos de barrido o
clics rosas.

Signal Frequency (frecuencia de sefal)
Cambia la frecuencia de la onda sinusoidal del generador de sefial. Esto solo
tiene efecto cuando el tipo de sefial esté ajustado a onda sinusoidal.

Signal Type (tipo de sefial)
Esto elige el tipo de sefial a ser creada por el generador de sefial. Las opciones
son:



* Sine Wave (onda sinusoidal) — Elija esto y el pardmetro Signal
Frequency serd usado para controlar la frecuencia.

*  Sweep Up (barrido hacia arriba) — Barrido de 20 Hz a 20 kHz. En este
caso, Signal Rate se usa para controlar la velocidad.

*  Sweep Down (barrido hacia abajo) — Barrido de 20 kHz a 20 Hz. En
este caso, Signal Rate se usa para controlar la velocidad.

*  Pink Click (Clic rosa) — Impulso de banda ancha. En este caso, el
pardmetro Signal Rate sirve para controlar la velocidad.

e White Noise (ruido blanco - correlacionado) — Envia un ruido blanco
idéntico a todas las salidas.

e White Noise (ruido blanco - no correlacionado) — Envi{a ruido blanco
no correlacionado a todas las salidas.

e Pink Noise (ruido rosa - correlacionado) — Envia un ruido rosa idéntico
a todas las salidas.

e Pink Noise (ruido rosa - no correlacionado) — Envia ruido rosa no
correlacionado a todas las salidas.

Spread (dispersion de sefiales iniciales)

Este pardmetro estd fuertemente ligado al pardmetro Shape. Esto es una
ventana de tiempo durante la que una sefial es inyectada a la reverb. Shape
controla la forma en que la sefial es inyectada en esta ventana.

Tail Width (amplitud de cola)

Este pardmetro estd presente en todas las reverbs stereo y reverbs de tipo room.
La cola de reverb (todos los componentes de la reverb salvo las reflexiones
iniciales, etc.) es pasada a través de una sencilla matriz 2x2. Esto produce

una codificacién de la cola que modifica de forma dréstica sus caracteristicas
espaciales. La cola puede ser modificada para que parezca que es mds estrecha
(incluso hasta parecer mono) o ampliarla mds que en un stereo normal. Dispone
de valores que le permiten codificar la cola en un formato que puede ser
decodificado en canales surround.

Este pardmetro actta en el rango de 0 a 360 grados, con una unidad

de cambio de 1 grado. La matriz usa reglas Seno/Coseno para que

la distribucién de potencia se mantenga constante. Esto puede ser
aceptable—incluso muy deseable—pero el técnico de mesa deberia conocer
completamente este proceso y todas sus implicaciones.

Esto es una herramienta muy potente para el audio cuyo formato de salida

sea dos canales. No resulta til en ningdn otro formato. Entre los formatos se
incluye el de compact disc y broadcast de radio/TV. Algunos de los efectos son
claros y muy observables sin que haga falta ningtin decodificador. Muchos de
estos son incluso mds drdsticos si aplica un decodificador, como por ejemplo en
el caso de un equipo home cinema.

Tap Slope (pendiente de fase)

Pardmetro extremadamente sutil y que solo es ttil para un par de casos:

*  Dara reverb de tipo hall y otras con tiempos de reverb relativamente
largos, esta pendiente deberfa ser ligeramente positiva (0.2 o asi). Para
reverbs de tipo room con tiempos de reverb muy cortos, esta pendiente
deberfa ser ligeramente negativa (-0.2 mds o menos).

* El uso de una reverb para crear un efecto de puerta de ruidos o para
crear un sonido de pseudo-sala. MidRT deberfa estar en 0. Spread, Shape
y Size deberfan estar ajustados relativamente altos. TapSlope deberia estar
en el rango de (0.5 a 1.0). Vaya jugando con los valores Spread, Shape y
Size para hacer que cambie el efecto.
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Type (tipo)

Este pardmetro le permite configurar el tipo de un filtro entre estos 4 valores:

*  Lowpass (pasabajos)
* Highpass (pasa-altos)
* Bandpass (pasabandas)

e Notch (rechazo de banda o muesca)

Este filtro le ofrece un subgrupo de tipos de filtros disponibles para un filtro
Biquad.

Wet Dry Mix (mezcla himedo / seco)
Esto es la proporcién de sefial himeda (procesada) en relacién con la sefial
seca (sin procesar).
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ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL PCM92

ENTRADA ANALOGICA
Conectores

Impedancia
Nivel (para 0 dbES)

Respuesta de frecuencia @ 96K
Conversién A/D

Rango dindmico A/D

THD

Crosstalk o cruce de sefial @ 1 kHz

SALIDA ANALOGICA

Conectores

Impedancia

Nivel (para 0 dbFS)

Respuesta de frecuencia @ 96 K

Conversién D/A

Rango dindmico D/A
THD
Crosstalk @ 1 kHz

E/S AUDIO DIGITAL
Conectores

Formato
Tamafno de sefial word

FRECUENCIAS DE MUESTREO
Interno
Precisién

Externo
Rango de sincronizacién

Dos, XLR hembra

20 Kohmios, balanceada

Modo +4 dBu: +20 dBu

Modo —-10 dBV: 8.2 dBu

20 Hz a 40 kHz, +0/-3 dB

24 bits

>112 dB sin medicién, 115 dB medicién A
<.002% 20 — 20 kHz @ +4 dBu
<=90 dB, 20 — 20 k con una sefal de
entrada de +20 dBu

Dos, XLR macho

30 Ohmios, electrénicamente balanceada
+20 dBu

20 Hz - 20 kHz, +/- 0.25 dB

20 Hz - 40 kHz +0/-3 dB

24 bits

112 dB sin medicién, 115 dB medicién A
<.002% 20 Hz - 20 kHz a +4 dBu
<—90 dB a 20 Hz - 20 kHz con una sefial
de entrada de +20 dBu

Una salida XLR macho

Una entrada XLR hembra
Dos puertos FireWire™
AES/EBU/FireWire (400Mb)
24 bits

44.1 kHz/48 kHz/88.2 kHz/96 kHz
dentro de + 50 ppm

44.1 kHz/48 kHz/88.2 kHz/96 kHz

+2% del valor nominal

RETARDOS DE PROPAGACION (MILISEGUNDOS)

44.1 kHz |48 kHz 88.2 kHz (96 kHz
A/D 1.41 1.28 1.25 1.13
A/A 1.64 1.51 1.28 1.18
D/A 1.48 1.36 1.24 1.14
D/D 1.23 1.12 1.15 1.07

SINCRONIZACION
Entrada sefial reloj word *

*Los extremos indican el inicio de fotograma

75 Ohmios, BNC
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OSCILACION DE RELOJ
Intrinseca Supera AES3 correccién 1
Ganancia de oscilacién Supera AES3 correccién 1

INTERFACES DE CONTROL
MIDI ** In/Out/Thru

**admite cambio de programa

ALGORITMOS

Chamber Stereo y Mono
Random Delay Stereo y Mono
Random Hall Stereo y Mono
Plate Stereo y Mono
Dual Delay Stereo y Mono
Resonant Chords Stereo y Mono
Chorus/Flange Solo stereo
Concert Hall Solo stereo
Room Stereo y Mono
Hall Stereo y Mono

Signal Generator

Sistema de almacenamiento Compact Flash Type I
Permite almacenar hasta
1536 presets de usuario

CONFIGURACIONES DE UNIDAD

44.1 K/88.2 K
Mono doble (capacidad de super-mono)
Single Stereo (capacidad de super-stereo)
Dos pares mono en cascada
Stereo en cascada
Dos mono en cascada a stereo sencillo
Entrada mono dual/salida stereo con salidas combinadas
Super stereo tnico
Dos Stereo
Super mono dual
Cuatro mono
Dos mono y uno stereo

ALMACENAMIENTO EN DISCO DURO INTERNO
Flash no-voldtil interno. Puede almacenar hasta 768 presets de usuario.

ALIMENTACION
Requisitos 100-120 / 220-240 V CA
50-60 Hz, 14 W midx
Conector IEC de 3 puntas



DIMENSIONES

Unidad rack

Tamafio

Peso

NORMATIVAS APLICABLES

FCC
CE
UL
cUL
TUV

ENTORNO

Temperatura funcionamiento
Temperatura almacenamiento
Humedad

1U
483 Lx44.5Ax317.5P mm
(19.0” x1.75”x12.5”)

3,9 kg (8.65 Ibs)

Clase A

EN55103-1, EN55103-2
UL1419

C22.2

ENG0065

15°a35°C
-30a70°C
75% humedad relativa mdxima
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TABLA DE IMPLEMENTACION MIDI

Funcién Transmite Reconoce Observaciones
Canal Por defecto X 1-16
bdsico Modificado X X
Modo Por defecto X N/A
Mensajes X X
Modificado X X
Numero
de nota Voz real X X
Velocidad | Nota ON X X
Nota OFF X X
After de tecla X X
Touch de canal X X
Inflexién X X
tonal
Cambio OX 32 OX 32 Cambio de banco
control OX 48-55 | OX 48-55
Cambio OX 1-127 OX 0-127
programa
Seleccién O O
banco
Sistema ID Solicitud [ ID dispositivo
exclusivo dispositivo | dispositivo
Sistema Posicién cancién X X
comun Selec. cancién X X
Solicitud cancién X X
Sistema Reloj X X
tiempo real | Ordenes X X
Mensajes | Local ON/OFF X X
auxiliares | Todas notas OFF X X
Sens. activa X X
Reset de sistema X X
Notas

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFE POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O:
X

Si OX : Seleccionable

No
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